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任何 物体 都 包含 着 形态 、 色 彩 和 质感 三 种 属性 。 在 构成 设计 中 ， 形 态 关 系 ， 即 形 与 形 之 间 相互 联 
系 ， 处 理 形态 在 画面 和 空间 中 的 配置 、 分 割 等 构图 形式 ， 色 彩 关 系 则 是 研究 色彩 本 身 的 属性 与 配色 的 关 
系 ， 及 其 所 产生 的 心理 效应 等 问题 。 质 感 则 是 物体 的 表面 组 织 所 呈现 的 肌理 ， 所 用 的 材料 或 者 使 用 的 技 
法 不 同 ， 肌 理 的 效果 就 会 不 同 。 本 书 着 重 突出 构成 设计 的 特点 和 重点 ， 即 数理 性 和 逻辑 性 。 通 过 运用 数 
理 原 理 、 比 例 、 数 列 等 对 画面 进行 处 理 和 实例 分 析 ， 讲 述 设计 技法 的 开拓 ， 错 视图 形 等 和 色彩 混合 与 对 





比 以 及 在 设计 中 的 应 用 。 


本 书 论述 构成 的 本 质 属性 ， 强 调 构成 的 数理 性 、 逻 辑 性 ， 以 及 构成 的 方法 和 方式 。 在 
突出 这 种 特征 ， 强 调 与 美术 之 间 的 差异 ， 并 联系 设计 运用 进行 讨论 。 本 书 可 作为 设计 专业 


专业 设计 人 员 的 教材 使 用 ， 也 可 作为 设计 爱好 者 的 学 习 和 参考 用 书 。 
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近 些 年 来 ， 在 一 些 探讨 构成 的 书籍 和 资料 中 ， 存 在 着 对 构成 学 习 理解 上 

的 误区 ， 一 些 问题 未 能 得 到 重视 ， 如 数理 、 远 辑 在 构成 中 的 应 用 ， 而 这 些 内 

容 恰恰 是 构成 的 重要 组 成 部 分 。 所 以 在 编写 本 书 ph 编者 对 这 些 内 容 作 
了 一 个 大 的 补充 与 修正 。 A 

科学 不 是 一 门 学 科 ， 而 是 一 种 研究 知识 的 

试 找 出 更 多 真相 的 知识 系统 。 所 以 ， 研 究 

i 








et 而 是 一 个 尝 
ee 符合 了 
。 一 般 而 言 ， 任 何 一 门 学 科 的 健康 发 













人 i 
| 和 解决 人 与 自然 以 及 艺术 之 间 的 问题 。 而 设计 
美学 作为 美学 理论 中 骤 拓 基 的 


理论 和 形 架构 艺术 感性 与 科学 理性 之 
间 的 桥梁 。 而 rt ee 很 多 做 设计 教育 的 专业 人 士 
也 是 停 eon ns 原理 不 其 了 解 ， 不 知道 其 真正 的 使 用 方 
法 ， NA 次 不 上 应 用 (如 对 于 比例 | 分 割 等 ) 。 

我 们 的 身边 不 缺少 美 ， 缺 少 的 是 发 现 和 创造 。 作 为 设计 师 应 该 善于 发 现 美 ， 
创造 美 。 

“桂林 山水 甲 天 下 ， 阳 逆风 光 甲 桂林 。” 回 想 三 十 多 年 前 泛舟 桂林 漓江 ， 
从 桂林 至 阳朔 一 带 ， 是 桂林 山水 之 精华 。 给 我 最 深刻 印象 的 不 是 那些 “ 显 而 易 

的 归 务 ， 而 是 要 经 过 i 后 而 得 到 的 
“发 现 ”。 九 马 画 山 无 疑 是 这 种 景致 的 典范 。 从 桂林 沿 漓江 南下 ， 位 于 兴 坪 镇 
西北 4 公里 处 的 临 江 石壁 上 ， 纹 络 层 硝 ， 青 绿 黄白 ， 五 彩 斑 莘 ， 浓 淡 相 间 ， 斑 
驭 有致， 宛如 一 幅 画 屏 。 相 传 上 有 九 匹 神 骏 ， 由 于 它们 为 神 所 变 ， 因 而 形态 莫 
测 ， 难 以 辨认 。 所 以 当地 有 民谣 称 : “看 马 郎 ， 画 里 骏马 有 几 双 ? 看 出 七 匹 中 
榜眼 ， 能 看 九 匹 状元 郎 。” 当 我 站 立 船 头 ， 迎 壁 观看 ， 开 始 什么 也 看 不 出 来 ， 
经 过 一 段 时 间 的 观察 加 思考 (结合 形象 思维 和 抽象 思维 ) ， 突 然 ， 一 匹 马 的 形象 
出 现 了 ， 紧 接着 ， 跳 跃 出 一 匹 又 一 匹 马 ， 我 一 共 看 到 了 六 匹 马 。 




















现在 重新 想起 这 段 往事 ， 不 由 又 产生 了 另外 的 想法， 为 什么 画 壁 上 的 马匹 
数 是 九 而 不 是 其 他 数字 呢 ? 九 在 中 国 古 代 是 阳 数 之 最 。“ 九 ”除了 具有 其 他 数 词 
表示 的 事物 数量 和 顺序 以 外 ， 还 常 表示 “多 ”的 意思 。“ 九 ”从 “多 ”又 引申 出 
bs 、 深 ” 等 售 久 > 例如 王妃 家 云 外 加 重 天 等 。 除 本 这 些 引 使 
， 还 体现 着 中 国人 的 民族 精神 一 一 向 着 更 高 、 更 远 、 更 深 的 层次 上 探索 ， 
比如 “路 漫漫 其 修 远 分 ,各 将 上 下 而 求索 。” 另 外 ， 只 看 出 了 “ 九 马 画 山 ”中 的 
马 ， 而 不 是 别 的 什么 ， 源 于 你 先 已 被 “ 马 ” 束 缚 了 思维 。 如 果 并 不 知道 这 个 石壁 
上 是 什么 , 海阔天空 地 看 过 去 ， 说 不 定 又 能 看 出 点 什么 新 名 堂 。 所 以 说 ， 发 现 与 
创造 ， 特 别 是 创造 ， 应 不 受 固定 的 、 已 有 的 某 种 思维 形式 或 者 模式 的 限制 ， 也 就 
是 通常 所 说 的 法 无 定 法 ， 然 后 知 非法 也 。 A 
在 学 习 之 初 ， 必 须 理解 和 掌握 设计 SS 法 则 本 身 并 非 是 一 成 不 


变 的 ， 当 熟练 掌握 了 设计 美学 的 法 则 人 灵活 而 不 拘泥 于 法 则 ， 这 
也 是 法 。 所 以 在 设计 创造 中 ， Te 个 “ 变 ” 既 包含 设计 的 法 
则 ， 又 体现 了 符合 we, 

BB 中 的 插图 ， 除 选用 容 绘制 的 


设计 专业 学 生 的 作业 过 站 一 些 名 












































作者 单位 昆明 理工 大 学 工业 
33F 在 互联 网 上 下 载 了 一 些 经 典 
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第 三 章 


第 三 节 形态 的 构造 方式 





第 一 节 ”构成 元 素 之 点 
一 、 点 的 特点 与 性 质 .… 


四 、 自 然 形态 、 抽 象形 态 与 纯 形态 之 间 的 联系 









第 二 节 ”构成 元 素 之 线 . 
= 线 的 村 类 二 
三 要 级 的 作风 二 
三 、 线 的 性 格 特征 . 
第 三 节 ”构成 元 素 之 面 . 
一 、 面 的 特点 和 性 质 . 
三 3 让 线 5 面 的 关系 二 


























第 六 节 ”基本 形 与 单位 形 .. 
一 、 基 本 形 与 单位 形 的 异同 .58 
二 、 单 位 形 的 构图 ， .58 
三 、 基 本 形 的 群 化 . 有 
四 .60 
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形式 美学 法 则 
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第 一 节 ” 比 便 与 狼 列 
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第 二 





一 、 立 体感 的 表现 . 





三 、 透 明 感 的 表现 


第 七 
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第 二 节 
第 三 节 韵律 与 节奏 .… 








三 、 前 律 的 构成 方法 .… 
第 四 节 ”形态 的 解构 
一 、 形 态 的 解构 
二 、 解 构 的 细 
第 五 节 ”变形 .. 
一 、 坐 标 变换 .. 
二 、 牌 像 画 (Anamorphosis) .. 
第 六 节 ”听觉 艺术 转变 为 视觉 艺术 形式 的 
第 七 节 形象 之 间 转 换 表 现 .…. 
一 、 隐 现 的 图 形 …: 
二 、 错 动 变化 的 影像 … 
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第 三 节 
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第 目 吝 和 色彩 在 设计 由 的 运用 仙人 信人 on 于 7 





第 一 节 
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第 二 节 
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、 色 彩 的 功能 .… 
多 的 流行 性 








色彩 的 心理 效应 
色彩 的 联想 …… 
色彩 方案 的 拟定 
色彩 的 功能 性 … 
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第 一 部 分 尼 丰 构 成 
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平面 构成 和 立体 构成 平面 构成 与 立体 构成 主要 
是 探讨 形态 的 问题 。 第 一 po 至 第 六 章 探 讨 的 主要 是 平面 
构成 的 内 容 ， 第 七 六 与 第 八 章 讨论 立体 构成 。 

在 自然 界 中 ， 各 种 物体 都 有 自己 的 形象 ， 从 有 机 物 到 无 机 物 ， 呈 现 出 多 元 
WT EW A 
的 形状 。 虽 然 “形象 ”与 “形状 ”的 概念 在 平面 构成 中 区 分 的 不 是 很 明确 ， 但 
在 立体 构成 中 ， 两 者 是 有 严格 区 别 的 。 由 于 平面 构成 与 立体 构成 讨论 的 主要 是 
形态 的 问题 ， 所 以 在 研究 方法 、 原 理 等 方面 也 是 既 有 联系 又 有 区 别 的 。 

在 构成 设计 中 ， 比 例 与 数列 等 数理 的 运用 是 极其 重要 的 。 利 用 比例 与 数 
列 进行 图 形 分 割 能 很 方便 地 得 到 良好 的 造形 与 优美 的 构图 。 这 就 可 以 使 那些 没 
有 受过 长 期 美术 与 给 画 训 练 的 人 员 ， 在 较 短 的 时 间 内 就 建立 起 良好 的 感觉 ， 达 
到 事半功倍 的 效果 。 另 外 骨 格 内 的 简单 构 形 与 单位 形 最 重要 的 作用 是 通过 极为 
简单 的 形态 ， 经 过 各 种 不 同 的 组 合 、 连 接 与 位 置 的 转换 和 角度 的 变化 等 方式 ， 
得 到 极为 丰富 的 构图 。 特 别 是 悖 理 图 形 ， 只 能 在 三 维 平面 中 展示 空间 的 交错 变 
化 ， 获 得 不 可 思议 的 构图 ， 但 却 不 能 在 三 维 的 空间 立体 中 实现 。 

平面 构成 着 重 强调 在 二 维 的 平面 空间 里 以 多 种 造形 元 素 ， 按 照 一 定 的 法 
则 、 规 律 进行 分 解 、 组 合 ， 形 成 新 的 形态 。 

立体 构成 则 通过 构 形 在 三 维 空间 里 的 起 伏 、 延 伸 及 翻转 等 手法 ， 建 立 平衡 
感 、 量 感 、 深 度 感 。 








第 一 章 ”构成 设计 概述 


形式 美 作 为 设计 美学 的 基础 之 一 ， 是 可 以 通过 科学 的 量化 进行 研究 和 探讨 的 。 这 一 点 
给 美学 走 上 定量 化 的 科学 之 路 打下 了 坚实 的 基础 。 

在 构成 设计 中 ， 我 们 重点 要 探讨 的 是 形式 设计 这 一 层面 。 也 就 是 说 ， 如 何 使 事物 的 外 
部 呈现 出 优美 的 形态 ， 这 就 是 形式 美学 所 涉及 的 主要 内 容 。 


利 一 节 ha 


构成 设计 ， 简 称 “构成 ”， 主 要 研究 
氛 和 创造 形态 及 进行 色彩 设计 。 所 以 我 人 楚 地 了 解 和 掌握 构成 的 概念 、 原 理 和 方法 。 

构成 ， 作 为 现代 设计 领域 中 一 0 是 现代 设计 的 主流 ， 为 当今 各 个 艺术 、 
设计 门类 所 运用 。 如 工艺 美术 、 Sa 舞台 美术 :村 内 装饰 、 书 籍 装帧 、 广 告 招贴、 
染 织 美术 、 工 业 设计 以 及 壁画 设计 等 5 柳 退 证 针对 纯 形态 、 色 彩 和 质感 (肌理 ) 
等 方面 的 研究 ， ern 重要 的 理论 和 兴 名 全 义 ， 在 现代 美术 、 设 计 的 诸多 领域， 













尤其 在 现代 设计 中 ， 已 成 为 一 门 重要 的 必修 科目 。 所 以 在 各 艺术 院 校 和 设计 专 
业 都 开设 了 2 多 乍 着 一 定 的 联系 和 相关 性 ， 但 构成 与 美术 是 不 同 
的 。 le 们 研究 的 内 容 、 方 甜 和 侧重 点 方面 。 我 们 先 回顾 一 下 构成 产生 的 起 因 
和 发 展 历程 。 


1919 年 ,一群 具 有 革新 思想 的 艺术 家 受聘 于 瓦尔 特 ， 格 罗 皮 乌 斯 (Walter Gropius， 
1883 一 1969) 担 任 院 长 的 德国 魏 玛 国立 包 豪 斯 (Bauhaus) 艺 术 学 院 任教 。 他 们 在 格 罗 皮 乌 
斯 提出 的 “艺术 与 技术 的 统一 ”的 口号 下 ， 努 力 寻求 和 探索 新 的 造形 方法 和 设计 观念 。 
瑞士 艺术 教育 家 约翰 尼斯 “伊顿 Johannes Itten)”， 潜 心 对 纯 形态 (点 、 线 、 面 、 体 ) 和 几 
何 形态 等 抽象 艺术 进行 了 大 量 的 研究 ， 在 抽象 的 形 、 色 和 质 的 造形 方法 上 花 了 很 大 的 气 
力 。 他 所 积累 的 实践 经 验 和 教育 理论 ， 为 现代 造形 艺术 ， 尤 其 是 抽象 艺术 的 教育 体系 铺 
下 了 一 块 坚实 的 基石 。 他 所 教授 的 课程 叫做 “Gestaltung”。 在 抽象 艺术 和 纯 形态 的 研究 
方面 ， 瓦 西里 。 康 定 斯 基 (Wassily Kandinsiky)2、 彼 得 蒙 得 里 安 (Piet Mondrain)?、 保 


@ 约翰 尼斯 伊顿 (1888 一 1967)， 瑞 士 人 ， 美 术 教育 家 。1919 年 夏天 到 包 豪 斯 任教 ，1923 年 春 辞职 。 伊 顿 在 包 豪 斯 期 
间 ， 以 其 强烈 的 个 性 和 独特 的 教育 法 ， 成 为 包 豪 斯 初期 的 教育 中 心 。 其 著作 《色彩 论 》 对 色彩 心理 学 的 发 展 作出 
了 杰出 的 贡献 。 

@ 瓦 西 里 “康定 斯 基 (1866 一 1944)， 俄 国画 家 ， 抽 象 派 创始 人 之 一 。1922 年 6 月 到 包 豪 斯 ， 并 在 该 校长 期 任教 。 主 张 
应 以 色彩 ， 点 、 线 和 面 表现 画家 的 主观 情感 ， 作 品 多 以 “即兴 ”、“ 构 图 ”等 为 题 。《 论 艺术 的 精神 》、《 点 、 
线 、 面 》 是 他 的 主要 著作 。 

@@ 披 得， 蒙 得 里 安 (1872 一 1944)， 荷 兰 画家 ， 风 格 派 创始 人 之 一 。 作 品 多 以 直线 、 直 角 和 红 、 黄 、 蓝 三 原色 构成 。 


罗 “ 克利 (Paul Klee) 等 艺术 家 作 了 大 量 的 努力 和 探索 ， 逐 渐 形 成 了 一 套 较为 完整 的 教 
学 理论 和 教学 实践 。“ 构 成 ”一 词 ， 是 最 早 由 就 学 于 包 豪 斯 的 日 本 人 水 谷 武彦 用 来 对 德 
语 “Gestaltung”( 意 为 “造形 ”、“ 塑 造 ”) 一 词 的 翻译 。 中 文 是 直接 借用 日 语 译名 的 
汉字 ”。 在 设计 及 美术 领域 内 ， 一 般 认 为 ，“ 构 成 ”一 词 ， 有 狭义 和 广义 两 种 意义 。 狭 
义 的 用 法 即 为 英语 的 “Construction”， 为 “构造 ”、“ 结 构 ” 等 含义 。 而 在 广义 上 则 
用 以 表达 “形成 ”、“ 造 形 ” "等 意义 。 然 而 ， 以 后 由 于 普遍 认为 对 “Gestaltung” 一 
词 应 译 为 “造形 ”更 为 贴切 ， 但 构成 的 研究 和 发 展 ， 其 词 意 就 远 非 “Construction” 原 
来 那样 的 狭义 的 理解 ， 也 不 是 像 诸 如 广告 设计 、 工 业 设 计 等 ， 或 者 是 工艺 等 具有 实际 用 
途 的 造形 活动 。 其 意义 是 指 所 有 的 造形 活动 所 列 含 的 、 或 者 说 由 这 些 造 形 活动 中 进行 高 
度 概括 、 提 炼 所 抽象 出 来 的 纯 造形 要 素 。 虽 然 这 些 纯 造形 要 与 实际 用 途 的 各 种 设计 
是 不 可 分 离 的 ， 但 随 着 研究 的 发 展 和 分 化 ， 具 有 实际 用 Tn, 再 也 包容 不 下 纯 
Lys 




































造形 的 研究 ， 最 终 形成 了 一 门 独 特 的 研究 方法 和 科目 ( 





六 ZN 1 

A 

(W. 康定 斯 基 ) 。 尺 必 和 图 1.2 《 贺 》(W. 康定 斯 基 ) 
2 


图 1.3 《构图 4 号 》(W. 康定 斯 基 ) 


@@ 保罗 。 克 利 (1879 一 1940) 生 于 瑞士 ， 长 期 生活 在 德国 。 是 康定 斯 基 贯 穿 始终 的 合作 者 。 他 的 美术 风格 兼 有 康定 斯 
基 的 自律 性 与 蒙 得 里 安 的 几何 化 的 双重 性 ， 精 神 表现 与 自然 模仿 的 双重 性 。 他 既是 抽象 主义 画家 ， 又 是 超 现实 主 
义 画 家 。1920 年 ， 在 伊顿 的 推荐 下 ， 到 包 豪 斯 任教 。 

四 构成 ， 日 文 为 “构成 ”。 

加 这 里 使 用 “造形 ”而 不 是 “造型 ”， 主 要 是 考虑 到 造形 所 指 的 意思 更 广泛 些 。 
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图 1.4 《 灰 树 》(P. 蒙 德里 安 ) 









\( 包 活 》(P. 克利 ) 图 1.7 《尼罗河 图 例 》(P. 克利 ) 

Ws mtn. aT ey 
状 、 色 彩 与 质 舱 澡 形 式 化 要 素 进 行 视觉 性 、 力 学 性 或 心理 力学 性 的 创造 ， 避 免 某 种 具象 
的 描绘 或 象征 ， 是 现代 设计 美学 的 重要 概念 。 其 意义 是 指 所 有 的 造形 活动 所 蕴含 的 ， 或 
者 说 由 这 些 造形 活动 中 进行 高 度 概括 、 提 炼 所 抽象 出 来 的 纯 造 形 要 素 。 虽 然 这 些 纯 造 形 
要 素 与 实际 用 途 的 各 种 设计 是 不 可 分 离 的 ， 但 随 着 研究 的 发 展 和 分 化 ， 在 现代 设计 美学 
领域 里 ， 最 终 形成 了 一 门 独立 的 、 重 要 的 设计 基础 学 科 和 研究 分 支 。 在 设计 美学 中 ， 
“构成 ”从 其 形式 上 和 研究 内 容 上 ， 由 于 侧重 点 不 同 ， 大 体 分 为 了 平面 构成 、 立 体 构成 
和 色彩 构成 三 部 分 。 

色彩 构成 主要 是 对 色彩 本 身 的 属性 (不 附加 形象 ) 和 理论 等 进行 研究 和 探讨 。 平 面 构成 
和 立体 构成 属于 形态 构成 。 形 态 构成 并 非 不 考虑 色彩 ， 而 是 侧重 于 对 形态 的 研究 和 训练， 
以 与 色彩 构成 相 区 别 。 所 谓 有 形 就 有 色 ， 色 彩 和 形态 之 间 既 是 相互 独立 的 ， 又 是 相互 联系 
的 。 只 是 对 它们 的 研究 方向 和 角度 在 色彩 构成 和 形态 构成 中 各 有 侧重 。 

构成 是 一 种 造形 活动 。 这 种 造形 活动 是 研究 如 何 将 造形 的 诸多 要 素 ， 按 照 一 定 的 原则 
去 组 织 成 富有 美感 、 并 赋予 视 觉 化 和 力学 观念 的 形式 。 

任何 一 个 形态 ， 都 可 以 被 分 解 为 若干 个 单元 ， 而 且 又 可 以 将 这 些 单元 重新 组 合成 新 的 
形态 。 这 种 分 解 后 再 加 以 重新 组 合 的 过 程 就 是 构成 的 过 程 。 分 解 形态 ， 也 是 一 个 设计 思维 
的 过 程 ， 其 目的 就 是 为 了 寻求 新 的 造形 元 素 。 组合 的 过 程 就 是 构成 的 过 程 ， 不 断 地 进行 分 
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解 ， 并 以 不 同 的 方式 进行 组 合 ， 就 会 得 到 诸多 的 构成 形式 。 从 这 个 意义 上 说 ， 构 成 可 简单 
地 说 成 是 “将 两 个 或 以 上 的 单元 ， 按 照 一 定 的 原则 ， 重 新 组 合成 新 的 形态 ”。 

构成 是 一 种 充满 理性 的 逻辑 推理 的 思维 方法 与 设计 形式 ， 这 是 它 与 传统 美术 的 相 异 之 
处 。 传 统 美术 在 反映 具象 和 抽象 事物 的 创作 过 程 中 ， 作 为 设计 者 并 不 刻意 考虑 数理 、 迎 辑 
与 画面 的 关系 ， 而 只 受 设计 者 本 身 主观 意念 的 支配 。 但 在 构成 的 设计 过 程 中 ， 则 必须 伴随 
数理 、 逻 辑 的 支配 。 

这 就 是 说 ， 构 成 所 反映 的 ， 可 以 是 完全 或 几乎 不 再 体现 具体 的 对 象 ， 而 是 由 形 、 色 、 
质 等 的 抽象 形式 ， 在 主观 理智 的 探求 中 ， 受 到 数理 、 逻 辑 等 客观 支配 去 组 成 构成 主体 。 

从 上 述 我 们 已 经 看 出 ， 构 成 与 其 他 艺术 设计 之 间 的 差异 。 它 的 内 容 是 侧重 于 对 纯 
态 、 纯 造形 要 素 等 进行 研究 ， 并 引进 了 大 量 的 数理 、 逻 辑 概念 。 构 成 与 应 用 设计 之 间 的 关 
系 ， 类 似 于 数学 、 物 理学 等 基础 科学 与 建筑 、 航 空 等 运用 技术 之 间 的 关系 。 所 以 我 们 可 以 
这 样 理 解 ， 构 成 是 美术 设计 中 的 数学 。 从 这 个 意义 上 我 们 Fa 出 在 构成 教学 中 所 要 突出 
的 重点 和 构成 本 身 的 特点 ， 以 及 与 3 不计 之 的 Se 中 9、 比例 、 


数列 等 )， 逻 辑 性 (结构 和 造形 必须 按照 项 和 二 号 7 和 耐 让 号 及 其 简洁 的 
几何 形态 、 纯 形态 是 构成 的 特色 ， RAR 特点 所 表现 出 的 秩序 (排列 整齐 、 井 
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态 是 特 ) 
然 有 序 )， 和 (由 规 委 产 生出 来 的 反复 和 强人 六 理性 、 规 则 性 的 美感 。 这 就 是 学 习 构成 
的 方法 和 突出 的 重点 所 在 。 水 

构成 的 研究 并 不 以 直接 用 玉 实 隐 立 用 设计 为 目的 ， 也 就 是 说 ， 构 成 并 不 考虑 实际 
的 应 用 设计 中 所 要 考虑 的 那 De 地 域 等 题 和 制约 因素 (如 顾客 的 嗜好 、 
流行 的 影响 、 生 产 技术 、 经 牧民 本 等 )。 Re 4 求 有 关 形 态 方面 所 有 的 可 能 性 。 


构成 不 考虑 造形 的 实 只 不 受 材料 和 制作 和 卑 嫉 的 制约 ， 从 理论 上 去 认识 造形 观念 和 基 
本 原理 ， mire 形态 、 色 彩 、 Se 性 质 及 其 表现 力 ， 进 行 形态 要 素 的 组 
合 a 多 训练 ， et 必须 伴随 数理 、 罗 辑 的 支配 。 这 就 是 说 ， 
由 形 、 色 、 质 铬 抓 象形 式 ， 及 其 数理 、 逻 辑 、 理 智 的 探求 是 构成 研究 的 主体 。 所 以 对 构成 
的 理解 是 : 研究 如 何 将 造形 的 诸多 要 素 ， 按 照 一 定 的 原则 去 组 织 成 富有 美感 、 并 赋予 视觉 
化 和 力学 观念 的 形式 。 即 利用 纯 形态 或 者 造形 的 最 基本 的 单元 ， 在 主观 创造 的 过 程 中 ， 同 
时 受到 数理 、 罗 和 辑 推导 制约 下 的 一 种 造形 活动 (图 1.8 一 图 1.15)。 

















图 1.8 《百老汇 鼻 士 乐 》 (P. 蒙 德里 安 ) 图 1.9 《道路 》(P. 克利 ) 图 1.10 《六 号 流 线 》(P. 克利 ) 





导读 


图 1.11 《远古 的 声音 》(P. 克利 ) 。 图 1.12 ”《 红 . 黄 . 蓝 构成 》(P. 蒙 德里 安 ) 图 1.13 《 红 . 黄 . 蓝 》(P. 蒙 德里 安 ) 
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"发 《曲调 2》 (B. 莱 利 ) 


六 、 * 
0 第 二 节 ” 物 成 的 形式 


构成 ， 是 一 种 对 于 形态 、 色 彩 等 设计 的 视觉 创造 ， 这 一 视觉 创造 的 活动 ， 从 其 构成 形 
式 上 分 ， 包 括 二 维 空间 的 平面 形态 设计 与 三 维 空间 的 立体 形态 设计 和 色彩 构成 设计 。 因 此 
可 分 为 平面 构成 形式 、 立 体 构 成 形式 和 色彩 构成 形式 。 

空间 和 时 间 是 运动 着 的 物质 的 存在 形式 。 各 种 形态 存在 的 基本 条 件 依赖 于 它 所 处 的 空 
间 、 位 置 。 形 态 的 变异 ， 必 然 会 导致 空间 的 起 伏 : 位 置 的 变换 ， 也 会 引起 时 间 上 的 差异 。 
因此 ， 从 这 个 意义 上 理解 构成 的 形式 ， 又 可 分 为 空间 构成 形式 与 时 间 构 成 形式 ; 动 的 构成 
形式 与 静 的 构成 形式 。 

这 里 的 时 间 构 成 形式 ， 是 指 对 造形 条 件 而 言 的 。 因 为 光 靠 时 间 是 无 法 进行 造形 活动 
的 ， 单 从 时 间 观 念 出 发 ， 可 以 把 时 间 等 于 零 的 东西 称 为 静 的 造形 ， 时 间 发 生变 化 的 东西 ， 
称 为 动 的 造形 。 

构成 还 与 一 般 设计 不 同 ， 它 是 去 掉 了 地 方 性 、 社 会 性 、 生 产 性 等 因素 的 造形 活动 ， 这 
种 设计 形式 ,一般 称 为 纯粹 构成 。 ey 合理 因素 的 “构成 ” 称 为 目的 设计 
或 者 应 用 设计 。 由 上 所 述 ， 从 广义 上 去 理解 构成 的 形式 及 其 内 容 ， 以 图 1.16 作 为 参考 。 
























































自然 形态 构成 
oo 抽象 形态 构成 










几何 形态 构成 
纯 形态 构成 
平面 构成 全 的 局 | 四 
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构 
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包装 装潢 设计 
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室内 设计 _ 


图 116 Rn 
Ren Wa 它 必须 同时 具有 这 三 种 属性 ， 即 形 


状 、 a 2 no 根据 研究 的 对 象 和 具体 内 容 ， 以 及 它们 的 性 
质 分 别 进行 讨论 。 如 把 重点 主要 放 在 形态 和 质感 方面 ， 可 在 二 维 平面 和 三 维 立体 中 进行 讨 
论 ， 这 就 形成 了 所 谓 的 平面 构成 、 立 体 构 成 ;而 重点 对 色彩 进行 研究 ， 就 是 色彩 构成 。 


第 三 节 ” 物 成 与 设计 


虽然 ， 构 成 的 研究 并 不 直接 涉及 实际 的 应 用 设计 ， 但 它 的 研究 结果 却 对 实用 设计 产生 
巨大 的 影响 ， 甚 至 在 一 些 实用 这 计 中 。 就 直接 借用 构成 设计 的 表现 效果 ， 或 者 把 构成 的 二 
维 图 形 转变 为 立体 化 产品 (图 1.17 一 图 1.19)。 

在 具体 的 设计 中 ， 不 管 是 平面 设计 、 立 体 设计 ， 还 是 舞台 美术 设计 等 ， 有 关 运 用 构成 
的 设计 方法 和 手段 的 例子 举 不 胜 举 。 

2012 年 中 央 电 视 台 春节 联欢 晚会 的 舞台 设计 中 的 地 面 形 式 ， 就 是 构成 中 基本 形 的 组 
合 变化 的 具体 应 用 ， 一 个 个 截面 为 相同 正方 形 的 长 方 体 ， 通 过 群 化 和 不 同 的 组 合 ， 高 低 起 
伏 ， 形 成 不 同 的 形态 ， 时 而 楼 台 享 榭 ， 时 而 小 桥 曲 遍 ， 时 而 长 城 晃 蜂 ， 时 而 高 山 者 峨 ， 时 
而 成 为 北方 四 合 院 ， 时 而 又 是 南方 民居 ，……… 和 信和 各 的 而 的。 全 了 美 轮 
美 负 的 意境 。 
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图 1.17 ” 蒙 德里 安 图 案 的 运动 鞋 的 设计 






图 1.19 里 特 维尔 德 设计 的 《 红 蓝 椅 》 图 1.18 圣 洛 朗 设计 的 蒙 德里 安 裙 
1. 什么 是 构成 ? 

2. 构成 包含 几 部 分 内 容 ? 

3 





- 在 构成 的 研究 过 程 中 ， 必 须 伴 随 什么 ? 
.为 什么 说 构成 与 应 用 设计 不 同 ? 
.构成 与 传统 美术 的 差异 是 什么 ? 

















第 二 章 平面 构 抵 


平面 构成 是 在 二 维 空间 里 以 多 种 造形 元 素 按 一 定 的 原则 组 合成 新 的 形态 的 造形 活动 ， 
主要 以 轮廓 描绘 形象 ， 研 究 和 探讨 的 是 形态 的 问题 ， 是 构成 最 基本 和 最 重要 的 组 成 部 分 。 
平面 构成 是 造形 设计 师 应 掌握 运用 的 基本 技能 。 它 研究 如 何 创造 出 二 次 元 平面 形象 、 
三 次 元 空间 幻象 和 四 次 元 的 时 间 动 感 ， 以 及 形象 之 间 的 联系 ， 和 如 何 进行 视觉 传递 设计 的 问 
题 。 平 面 构成 所 包含 的 内 容 相 当 广泛 ， 也 是 本 书 学 习 的 重点 水 篇 一 童 至 第 五 章 的 内 容 主 要 
就 是 依据 平面 构成 来 展开 的 。 A 
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任何 物体 ， 其 外 SS 现 出 形状 、 色 彩 和 质感 这 三 种 基本 属性 ， 而 
且 在 不 同 的 条 件 下 ， 包 括 在 不 | 不 同 的 位 置 不 同 的 空间 、 两 个 物体 之 间 的 比较 
受 。 所 以 视觉 感受 就 是 物体 外 部 
清 的 考察 下 得 到 的 整体 视觉 效果 。 













视觉 感受 是 和 i 到 物体 后 ， 下 的 物体 外 形 的 诸多 形式 元 素 的 综合 。 所 
以 ， Tw 彩 式 .元 素 时 ， 1 物体 的 某 些 情况 和 产生 与 之 联系 的 信和 号 
形成 这 个 物体 别 的 某 些 特征 或 者 貌 租 。 把 这 些 特征 综合 起 来 ， 就 会 得 到 这 个 物体 的 综 
合 感 受 ， 从 而 了 解 这 个 物体 的 全 部 信息 ， 形 成 形象 。 所 以 ， 形 式 元 素 是 表现 物体 特征 的 基 
础 参数 。 因 此 把 物体 外 部 特征 的 诸多 形式 分 开 论述 ， 是 很 有 必要 的 。 而 且 ， 我 们 在 构成 设 
计 中 ， 往 往 可 以 单独 运用 或 者 综合 利用 这 些 形式 元 素来 组 成 图 形 或 者 赋予 某 种 视觉 化 的 
效果 。 这 些 形式 元 素 即 为 平面 构成 中 的 基本 元 素 。 


一 、 概 念 元 素 

平面 构成 中 的 概念 元 素 ， 是 指 在 意念 中 感受 
到 的 构成 物象 的 点 、 线 、 面 、 体 等 元 素 ， 这 些 元 
素 ， 是 人 的 知觉 意念 所 能 够 感受 到 的 、 在 客观 物 
象 结构 中 的 一 种 存在 。 所 以 可 以 说 ,平面 构成 中 
的 概念 元 素 ， 是 指 在 创造 形象 以 前 ， 仅 在 意念 中 …… 
感受 到 形象 的 点 、 线 、 面 、 体 的 概念 。 其 作用 是 | 
促使 视觉 元 素 的 形成 。 即 在 创造 形象 之 前 ， 应 该 
在 脑海 中 先 形成 这 个 形象 的 概念 或 者 图 形 ， 所 谓 
“ 意 在 笔 先 ”， 就 是 这 个 道理 。 例 如 ， 在 物象 的 
棱角 、 边 缘 、 体 表 等 部 位 都 会 产生 出 点 的 形态 、 线 的 形态 和 面 的 形态 感应 (图 2.0)， 我 们 


ne 而 给 人 不 同 
特征 诸多 形式 元 素 的 综 二 
ny 











图 2.1 点 、 线 、 面 的 感应 





把 这 种 感应 到 的 形态 ， 也 称 为 意念 中 的 形态 。 在 平面 构成 中 ， 这 些 可 感知 到 的 形态 ， 都 
属于 概念 元 素 。 
二 、 视 觉 元 素 

视觉 元 素 是 在 平面 构成 中 的 要 素 。 如 果 要 在 画面 上 体现 出 概念 元 素 ， 必 须 通 过 视觉 元 
素来 加 以 表现 ， 它 是 通过 形态 的 形状 、 明 瞳 、 大 小 、 色 彩 、 位 置 、 方 向 和 肌理 等 形式 因素 
表现 出 来 的 。 这 些 形式 因素 就 构成 了 视觉 元 素 。 所 以 ， 视 觉 元 素 的 作用 就 是 把 概念 元 素 表 
现 于 画面 。 

1. 形状 ; 它 是 客观 物象 的 外 在 形态 。 任 何 可 见 物象 都 有 其 形态 ， 也 就 是 可 见 物 象 的 
外 貌 。 所 以 ， 形 状 就 是 物体 的 外 形 所 具有 的 状态 ， 包 括 在 宏观 和 微观 中 所 有 的 有 机 形态 和 
RM tie ta 主要 是 以 平面 形 为 








基础 ， 寻 求 和 理解 “ 形 ” 的 构成 规律 ， 掌 握 它 的 造形 方法 和 笠 革 形式 美感 的 追求 。 立 体 构 
成 则 是 占据 实际 空间 的 构成 ， De 从 任何 角度 所 产生 的 形状 
(图 2.2)。 

几 是 具有 位 置 、 方 向 、 明 上 暗 、 色 彩 和 肌 i 构成 的 形 ， 都 必然 有 能 使 人 的 视 知 


eR 
觉 可 以 感知 到 的 形状 。 NN 
oR 











图 2.2 物体 的 形状 


2. 明暗 : 当 物 体 受 到 光照 射 时 ， 受 光 的 部 位 亮 ， 背 光 的 部 位 暗 。 在 人 的 视 知 觉 中 就 
有 了 明和 上 暗 的 概念 。 光 是 呈现 物象 形体 的 重要 因素 ,明暗 的 变化 是 构成 设计 中 重要 的 造形 
手段 之 一 。 同 时 ， 对 明暗 的 理解 ， 并 非 只 限于 呈现 物象 的 立体 感 认识 。 在 平面 构成 中 ， 对 
于 明暗 或 者 明度 渐变 (明度 系列 ) 的 分 析 ， 对 人 的 知觉 感应 影响 是 不 同 的 。 亮 调 ， 能 给 人 以 
明快 、 清 新 、 优 雅 、 向 上 上、 响亮、 扩张 、 刺 激 等 视觉 效果 (图 2.3， 图 2.4)， 灰 调 ， 可 以 使 
人 感觉 有 含 蕾 、 膀 胱 、 和 柔和 的 情感 意味 (图 2.5， 图 2.6);， 暗 调 ， 使 人 产生 出 深沉 、 刚 毅 、 
坚忍 、 压 抑 、 收 缩 、 神 秘 等 知觉 上 的 感应 (图 2.7， 图 2.8)。 






























图 2.5 云雾 漫 山 ( 灰 调 ) 


图 2.6 。 雾 锁 山 弯 ( 灰 调 ) 图 2.7 飞舞 ( 暗 调 ) 图 2.8 奋力 ( 暗 调 ) 


我 们 把 明度 变化 中 的 、 多 层次 的 明暗 系列 ， 
进行 有 目的 性 的 分 割 ， 并 把 它们 加 以 不 同 的 组 
合 、 排 列 ， 就 会 得 到 不 同 的 黑 、 灰 、 白 等 明暗 关 
系 的 构成 (图 2.9)。 

3. 大 小 : 是 指 形态 构成 中 ， 形 的 要 素 的 对 
比 关 系 。 任 何 物体 都 具有 形状 ， 即 包含 着 长 度 、 
宽度 、 高 度 及 面积 、 体 积 等 构成 因素 。 形 的 大 小 
都 是 相互 比较 而 存在 的 ， 也 可 以 量度 。 在 构成 设 
计 中 ， 大 小 是 一 种 对 比 因素 ， 而 对 比 是 构成 形式 
美感 的 要 素 之 一 (图 2.10 一 图 2.12)。 





图 2.9 明度 构成 









图 2.10 ”大 小 (平面 图 形 大 小 对 比 ) 






图 2.11 ee 1 大 小 (大 小 、 黑 白 、 虚 实 的 对 比 ) 
4. 色彩 : 是 人 的 视觉 器 官 对 面 的 色彩 知觉 主要 包括 色相 


: 上 、 明 
度 、 纯 度 和 色情 0 i je a 基本 色 ( 光 谱 中 的 色 或 者 


色相 环 中 的 色 ): 和 各 种 明度 的 灰 等 的 构成 元 素 
色彩 在 有 ， 对 人 的 生理 和 a 
环境 和 改善 心 坪 (图 2.13， 图 2.14)。 






显著 的 。 可 以 使 用 不 同 的 颜色 调节 





| 





图 2.13 ”色彩 装饰 一 


图 2.14 ”色彩 装饰 二 
5. 位 置 : 是 指 形态 存在 于 空间 之 中 的 某 一 地 方 。 在 平面 构成 设计 中 ， 任 何 一 个 形态 
的 位 置 都 是 和 其 他 形态 相 比 较 而 存在 的 ， 形 成 带 有 方向 性 因素 的 关系 。 例 如 ， 某 一 形态 在 
另 一 形态 的 上 面 或 下 面 ， 左 面 或 右面 ， 前 面 或 后 面 等 。 形 态 的 位 置 变化 ， 也 就 形成 了 形 与 
形 之 间 的 某 种 空间 关系 的 构成 (图 2.15)。 
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6， 质感 (肌理 ): eho i 的 吉 构 不 同 ， 就 会 给 人 以 不 
舌 视觉 质感 和 触觉 质感 ， 同 样 ， 肌 理 分 为 视 


同 的 “质感 ”印象 。 质 觉 的 感受 不 
觉 肌理 和 触觉 肌理 。( 质 过 有 Am 
NE 而 是 由 视 沉 袜 售 受 。 由 于 视觉 的 感受 引起 触觉 经 


视觉 肌理 是 无 法 人 
、 便 、 粗 、 细 等 弥 种 恬 备 感受。 视觉 肌理 是 平面 设计 中 主 
a— 


验 的 联想 ， 从 而 引起 冷 、 执 > 
等 手法 来 表现 (图 2.16)。 






触觉 肌理 可 以 通过 触摸 ， 感 受 出 物体 表面 的 肌理 差别 。 而 且 ， 触 党 肌理 不 仅 是 触觉 
的 ， 同 时 又 是 视觉 的 ， 它 不 但 给 人 生理 上 的 感受 ， 还 给 人 心理 上 造成 一 定 的 影响 。 


三 、 关 系 元 素 

关系 元 素 在 平面 构成 中 是 指 视觉 元 素 的 编排 形式 。 通 过 空间 、 重 心 、 骨 格 等 因素 来 决 
定 的 ， 也 就 是 说 ， 空 间 、 重 心 和 骨 格 体现 出 元 素 之 间 的 关系 。 

1. 空间 : 在 平面 构成 中 ， Ei 
所 说 的 空间 概念 ， 是 强调 形 与 
底 的 构成 关系 。 在 平面 中 ， 如 
果 把 能 够 引起 视觉 注意 的 形 称 
为 图 形 ， 衬 托 图 形 的 形 就 称 为 
衬 底 。 那 么 ， 衬 托 图 形 的 衬 底 
就 是 平面 中 的 空间 ， 属 于 二 次 
元 空间 。 在 立体 中 ， 与 形态 的 
实体 相辅相成 的 部 分 称 为 空 
间 ， 这 个 空间 属于 三 次 元 空间 
(图 2.17， 图 2.18)。 

2. 重心 : 重心 一 般 是 指 物体 所 受 重力 的 饶 员 点 ， 通 常 在 形体 的 几何 中 心 点 。 在 构成 
设计 中 ,， 泛 指 人 对 形态 所 产生 的 心理 量 约 衡 ， 即 形体 的 形态 或 者 形态 在 画面 中 的 布 
置 应 该 处 于 重心 的 范围 内 ， 这 样 才 能 语 到 稳定 。 自 然 界 里 处 于 安定 状态 中 的 物体 ， 都 是 处 
a 是 保持 着 重心 的 平衡 性 。 平 衡 感 是 形式 美的 重要 
法 则 之 一 ， 它 主要 排 来 实现 的 。 

保持 重心 安定 性 的 形态 二 洒 以 构成 对 称 形 寻 以 构成 非 对 称 形 式 。 形 状 、 色 彩 、 
A 睹 不 同 的 影响 ， 并 给 人 以 不 同 的 心理 感应 
作用 。 > 









































图 2.18 空间 (室内 ) 








国 直 从 人 中心 人 上 上 时， 共和 个 风 国人 平生 的 ， 介 这 上 比较 
和 呆板 。 若 图 形 处 在 几何 中 心 附近 ， 则 构图 既 保持 了 平衡 ， 又 显得 比较 生动 (图 2.19， 
图 2.20)。 试 比较 下 面 几 个 图 形 的 心理 感受 。 

当 图 形 在 画面 的 中 心 位 置 上 部 时 ， 重 心 上 移 ， 有 向 下 的 势能 ， 产 生 了 动态 感应 ， 而 图 
形 在 画面 的 左右 上 角 时 ， 便 更 加 产生 了 强烈 的 不 安定 感 (图 2.21 一 图 2.23)。 


< 








图 2.19 重心 在 中 心 图 2.20 重心 在 中 心 附近 
当 图 形 在 画面 的 中 心 位 置 下 部 时 ， 重 心 下 移 ， 有 了 实 实在 在 的 安定 感 。 但 由 于 整个 构 
图 远离 画面 的 几何 中 心 ， 这 种 安定 感 ， 并 没有 使 构图 达到 平衡 (图 2.24)， 而 且 ， 当 图 形 在 
画面 的 左右 下 角 时 ， 也 同样 产生 了 不 安定 的 效果 (图 2.25， 图 2.26)。 








本 加 


图 2.21 重心 在 中 心 正 上 方 图 2.22 重心 在 中 心 左上 角 













图 2.23 重心 在 中 心 右 上 角 图 2.24 ”重心 在 中 心 正 下 方 


2 心 在 中 心 左下 角 图 2.26 重心 在 中 心 右 下 角 

3. 骨 格 : 是 构成 设计 中 的 重要 形式 。 骨 格 是 所 构成 的 视觉 的 “单位 ”， 即 形态 设计 
所 依据 的 空间 。 形 态 在 作 组 织 、 编 排 设计 时 ， 是 依据 在 骨 格 所 构成 的 “单位 ”中 去 寻找 相 
互 之 间 的 关系 ， 最 后 创造 出 与 原 有 形态 变异 的 整体 构成 关系 。 关 于 骨 格 的 造形 方法 ， 我 们 
放 到 第 四 章 之 中 ， 在 学 习 了 形态 构成 元 素 之 后 ， 再 进行 专门 的 讨论 ， 而 且 在 以 后 的 韵律 的 
学 习 中 ， 也 会 使 用 骨 格 。 
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在 自然 界 中 ， 各 种 生物 都 有 自身 的 形象 ， 呈 现 出 多 姿 多 彩 的 状态 。 当 然 这 也 包括 那些 
无 “生命 ”的 物质 。 以 人 类 的 审美 角度 和 喜好 上 看 ， 大 自然 是 美好 的 ， 各 种 生物 大 多 数 都 
是 美丽 的 。 在 生物 的 进化 中 ， 各 种 生物 都 在 沿 着 优化 自身 原则 下 进化 着 。 它 们 所 呈现 出 的 
形态 都 是 适应 自然 环境 的 结果 。 应 该 说 ， 都 具有 一 定 的 形式 美感 和 存在 价值 。 

形象 包含 着 形态 、 色 彩 和 质感 。 形 态 是 物体 的 外 部 轮廓 所 呈现 的 形状 。 造 形 中 ， 虽 然 
包含 着 三 个 方面 的 内 容 ， 即 形 、 色 、 质 。 但 形 给 人 的 印象 是 最 深刻 和 最 持久 的 。 尽 管 颜色 
能 激发 最 初 的 视觉 感受 ， 但 在 最 终 还 是 形 在 起 主要 作用 。 

5) 








一 、 自 然 形态 


自然 形态 指 现实 形态 ， 一 般 指 所 有 自然 “本 体 ” 物 象 的 整体 存在 。 例 如 : 日 月 、 山 
川 、 植 物 、 动 物 等 自然 景观 中 的 有 机 形态 和 无 机 形态 。 同 时 ， 也 包括 人 和 以 人 为 主体 的 
“自然 环境 ”中 所 有 人 造物 的 组 成 部 分 (图 2.27 一 图 2.29)。 








图 2.28 ”自然 形态 (高 山 和 草原 ) 图 2.29 自然 形态 (建筑 ) 

自然 形态 所 反映 的 是 具体 的 物象 。 任 何 具 象 的 东西 都 可 以 作为 设计 中 的 构成 对 象 。 例 
如 : 花卉 、 动 物 、 风 景 、 人 物 等 图 案 ， 就 是 采用 自然 形态 作为 基础 所 构成 的 。 

自然 形态 包括 物象 的 形状 、 色 彩 、 质 地 等 ， 自 然 形态 的 构成 设计 要 注意 对 其 形态 的 感 
性 表现 和 一 定 社会 内 容 进行 解释 性 的 表达 。 在 大 千 世 界 中 ， 自 然 形态 有 两 种 基本 的 形式 ， 
一 是 有 机 形态 ， 多 由 曲线 和 曲面 构成 ;二 是 无 机 形态 ， 一 般 是 由 直线 和 几何 曲线 以 及 由 它 
们 组 成 的 立体 构成 。 

有 机 形 : 有 机 形 就 是 具有 生物 体 或 者 有 机 体外 貌 特 征 的 形态 。 其 特征 主要 表现 为 外 形 
平滑 、 单 纯 ， 富 于 曲线 感 。 有 机 形 的 特征 是 由 于 大 自然 的 外 力 和 形态 的 内 抗力 相互 作用 ， 
从 而 产生 平衡 的 结果 ， 同 时 也 是 大 自然 的 经 济 法 则 的 体现 。 这 里 的 经 济 法 则 是 指 形态 具有 
趋 于 简化 的 自然 规律 。 例 如 树干 总 是 向 上 生成 的 ， 这 个 向 上 的 生长 力 造就 了 树干 的 垂直 性 
和 最 单纯 的 圆 形 特征 。 人 体 也 是 沿 着 中 心 垂 直 轴 对 称 的 。 这 就 是 为 什么 有 机 形 接近 于 球 
形 ， 椭 圆 形 、 抛 物 形 等 曲线 形 的 原理 。 除 此 ， 海 边 的 石子 ， 洗 手 的 肥皂 等 无 机 物 也 会 因 上 
述 原因 而 具有 有 机 形 的 特征 。 这 类 形态 具有 合理 完整 的 美 ， 给 人 一 种 内 在 力 的 感觉 。 

一 般 地 讲 ， 自 然 界 中 的 各 种 生物 ， 包 括 动物 、 植 物 、 微 生物 等 ， 都 呈现 出 复杂 多 变 



























































的 有 机 形态 。 而 人 造物 多 数 是 无 机 形态 ， 或 者 是 无 机 形态 与 有 机 形态 的 结合 形态 以 及 融 
和 形态 。 

自然 界 中 诸多 形态 的 完善 形式 ， 构 成 美的 要 素 。 无 论 是 自然 本 体 ， 还 是 人 类 行为 的 结 
果 所 产生 的 形态 ， 都 具有 着 一 定 的 形态 意义 ， 并 赋予 人 的 审美 情感 上 的 功能 作用 。 
二 、 抽 象形 态 

抽象 与 具象 ， 这 是 两 个 对 立 的 概念 。 抽 象 的 含义 为 “提取 ”， 是 对 具象 的 性 质 与 特征 
等 属性 进行 高 度 概括 、 提 炼 、 升 华 。 抽 象形 态 不 再 是 对 自然 物象 的 再 现 ， 而 是 在 对 具体 对 
象 的 认识 上 ， 对 其 本 质 进行 高 度 简约 地 概括 ， 表 现 出 对 具象 的 启发 性 。 即 对 客观 物体 的 认 
识 过 程 中 ， 由 感性 向 理性 发 展 的 视觉 创造 。 抽 象形 态 与 自然 形态 所 不 同 的 不 是 在 于 对 物象 
的 “解释 性 ”， 而 是 更 富 于 “启发 性 ”。 如 果 说 数学 是 对 现实 世界 的 空间 形式 和 数量 关系 
的 高 度 抽象 的 研究 ， 那 么 ， 艺 术 的 抽象 是 把 对 象 中 某 些 被 抽取 购 成 分 上 升 为 美的 观念 加 以 
显现 。 抽 象形 态 与 自然 形态 一 样 ， 都 是 基于 具象 的 一 种 ; 办 。 美 术 的 抽象 往往 是 对 有 具 
象 的 特征 进行 概括 、 简 约 ， 抽 象 的 形态 具备 具象 的 特 心 坊 加 索 的 《 牛 的 变形 过 程 》， 


就 是 一 个 从 具象 到 抽象 的 过 程 (图 2.30)。( 我 们 可 上 年 的 练习 : 如 对 一 个 物体 写生 ， 先 
把 它 的 外 部 轮廓 (包括 外 形 、 肌 理 等 特征 ) 仔 纪 E33 
的 图 形 。 


来 ， 再 选择 其 中 一 个 局 部 ， 将 其 放 
大 ， 就 会 得 到 和 原来 的 形体 在 感觉 ee 




















) 图 2.31 就 是 对 一 个 核桃 的 写生 及 表 
的 外 部 特征 ， 而 是 更 着 重 对 有 具象 的 本 质 ， 即 
内 部 性 格 的 描述 和 对 具象 的 抽象 理解 或 女 
性 的 外 前 

以 表现 对 
美学 规律 的 形态 构成 。 




















Pr 


图 2.30 牛 的 变形 过 程 (毕加索 ) 图 2.31 核桃 纹理 的 描绘 ( 李 治 威 ) 








@ 结合 形态 : 两 种 或 以 上 不 同事 物 联 系 在 一 起 所 形成 的 形态 。 但 在 形 与 形 的 连接 地 方 还 不 够 圆润 流畅 ， 还 能 看 出 原形 
态 的 轮廓 的 关系 。 融 和 形态 : 两 种 或 以 上 事物 有 机 地 结合 成 一 体 ， 形 成 新 的 形态 ， 已 经 看 不 出 原形 态 之 间 是 
怎样 联接 的 。 如 奶 与 水 的 混合 ， 最 终 是 水 乳 交 融 ， 无 法 分 辨 。 

@ 在 作 男 性 、 女 性 的 理念 抽象 表现 时 ， 如 用 整齐 、 的 粗 实 线 去 体现 男性 的 粗 久 、 厚 重 和 踏实 、 坚 毅 ， 如 以 自 
由 、 流 畅 的 曲线 表现 女性 的 妩媚 、 优 雅 和 美丽 。 这 些 已 经 不 是 具象 的 抽象 ， 而 是 对 事物 性 格 特征 的 理解 ， 以 单纯 
的 线条 和 形态 来 体现 。 
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抽象 形态 所 构成 的 形 、 色 都 能 触动 人 的 知觉 感受 和 激发 情感 。 如 对 于 形态 构成 因素 的 
明 与 暗 、 强 与 弱 、 轻 与 重 、 刚 与 柔 、 动 与 静 、 聚 与 散 、 疾 与 徐 、 抑 与 扬 等 的 表现 。 或 对 
情感 方面 和 、 优 美 、 悲 壮 、 请 稽 、 喜 悦 、 衰 郁 、 欢 快 等 的 抽象 表达 等 ， 这 些 都 是 抽象 


形态 的 表现 内 容 (图 2.32 一 图 2.37)。 
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图 2.32 ”崇高 ( 张 敏 ) 图 2.33 沉重 ( 王 : 图 2.34 ”枯燥 ( 莫 盈 盈 ) 
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国 2.36 喜悦 ( 莫 盈 盈 ) 图 2.37 ”浪漫 ( 刘 价 融 ) 


三 、 纯 形态 


简洁 


最 
的 形体 进行 造形 的 几何 形态 (图 2.38 一 图 2.40)。 纯 形态 是 形成 自然 形态 和 抽象 形态 最 基本 
的 形态 要 素 。 纯 形态 的 构成 ， 作 为 探讨 构成 的 形式 规律 ， 是 构成 中 的 主要 研究 对 象 ， 其 构 


纯 形 态 是 以 几何 形态 为 基础 的 最 基本 的 构成 形态 。 即 以 三 角形 、 抑 形 、 圆 形 等 


成 形式 也 是 构成 的 基础 设计 内 容 。 












































图 2.38 几何 形态 构成 ( 李 祥 苇 ) 图 2.39 几何 形态 构成 ( 莫 娜 ) 





图 2.40 几何 形态 构成 ( 周 环 ) 图 2.41 几何 形态 构成 ( 李 岩 ) 


四 、 自 然 形态 、 抽 象形 态 与 纯 形态 之 间 的 联系 冯 


貌 综合 性 ， 即 任何 一 个 物体 都 可 以 从 形 、 色 、 质 三 人 EE 综合 加 以 体现 。 但 对 于 物体 的 
貌 象 ， 又 可 单独 由 这 三 个 因素 中 的 任意 一 个 来 表 瑟 时 这 三 个 因素 进行 简化 。 若 突出 形 
态 特征 ， 则 对 色 和 质 简 化 (如 在 色彩 构成 中 ， N 色彩 来 体现 某 种 属性 ， 这 时 形态 和 质 
感 就 被 简化 了 )， 这 一 过 程 称 为 简约 化 GA 勿 、 花 卉 、 建 筑 等 形体 的 白描 ， 就 属于 这 
个 范畴 。 这 种 简约 还 保留 了 物体 的 EUE， 所 以 它 与 抽象 图 形 还 有 一 定 的 差距 。 


车 把 简约 化 了 的 图 形 本 j 简 化 ， 只 保 娩 着 该 形体 的 最 重要 的 特征 ， 这 时 的 
图 形 就 是 抽象 形态 了 。 3 拘 少 9 抽象 与 情感 往 心 型 感 变 方面 的 抽象 是 有 差别 的 。 形 体 


的 表现 ， 再 怎么 抽象 ， 物体 的 重要 久 汪 是 能 大 这 个 物体。 但 作为 情感 
方面 的 抽象 ， 则 着 再 mit 即 形 的 表现 已 不 
是 主要 的 了 ， 而 是 次 于 对 它 的 本 质 属 改 [ 解 ， 这 就 是 构成 研究 的 重点 。 所 以 在 构成 设计 
中 ， 对 复杂 能 NA 细致 的 秽 察 ， 把 最 本 质 的 属性 保留 ， 简 约 化 为 抽象 形态 ， 
再 在 抽象 形态 的 基础 上 ， 加 以 高 度 概括 ， 用 具有 明确 的 边 角 关 系 的 几何 形态 来 表现 ， 就 变 
成 纯 形 态 ( 图 2.42， 图 2.43)。 这 一 过 程 可 用 下 面 这 个 路 线 图 加 以 体现 。 


自然 形态 是 注重 对 形态 的 写实 性 的 描绘 ， 可 通过 对 质 的 真实 感 表 现 物 体 的 外 
7 隐 
二 





























沪 简 理 简 
具象 形态 开 旬 条 化 。 抽象 形态 尼 理 币 作 >。 纯 形态 





(a) 自 然 形态 (b) 抽 和 象形 态 (c) 纯 形态 
图 2.42 ”形态 一 ( 杨 兴 美 ) 
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(b) 抽 象形 态 (c) 纯 形态 


图 2.43 ”形态 二 ( 谢 忠明 ) 
而 纯 形 态 又 可 以 通过 下 面 的 路 线 图 来 理解 ” | 鸣 关系 。 
泪 太 繁复 (添加 ) 本 态 (有 机 的 联系 ) 


纯 形 态 一 一 一 一 > 结合 形 ; 





> 自然 形态 (或 者 抽象 形态 ) 


四 
在 设计 中 ， 形 态 往往 是 i eh 





告 弄 币 。 构 造 的 方式 不 同 ， 会 形成 不 同 
的 视觉 效果 ， 并 Ty ee 
、 正 形 pa 
正 形 与 a 3 多 :构造 





-种 方式 je 和 形象 本 身 的 实体 而 言 的 。 平面 上 的 形象 通 
常 称 为 “ NS SY: ， 而 它 的 周围 的 空间 称 为 “ 衬 底 ”或 “ 底 ”。 如 果 图 形 是 实 形 ， 

这 时 底 就 是 实 形 周围 空白 的 空间 ， 这 种 形象 就 是 “ 正 形 ”， 即 正 形 态 。 反 之 ， 如 果 图 形 是 
底 所 包围 后 形成 的 空白 空间 ， 这 种 形象 就 是 “ 负 形 ”， 即 负 形 态 。 正 与 负 、 虚 与 实 是 相对 
依存 的 ， 且 形态 所 构成 的 图 形 与 衬 底 的 关系 是 明确 的 。 这 种 形态 的 特点 是 图 形 与 衬 底 的 明 
确 关系 ， 且 使 构成 形式 多 样 而 富 于 变化 。 值 得 注意 的 是 ， 正 形 与 负 形 的 区 别 ， 简 单 地 讲 ， 
世 羊 ， 只 是 颜色 相反 (图 2.44， 图 2.45)。 














图 2.44 正 形 图 2.45 负 形 


二 、 单 独 形 
单独 形 是 一 种 独立 存在 的 不 与 其 他 形态 关联 的 
形 。 如 果 在 画面 设计 中 只 有 一 个 主体 形 ， 或 者 数 个 彼 











此 不 同 的 形 ， 这 些 个 体形 就 称 为 单独 形 (图 2.46)。 单 
独 形 ji -个 自 成 一 体 的 图 形 。 在 构图 中 过 多 使 用 














单独 形 会 使 得 画面 零乱 、 繁 杂 。 所 以 ， 在 构成 设计 中 
不 宜 使 用 过 多 的 单独 形 ， 从 而 破坏 画面 的 整体 性 。 
三 、 基 本 形 

如 果 整 个 画面 中 的 图 形 设 
或 者 由 彼此 联系 的 形 所 构成 ， 那 么 
基本 形 ( 图 2.47， 图 2.48)。 基 本 形 1 的 基础 形态 ,上 千 交 的 构成 形式 
本 形 的 排列 组 合 或 者 在 骨 格 中 的 变化 "来 进 


2 xsso) 基本 形 不 同 于 单独 形 ， 
它 一 般 没 有 独立 存在 的 基 ， 而 是 依靠 自身 的 变 铸 汁 并 在 骨 格 的 空间 中 寻求 和 建立 形 与 
N 








沪 
于 
部 











汞 之 为 ， ”图 2.46 单独 形 






















12. 
形 之 间 的 “关系 ”， ey 














图 2.49 ”基本 形 的 排列 组 合 一 ( 崔 云 峰 ) 图 2.50 ”基本 形 的 排列 组 合 二 ( 莫 娜 ) 


置 和 空间 的 变化 ， 或 者 通过 自身 的 排列 、 组 合 ， 产 生出 丰富 













是 提 形 相 对 而 言 的 。 特 别 是 当 基本 形 是 由 简洁 和 不 完整 的 形态 构成 时 ， 其 独立 
就 没有 单独 存在 的 价值 。 
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第 四 节 ” 侦 然 形 芒 


在 进行 形态 的 创造 中 ， 还 有 一 类 形态 值得 我 们 探讨 ， 这 就 是 偶然 形态 。 
一 、 偶 然 形态 的 产生 


偶然 形态 是 一 种 不 以 人 的 主观 意愿 为 转移 偶然 产生 的 形态 。 如 无 意 中 掉 在 纸 上 的 墨 点 
或 墨 纹 ， 摔 破 墨 水 瓶 后 墨水 所 溅 开 的 墨迹 ， 漏 雨 时 所 流 消 的 水 迹 ， 破 碎 的 玻璃 片 ， 和 干裂 的 地 
面 等 形态 。 这 些 形态 不 是 通过 人 为 的 方法 描绘 出 来 的 ， 所 以 不 可 能 再 度 要求 以 同样 的 形态 出 
现 ， 而 是 带 有 随意 和 偶发 的 自然 天 性 。 所 以 在 偶然 形态 中 ， 能 感受 到 生命 的 激情 和 神秘 。 
二 、 偶 然 形态 的 创造 从 

偶然 形态 的 造形 ， 主 要 是 追求 形态 的 自然 天 成 。 造形 构成 中 ， 若 使 用 一 些 技 
法 来 表现 偶然 的 、 意 想不到 的 形态 ， 则 意外 性 随意 自然 ， 越 容易 在 形态 中 体现 
出 强烈 的 神秘 感 和 不 可 思议 的 魅力 。 在 作 偶 然 表现 时 ， 重 要 的 就 是 构成 图 案 的 “ 偶 
然 性 ”， 即 虽然 是 使 用 了 人 工 的 技巧 谴 法 这 些 技巧 要 充分 创作 出 带 有 强烈 的 “随意 
十 上 ， 是 一 个 创造 奇 思 妙 想 的 过 程 。 通 过 各 种 





















性 ”和 “偶然 性 ”的 构图 。 所 以 在 


手段 来 达到 偶然 形态 的 随意 效果 》 、 绘 图 的 载体 一 一 纸张 等 材料 以 
及 绘图 工具 的 非常 规 的 使 这 里 就 没有 什么 规则 、 原 理 ， 
而 只 有 无 限 的 创造 力 。 或 对 偶然 形态 的 学 习 设计 构成 的 一 次 展开 思维 想象 







训练 的 演练 ， 让 思维 插 


#， 在 创作 的 自由 翻 翔 。 这 里 值得 说 明 的 是 ， 偶 然 形 
态 的 创造 是 一 个 所 独 角 控 想象 的 过 程 只 受 主观 想象 力 限制 。 而 构成 则 是 同时 在 数 


偶然 形态 的 造形 ， 可 表现 物体 肌理 的 质感 效果 ， 也 可 应 用 于 其 他 方面 。 因 为 形态 的 随 
意 性 ， 表 现 出 强烈 的 装饰 效果 ， 具 有 激越 的 生命 力 和 神秘 性 。 

(一 ) 色 料 的 特殊 用 法 

1. 泻 染 法 : 把 纸张 打 湿 后 进行 作画 ， 通 过 水 分 的 增 减 ， 将 产生 出 新 的 形态 (图 2.51， 
图 2.52)。 





图 2.51 演 染 法 一 ( 顾 云 华 ) 图 2.52 泻 染 法 二 ( 印 珍 玉 ) 


2. 吹 彩 法 : 在 纸张 上 滴 上 颜料 ， 趁 颜料 未 干 之 前 把 它 吹 开 ， 这 时 颜料 会 出 现 细 线 ， 
呈 放 射 状 飞溅 ， 使 单调 平凡 的 线条 富有 生命 力 (图 2.53， 图 2.54)。 





图 2.53 吹 彩 法 一 
3. 滴 消 法 : 使 用 水 分 较 多 的 颜料 和 吸水 必 39 纸张， 把 纸张 稍稍 倾斜 ， 颜 料 便 流 
滑 成 形 (图 2.55)。 在 颜料 滴 消 的 同时 ， 可 以 转动 纺 张 ， 形 成 图 案 ( 图 2.56)。 





图 2.55 ” 滴 消 法 一 图 2.56 滴 消 法 二 ( 薄 凌 凤 ) 
也 可 将 先 把 纸 打 温 ， 运 用 “ 滴 消 法 ”和 “这 染 法 ”同时 进行 处 理 (图 2.57)。 颜 料 在 滴 
消 过 程 中 ， 可 以 转动 纸张 ， 改 变 滴 消 的 方向 (图 2.58)。 





图 2.57 ” 滴 消 法 和 泻 染 法 结合 一 ( 杨 伟 路 ) 图 2.58 ” 滴 消 法 和 泻 染 法 结合 二 (高 俩 ) 
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4. 墨 纹 法 : 在 宽 平 的 容器 中 先 注 入 水 ， 然 后 放 入 油性 颜料 ， 颜 料 浮 在 水 面 上 ， 用 棍 
棒 轻 轻 搅 动 形成 图 形 ， 再 把 纸张 放 和 水面， 水 面 上 浮动 的 图 形 就 转 印 在 纸张 上 ， 就 得 到 富 
于 变化 的 图 案 。 用 墨 计 和 水 性 颜料 也 可 以 ， 但 要 注意 使 墨汁 或 颜料 浮 在 水 面 上 时 ， 尽 快 地 
转 印 在 纸张 上 ， 才 能 得 到 美妙 的 图 形 (图 2.59 一 图 2.62)。 


ny 






















图 2.59” 黑 纹 法 一 ( 杨 杰 ) 。 ”图 2.60 。 墨 纹 法 二 ( 李 治 威 ) 图 2.61 5 智 伟 ) 图 2.62 墨 纹 法 四 ( 杨 家 富 ) 
5. 晕 彩 法 : 使 用 丝 网 、 牙 刷 等 工具 ， 把 颜料 面 上 ， 并 在 颜料 半 干 之 际 ， 滴 
注 大 量 水 分 ， 于 是 呈 颗 粒状 的 色 料 便 溶 解 四 散 - 不 到 的 偶然 图 形 (图 2.63)。 












” , 
图 2.63 ” 尝 彩 法 ( 杨 杰 ) 
6. 溶解 吸收 法 ， 把 水 分 较 多 的 颜料 涂抹 到 纸 面 上 ， 然 后 撒 上 盐 粒 、 洗 胡 粉 等 颗粒 ， 
这 些 颗 粒 溶化 时 吸收 了 水 分 ， 便 形成 奇妙 的 偶然 形态 。 撒 盐 粒 时 ， 需 使 用 水 性 颜料 特别 是 
水 彩 ， 效 果 较 好 (图 2.64 一 图 2.67)。 





AR 条 基 2 , 
图 2.64 溶解 吸收 法 一 。 图 2.65 ”溶解 吸收 法 二 ( 李 雪 莲 ) 图 2.66 ”溶解 吸收 法 三 ( 王 球 ) 图 2.67 溶解 吸收 法 四 


7. 抗 水 法 : 利用 油 和 水 互相 排斥 的 性 质 ， 把 油 (或 蜡 等 排水 性 物质 ) 和 水 放 在 一 起 ， 
有 油 的 地 方 不 会 沾 水 ， 有 水 的 地 方 不 易 沾 油 ， 形 成 有 趣 的 图 形 (图 2.68 一 图 2.71)。 


个 






图 2.70 抗 水 ; 





和 2 图 2.71 抗 水 法 四 


(二 ) 工 具 的 特殊 尚 一 
1， 区 ( 弹 ) 击 法 根 (或 一 组 (或 钢丝 ) 或 者 丝 弦 等 材料 "， 沾 上 颜料 ， 在 
fs 


纸 上 项 ( 阐 ) 击 兴 盘 刻 的 力量 和 迅猛 的 速度 能 到 纸张 时 ， 颜 料 的 飞溅 四 射 ， 形 成 了 充满 激 二 
情感 的 构图 (图 272)。 同 时 ， 在 强 击 的 图 面 上 先进 行 泻 染 ， 这 样 会 形成 有 趣 的 画面 (图 2.73)。 





图 2.72 弹 击 法 一 ( 杨 杰 ) 图 2.73 弹 击 法 二 


@@ 使 用 竹 条 或 者 钢丝 、 丝 弦 这 类 材料 ， 是 因为 它们 具有 强烈 的 弹性 ， 在 激烈 的 碰撞 中 ， 是 一 个 形态 的 变形 、 恢 复 的 过 
程 ， 更 能 发 挥 出 激荡 愉悦 的 效果 。 














构 
成 
设 
2. 抖 落 法 : 用 节 满 颜料 的 画笔 用 力 加 以 抖动 ， 颜 料 便 四 处 分 散 ， 形 成 活泼 的 画面 
(图 2.74， 图 2.75)。 










图 2.74 抖 落 法 一 ( 左 世 勋 ) 
3. 爆裂 法 : 把 颜料 装 入 瓶 中 ， 从 高 处 掉 在 纸 面 上 


图 2.76 ”爆裂 法 一 ( 李 治 威 ) 图 2.77 ”爆裂 法 二 ( 张 瑞 雪 ) 

4. 压 印 法 : 在 玻璃 板 上 或 光滑 的 纸 面 上 涂 上 各 种 颜料 ， 然 后 进行 压 挤 ， 色 料 便 会 四 
周 溢出 ， 形 成 奇妙 的 形态 。 如 果 在 纸 上 涂抹 颜料 ， 然 后 进行 对 折 压 印 ， 便 会 得 到 左右 对 称 
的 偶然 形态 。 把 颜色 涂抹 在 玻璃 板 上 ， 压 印 在 纸 面 上 ， 可 观察 到 压 印 的 效果 。 这 时 可 以 在 
压 印 中 旋转 和 拉扯 玻璃 板 ， 得 到 不 同 效果 的 画面 (图 2.78)。 








图 2.78 ” 压 印 法 ( 翁 庆 元 ) 














(三 ) 纸 张 的 特殊 用 法 

1 接 : 搓 ; 拧 

把 纸张 通过 揉 、 搓 和 拧 后 ， 会 造成 许多 奇妙 的 皱纹 ， 然 后 进行 涂 色 或 造形 ， 会 得 到 别 
有 情趣 的 图 形 (图 2.79 一 图 2.81)。 















图 2.81 纸张 拧 后 的 纹理 ( 翁 庆 元 ) 





图 2.79 纸张 揉 后 的 纹理 ( 蒋 娟 ) 图 2.80 ”纸张 搓 后 的 纹 型 f 蓝 队 赵 
2. 刊 

利用 锐利 的 名 
(图 2.82， 图 2.83)。 


形成 强烈 的 视觉 效果 


:和 < 成 斑点 剥离 的 痕迹 ， 


通过 据 裂 纸张 ， 造 成 纸 条 的 曲 和 你 相 病人 七 ， 产 生 自然 天 成 的 效果 (图 2.84， 
图 2.85)。 六 X 
4， 拼 贴 从 


把 一 些 本 多 起 才 不 风 理 ) 效 果 的 纸张 ， 剪 切 或 者 撕 列 后， 随意 地 或 
有 计划 地 进行 指 喘 ， 会 形成 有 趣 的 图 形 ， 具 有 蒙太奇 “的 意味 (图 2.86， 图 2.87)。 


/MN 
WA 


图 2.82 ” 刊 擦 纸 面 后 的 痕迹 一 图 2.83 ” 刊 擦 纸 面 后 的 瘦 迹 二 ( 张 金 国 ) 图 2.84 ” 撕 纸 效果 一 





9 蒙太奇 是 法 语 montage 的 译音 ， 有 “剪接 、 拼 贴 、 组 合 ”等 含意 。 在 电影 的 制作 中 ， 导 演 按照 剧本 或 影片 的 主题 思 
想 ， 分 别 拍 成 许多 镜头 ， 再 按 原 定 的 创作 构思 ， 把 这 些 不 同 的 镜头 有 机 地 、 艺 术 地 组 狸 在 一 起 ， 使 之 

连贯 、 对 比 、 联 想 等 联系 以 及 快慢 不 同 的 节奏 ， 从 而 有 选择 地 组 成 一 部 反映 一 定 的 社会 生活 和 思 
3 手段 ， 称 为 蒙太奇 。 










LA 




















图 2.85 ” 撕 纸 效果 二 
总 之 ， 造 成 偶然 形态 的 方法 是 多 种 多 样 的 ， 尤 其 是 在 
越 佳 。 以 上 介绍 的 只 不 过 是 其 中 的 部 分 方法 。 通 过 使 用 


图 2.87 ” 拼 贴 法 二 

|， 方法 越 随意 自然 ， 效 果 
纸张 的 不 同 处 理 ， 也 
得 不 到 的 形态 ， 使 之 形成 





强烈 的 视觉 效果 (图 2.88 一 图 2.116)。 
图 形 的 随意 、 自 然 、 出 奇 ， 是 我 们 在 制作 个 





图 2.89 偶然 形态 作品 二 ( 王 志 清 ) 。 图 2.90 ”偶然 形态 作品 三 ( 杨 孟 媛 ) 





图 2.91 ”偶然 形态 作品 四 ( 李 德 彬 ) 图 2.92 ”偶然 形态 作品 五 ( 郭 亚 涛 ) 图 2.93 ”偶然 形态 作品 六 ( 黄 焕 ) 





图 2.94 ”偶然 形态 作品 七 ( 李 稀 ) 









图 2.100 ”偶然 形态 作品 十 三 ( 薄 凌 凤 ) 





图 2.103 ”偶然 形态 作品 十 六 ( 薄 凌 凤 ) 图 2.104 ”偶然 形态 作品 十 七 ( 杨 艳 霞 ) 


图 2.95 ”偶然 形态 作品 八 (王强 ) 
了 
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| a / PR 
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图 2.99 偶然 形态 作品 十 二 ( 杨 杰 ) 








图 2.101 ”偶然 形态 作品 十 四 ( 攀 志 勇 ) 图 2.102 偶然 形态 作品 十 五 ( 段 文成 ) 












图 2.105 ”偶然 形态 作品 十 八 (高 洁 ) 


er 


Ss 












ya 
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多 
图 2.106 偶然 形态 作品 十 九 图 2.107 偶然 形态 作品 二 ，/ 轿 2.108 偶然 形态 作品 二 十 一 
( 史 俊 伟 ) ( 刘 剑 琼 ) -2 ( 张 玉 ) 
六 《 


村 RE 
图 2 109 个 角落 人 作品 二 十 二 
(由 心 远 ) 


2 AP 二， a 
图 2.111 偶然 形态 作品 二 十 四 
( 刘 剑 琼 ) 


图 2.110 ”偶然 形态 作品 二 十 三 
( 柏 心 远 ) 





图 2.112 ”偶然 形态 作品 二 十 五 


图 2.113 ”偶然 形态 作品 二 十 六 
( 张 玉 ) 


图 2.114 ”偶然 形态 作品 二 十 七 
( 王 婷 婷 ) 


( 焦 萍 ) 




















偶然 人 


图 2.115 ”偶然 形态 作品 二 十 八 图 2.116 
( 杨 家 富 ) LS 
有 考题 和 
1. 视觉 感受 是 通过 什么 来 表达 的 ? 
2. 平面 构成 的 基本 元 素 包括 什么 被 y 
3， 画面 的 重心 对 构图 产生 Si 2 向 ? 奖 
4. 什么 是 自 
5， 自 然 形 态 ph 达 什 么 ? 
6. ， 
7. 抽象 形态 的 赛 现 未 要 是 什么 ? 
8. 构成 罗 态 的 表现 更 着 重 > 
9. 什么 是 WE 
10. 为 什么 说 纯 形态 是 最 基本 的 形态 因素 ? 
11. 自然 形态 、 抽 象形 态 与 纯 形态 之 间 是 什么 关系 ? 
12. 什么 是 质感 ? 
13. 质感 有 几 种 类 型 ? 
14. 什么 是 偶然 
15， 在 表现 偶然 形态 时 ， 要 注意 追求 什么 ? 


| 出 1 1 名 


第 三 章 形态 构 抵 元素 及 和 人骨 格 


形态 构成 元 素 主要 指点 、 线 、 面 、 体 。 它 们 在 构成 设计 中 ， 本 身 就 具有 不 几 的 造形 角 
力 。 即 它们 所 具有 的 本 质 属 2 线 、 
体 的 运用 ， 除 产生 不 同 的 视觉 感应 外 ， 还 同时 对 人 的 心理 发 生 作 用 。 另 外 ， 还 要 学 习 骨 
的 造形 方法 。 


[uy 
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第 一 节 ” 物 成 元 策 之 点 
点 的 形态 较 小 ， 在 造形 中 ， 几 是 在 平面 Rr 间 中 占 整 个 构图 比例 中 比较 小 ， 或 


从 长 、 宽 、 深 三 维 中 只 占据 了 较 小 空间 的 条 可 认为 是 点 的 形态 。 点 虽 小 ， 造 形 的 作用 
却 很 大 。 


一 、 点 的 特点 与 性 质 RN 六 
ARS 只 表 








~ 
> Pr 


在 数学 中 ， 点 不 具有 大 帮 时 。 在 i 显示 了 点 的 位 置 。 但 作 


为 构成 元 素 中 的 点 ,入 到 中 的 点 ， 概 信 So 在 造形 中 ， 点 必须 具有 大 小 ， 即 具有 
面积 和 形态 。 它 是 色调 素 、 多 种 样 的 形 站 多 成 ;不然 的 话 就 不 能 作 视觉 表现 。 


1. 点 的 大 从 与 点 的 感觉 关系 : 点 越 成 ， 点 的 强 ， 反 之 ， 点 越 大 ， 点 的 感觉 减 
也 随 之 (图 3.1)。 


间 面 积 与 图 形 
， 面 的 感觉 越 强 
























2. 点 与 作 图 空 i 
面积 之 比 越 大 ， 点 的 感觉 
(图 3.3)。 

















图 3.1 点 的 大 小 图 3.2 与 作 图 面积 比较 





小 点 





3. 点 与 形 的 关 圆 的 形态 最 有 点 的 感觉 。 即使 网 形 较 大 NN; 仍然 能 给 入 以 点 的 感 
觉 。 因此， 在 形态 方面 ， 以 圆 点 的 感觉 最 佳 ， 比 其 他 形态 ， 如 方形 、 三 角形 等 更 具有 点 的 
视觉 效果 (图 3.4)。 





























图 3.3 与 作 图 面积 比较 一 一 大 点 3.4 点 的 形状 及 大 小 


: 内 部 充实 、 i 称 为 
以 及 四 周 由 者 有 zg 用， 中 间 留 


， 但 有 条 和 的 视 让 和 

于 
,> 
扎 的 造形 方法 有 上 Zl 


(了 DD) 四 周 用 面 或 莫 生 进行 包围 ， 中 间 闻 i 
; > 


(2) 把 线 断 开 、 


图 3.5 点 状 空白 ( 周 环 ) 图 3.6 点 状 缝隙 
(3) 在 画面 上 挖 孔 、 打 洞 。 
利用 这 些 方法 来 作 点 的 表现 ， 
之 感 。 


， 反 
称 为 虚 













8 成 的 点 ， 








3， 但 可 表现 出 灵秀 柔 





的 感觉 来 说 ， 显 得 贡 

















| 山川 惧 
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蓉 划 河流 本 | 沪 革 





(NN 


在 空间 中 放置 的 点 ， 由 


于 点 之 间 的 相互 引力 ， 会 产生 一 种 线 觉 ， 称 为 点 的 线 化 。 





点 的 线 化 是 由 于 点 之 间 的 引力 关系 所 形成 的 。 而 引力 的 大 小 和 强度 与 点 之 间 的 距离 和 点 的 
大 小 有 关 。 


a. 


b . 
间 ， 小 点 





圆 ; 或 长 形 的 点 ) 在 排列 由 


i 离 较 近 的 点 比 距离 较 远 的 点 引力 强 (图 3.7， 图 3.8); 








ee 
人 和、 人 和 
away 
@@e@2 @@@@ 


cebeeeeee 














所 易 被 大 点 所 吸引 。 所 以 Sr 
(2) 点 的 形状 。 


图 3.7 纵向 密集 园 点 Ry 图 3.8 横向 密集 园 点 
点 之 间 的 引力 与 点 的 强度 KW Si 所 决定 ) 成 正比 。 在 大 小 不 同 的 两 点 之 
安 照 从 大 到 小 的 顺序 移动 (图 3.9)。 








化 还 可 由 点 本 


wi 












sts 机 :角形 的 点 、 椭 


让 竺 方法 进行 Ne 








图 3.9 点 的 引力 图 3.10 点 的 方向 性 





dd 司 方法 的 处 理 和 安排 ， 可 表现 点 的 线 化 效果 。 





点 上 放置 明确 的 点 ， 使 交点 的 感 1 
(图 3.12)。 


交点” 







位 于 线 交 叉 之 处 。 交 点 在 造形 上 ， 点 的 感觉 并 不 明显 。 所 以 在 设计 时 ， 在 交 


变 强 ( 图 3.11)。 或 者 在 交点 处 ， 用 虚 点 形成 有 趣 的 构图 









































































































图 3.11 交点 处 放置 明确 的 点 





(4) 光 点 。 

绚丽 多 姿 的 灯光 ， 是 由 一 个 个 光 点 组 成 的 。 本 身 就 具有 不 凡 的 造形 能 
县 影 ， 特 别 是 运用 各 种 滤 镜 ， 恒 的 光 点 

移动 便 形 成 了 线 。 如 夜晚 飞驰 的 

的 光 迹 。 利 用 这 个 原理 ， 用 照相 机 忆 


a。 活动 的 光 点 光源 ， 照 相机 不 本 





动 中 观看 固定 的 灯光 ， 都 能 
区 化 表现 。 

了 长 时 间 的 曝光 ， 便 可 拍 出 光 的 轨迹 照片 
(图 3.13， 图 3.14)。 





图 3.13 ” 光 点 的 轨迹 一 图 3.14 光 点 的 轨迹 二 
b. 光 点 不 动 ， 晃 动 照 相机 ， 亦 可 拍 出 光 迹 
c. 光 点 和 照相 机 一 起 晃动 ， 同 样 能 拍 出 光 
3. 点 的 面 化 
点 的 聚集 会 产生 面 的 感觉 。 其 次 ， 由 于 点 的 大 小 或 配置 上 的 疏 密 ， 又 会 给 面 造成 凸凹 
的 感觉 (图 3.15)。 

所 以 ， 通 过 点 的 巧妙 的 排列 (如 大 小 、 朴 密 等 的 变化 )， 可 表现 曲面 、 阴 影 及 复杂 的 立 
作 效 年 。 点 的 排列 有 两 种 方法 ， 的 大 小 、 形 状 、 朴 密 都 较为 自由 的 排列 ， 二 是 排列 
点 (几何 形态 ， 如 圆 点 、 椭 圆 点 等 ) 由 于 大 小 的 变化 ， 产 生 了 玲 密 的 效果 而 形成 的 立 
3:16 一 图 3.22)。 












| 山川 小 


勤 东 汉 测 避 洗 营 





图 3.15 点 聚集 引起 的 面 感觉 图 3.16 ”大 小 和 疏 密 变化 的 点 形 图 3.17 仅 大 小 变化 的 点 形成 的 
成 的 效果 一 ( 杨 成 刚 ) 立体 效果 二 









的 图 3.19 ” 仅 大 小 变 ， x 
立体 效果 三 > < sn 立体 效果 五 
> 





图 3.21 仅 大 小 变化 的 点 形成 的 图 3.22 ”大 小 和 疏 密 变化 的 点 形 
立体 效果 六 ( 何 继 玲 ) 成 的 效果 七 (向 莹 ) 


点 的 构成 作品 (图 3.23 一 图 3.44)。 

















、 
% 
图 3.26 点 的 构成 四 ( 田 庆 兰 ) J 点 的 构成 五 轿 拓 纹 


x 











图 3.32 点 的 构成 十 ( 周 林 ) 图 3.33 ”点 的 构成 十 一 (欧阳 乔 榆 ) 
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图 3.31 点 的 构成 九 ( 王 洪 琼 ) 


图 3.34 点 的 构成 十 二 
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图 3.43 点 的 构成 二 十 一 ( 李 春 芳 ) 





图 3.44 点 的 构成 二 十 二 ( 单 士 涛 ) 


个 


线 的 形态 ， 从 动态 的 角度 讲 ， 是 点 运动 的 轨迹 ， 点 


的 大 小 和 形状 决定 了 


讲 ， 是 面 的 边沿 。 线 的 形态 的 主要 特征 ， 就 是 具有 空间 


第 二 节 ” 物 成 元 和 染 之 线 


线 的 形态 (图 3.45)。 从 静态 的 角度 


的 方向 性 和 长 度 。 即 线 的 长 与 宽 之 间 的 比值 较 大 。 若 比 


值 较 小 ， 则 会 因 其 宽窄 的 不 同 ， 形 成 点 或 者 面 的 感觉 。 
书法 是 线条 的 艺术 ， 其 实 就 是 
的 轨迹 。 笔 尖 ( 点 ) 在 宣纸 上 的 运动 ， 由 
大 小 ) 形 成 了 线条 粗细 的 变化 ;而 笔 运动 的 快慢 ， 形 成 
了 线条 流动 的 节奏 (图 3.46， 图 3.47)。 





中 


四 











点 的 运动 所 形成 
笔 的 提 按 (点 的 








ak (4 全 
深 ` 
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线 的 种 类 划分 如 下 。 


直线 { 


由 线 { 


线 


直线 在 数学 上 的 定义 ， 视 为 曲率 趋 近 于 无 限 小 的 开 
放 曲 线 。 就 线 的 表现 ， 又 可 分 为 整齐 端正 的 几何 线 及 徒 
手绘 制 的 自由 线 。 自 由 而 流畅 的 线 可 以 视 作 点 在 “ 漫 


步 ”所 形成 的 轨迹 (图 
对 线 的 描绘 ， 使 


不 相交 的 线 一 一 平行 线 
相交 的 线 一 一 折线 、 集 中 线 等 
交叉 的 线 一 一 正 交 线 、 斜 交 线 


Da nt A 办 类 闻 汶 
aba stan aL 
Ew 


到 
和 和 尖 一 交 二 各 隐居 


ok ea 
hs= 滤 圳 已 阅 亚 放 也 汉 党 


从 荧 后 天 呈 上 互信 从 关 


图 3.47 启 功 临 《兰亭 叙 》( 局 部 ) 


开放 曲线 一 一 弧 、 螺 旋 线 、 抛 物 线 、 双 曲线 等 
封闭 曲线 一 一 团 、 椭 圆 、 心 形 线 等 





pe . 





3.48)。 
时 的 工具 不 同 ， 在 不 同 的 材料 上 ， 或 














者 画 线 的 速度 变化 不 





同等 ， 都 会 使 线 的 形态 和 感觉 有 不 同 


2 





图 3.48 自由 线 


二 、 线 的 作用 
为 了 表现 物象 ， 就 
使 用 线 来 表达 。 线 是 物体 抽象 化 表现 的 有 力 手 段 。 


的 话 ， 线 本 身 就 具有 卓越 的 造形 能 力 。 
1. 线 的 粗细 
粗 线 有 力 、 稳 重 ， 细 线 锐利 、 





线 的 粗细 可 产生 远近 关系 ， 感 觉 上 粗 线 前 进 ， 


会 不 断 地 使 用 到 线 。 同 时 为 把 事物 或 具体 物象 加 以 抽象 化 ， 也 经 常 


但 脱离 开具 体形 象 独立 来 对 线 加 以 考察 


纤细 、 轻 快 ， 具 有 速度 感 (图 3.49)。 
细 线 显得 a 图 3.50)。 


























. 线 的 长 短 
i 持 多 


RS 
图 3.49 ” 线 的 粗细 效果 与 感 4 
RS 


图 3.50 ” 线 的 粗细 效果 与 感觉 二 


六 短线 具有 pattie 图 3.5D。 
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图 3.51 线 的 长 短 效果 与 感觉 


3. 线 的 明暗 
这 是 关于 线 的 明度 问题 。 如 果 线 的 粗细 或 长 短 











进 一 些 (图 3.52)。 另 外 ， 明 暗 不 同 的 线 ， 
凸凹 感 。 

4. 线 与 间隔 

不 论 粗细 、 长 短 、 明 瞳 等 ， 一 切 条 
宽松 的 线 群 显得 后 退 一 些 ， 利 








体感 (图 3.53)。 


若 以 折线 的 方式 加 以 运 月 


件 相同 的 线 在 配置 的 时 候 ， 
这 种 关系 来 从 事 系 统 化 的 


- 定 的 话 ， 深 色 的 线 比 浅 色 的 线 显得 前 
， 会 使 画面 产生 强烈 的 














隔 密 集 的 线 群 比 间 隔 


“构成 ”时 ， 可 表现 远近 感 与 立 


图 3.52 ” 线 的 明 瞳 效果 与 感觉 国 3.53 元 帘 天 的 线 群 产生 的 远近 感 
AAA 
、 线 的 性 格 特征 忆 
不 同类 型 的 线条 ， 能 表 过 出 不 同 的 心理 和 忆 册 用 骨 感受 ， 印 表现 各 种 情 
1， 线 的 形态 NN 
(DD 直 线 。 Ry 
直线 的 形态 具有 明确 性 、 简 洁 忧 X 俘 和 性 ， 给 人 以 紧张 感 、 速 度 感 和 力度 感 。 直 线形 
态 从 生理 或 心理 感觉 上 富有 男性 仁 公 的 情感 特征 (图 3,54e 图 3.55 















图 3.54 ”直线 形态 一 ( 刘 育 栋 ) 图 3.55 直线 形态 二 (M. 比 尔 ) 
(2) 曲 线 。 
曲线 的 形态 ， 是 一 种 受 外 界 支 配 的 线 型 ， 外 界 的 压力 的 大 小 ， 可 以 使 线形 发 生变 异 ， 
知觉 中 的 倾向 性 。 曲 线 的 形态 与 直线 相 比 ， 会 产生 出 丰满 、 优 雅 、 柔 软 、 欢 快 、 

感性 上 的 特点 。 同 时 ， 曲 线 的 形态 从 生理 或 心理 的 角度 来 看 ， 富 

有 女性 性 格 的 情感 特征 (图 3.56， 图 3.57)。 

曲线 可 分 为 自由 曲线 和 几何 曲线 。 

自由 曲线 的 形态 富 于 变化 ， 温 和 流畅 、 轻 快 优美 ， 追 求 于 自然 的 节奏 
传统 雕塑 中 ， j 自 由 曲线 表现 轻重 球 锡 的 美感 (图 3.58)。 
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韵律 感 。 在 
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图 3.56 ”曲线 形态 一 


图 3.57 ”曲线 形态 二 




























几何 本 上 、 潭 确 性 、 规 整 性 和 单纯 中 的 和 谐 性 。 因 此 ， 
几何 曲线 的 形 才 SS 和 着 某 种 现代 感 的 审美 乞 味 (图 3.59， 图 3.60)。 








图 3.59 几何 曲线 组 合 ( 潘 俊 ) 图 3.60 ”现代 膨 塑 ( 享 利 摩尔 ) 
2. 线 的 方向 
线 的 方向 不 同 ， 也 能 表达 出 不 同 的 情感 。 当 有 目的 地 使 用 某 种 方向 的 线 时 ， 就 能 产生 
相应 的 心理 感受 。 
(DD 水平 线 。 





水 平 线 能 够 给 人 以 安定 、 稳 重 、 平 静 、 永 久 、 无 限 、 广 阔 等 意味 。 如 湖泊 、 大 海 的 
水 平面 上 的 天 际 线 (水 平 线 )， 使 人 产生 一 种 无 限 的 、 深 远 的 感觉 ,水平线 的 形态 又 有 静止 


(个 








感 、 永 恒 感 。 水 平 线 两 端的 无 限 延 长 、 伸 展 ， 不 但 使 人 心绪 平静 ,而且 又 增加 了 广阔 、 深 
远 、 无 起 的 心理 感应 (图 3.61， 图 3.62)。 





























图 3.61 水 平 线 图 3.62 海面 水 平 线 
(2) 垂 直线 。 
垂直 线 的 形态 赋 有 纪念 性 ， 给 人 以 回顾 、 尝 敬 、 AN 、 庄 严 等 感情 、 心 理 上 的 
特征 (图 3.63 一 图 3.65)。 例 如 : 广场 上 巨大 的 雕塑 SN 的 高 大 柱子 、 高 高 挺立 的 旗杆 
等 都 含有 这 种 审美 意味 。 a 








je 



































图 3.63 垂直 线 图 3.64 ”高 大 的 石柱 图 3.65 高 务 的 旗杆 
层 层 合伙 、 往 上 延伸 的 平行 线 ， 是 水 平 线 与 焉 直 方向 的 组 合 ， 会 产生 出 具有 水 平 线 和 


垂直 线 的 联合 特征 ， 使 人 感到 庄严 、 肃 称 的 气氛 。 如 建筑 物 中 的 层 层 石 阶 ， 这 种 层 层 每 用 
的 平行 线 给 人 以 稳定 感 、 庄 重 感 和 深远 感 (图 3.66， 图 3.67)。 
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图 3.66 ”粗细 渐变 的 水 平 线 图 3.67 南京 中 山陵 的 石 阶 


计 G) 斜 线 。 
斜 线 是 一 种 不 稳定 的 线形 ， 产 生出 不 


征 (图 3.68 一 


此 外 ， 


图 3.71)。 


PE 


当年 、 


缺乏 均衡 等 感觉 。 因此 ， 具 有 运动 性 的 特 
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图 3.70 ”中 国运 动员 罗丹 在 比赛 中 





< 69 斜 线 二 


图 3.71 ”中 国运 动员 吴敏霞 在 比赛 中 


在 造形 构成 中 ， 通 过 线条 的 方向 的 微妙 变化 ， 还 可 以 产生 表现 复杂 的 三 维 空间 
和 人 体 上 的 复杂 凸凹 (图 3.72， 图 3.73)。 
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图 3.72 直线 方向 变化 表现 的 三 维 空间 视觉 








图 3.73 ( 朝 仓 直 已 ) 


. 线 的 方向 指向 性 
线 的 方向 能 产生 不 同 的 心理 居 
又 会 产生 不 同 能 。 也 就 是 说 ， 在 设计 构成 中 ， 
不 同 的 ， 这 就 要 在 设计 中 充分 考虑 这 些 因素 。 
(向 右 指 向 水 平 线 。 
流畅 地 表现 出 自然 的 安定 感 和 具有 时 间 的 持续 性 (图 3.74)。 
2) 向 左 指向 水 : 
不 自然 的 流动 ， 给 视觉 一 种 逆 





TH 


方向 指向 性 不 同 


















行 的 移动 感 (图 3.75)。 


图 3.74 ”向 右 指向 水 平 线 次 vi 
(3) 向 上 指向 垂直 线 。 Nog 
增加 向 上 的 动 势 ， 意 味 着 ‘my 康 。 


使 人 产生 上 升 、 未 来 BR 肴 的 印 象 


(图 3.76)。 X- 
4) 向 下 指向 琵 昔 线 


向 下 落 的 抑 能 ， 各 积 极 向 上 的 力 x 往 
Ci 的 、 黑 暗 的 、 后 退 
(图 3.77)。 

(5) 向 右上 方 指向 斜 线 。 

自然 地 表现 出 一 种 轻松 的 运动 感 ， 加 
未 来 、 飞 跃 等 明快 而 生动 的 印象 。 图 3.76 向 上 指向 垂直 线 

























(6) 向 左下 方 指向 伸 
加 强 下 落 感 ， 表 现 出 瞬间 的 飞快 的 速度 (图 3.79)。 





， 但 同一 角度 和 方向 的 线 ， 


因为 其 指向 性 不 同 ， 





产生 的 心理 感受 





图 3.77 向 下 指向 垂直 线 


图 3.78 向 右上 方 指向 斜 线 图 3.79 向 左下 方 指向 斜 线 


勤 囊 泽 油 沾 泽 营 寻 形 而 贡 目 疏 








(7) 向 左上 方 指向 斜 线 。 

有 强烈 的 ， 失 去 重心 的 不 安定 感 ， 使 向 上 移动 的 视线 感到 阻碍 、 不 流畅 (图 3.80)。 
8) 向 右 下 方 指向 斜 线 。 

不 自然 的 动 势 ， 给 人 以 强烈 的 刺激 性 ， 容 易 表现 停滞 或 者 坠落 感 (图 3.81)。 





图 3.80 ”向 左上 方 指向 斜 线 本 二 


总 之 ， 线 因 它 的 方向 的 改变 ， 可 以 用 来 表 RS 不 同 的 心理 感受 果 和 三 次 元 的 画面 


效果 。 
4. 线 的 造形 
(0) 间 Kg 


间接 线 是 通过 不 了 Ga 间接 创造 出 1 因此 ， 这 种 感觉 到 的 线 称 为 
间接 线 ， 或 者 称 为 “消极 线 风 -WX 

间接 线 的 制作 线 的 表现 变化 莫 测 < 富 送 驻 力 。 

加 把 画 好 的 线 杂 草 邮 后 ， 错 开 一 定 肯 > 形成 间接 线 (图 3.82)。 

@ 有 计划 地 渤 福 让 计 ， 使 间接 线 时 出 渐 美好 的 效果 (图 3.83)。 

wn 

把 点 有 序 地 组 成 列 或 排 ， 就 有 了 纪 
化 后 ， 便 有 了 点 的 ， 这 叫做 线 的 “点 
有 柔和、 优美 的 


















。 这 叫做 点 的 “ 线 化 ”。 反 之 ， 把 线 彻 底 分 
无 论点 的 线 化 还 是 线 的 点 化 其 表现 效果 有 具 




















Te 
人 
一 
| 
aa 
Do 
Do 
Ee 
me 
rr 

| 

图 3.82 ”线条 错开 效果 一 图 3.83 ”线条 错开 效果 二 图 3.84” 线 的 点 化 
(3) 线 的 面 化 。 
线 如 果 大 量 密集 使 用 或 者 紧密 排列 ， 会 产生 出 面 的 感觉 。 而 且 ， 通 过 线 的 转折 ， 会 产 











感 的 效果 (图 3.85)。 


觉 ( 图 3.86， 图 3.87)。 


由 
































































































































































图 3.85 ” 线 的 面 化 图 3.86 直线 曲面 化 效果 一 伦 图 3.87 直线 曲面 化 效果 二 


线 的 构成 作品 (图 3.88 一 图 3.96)。 
(4) 释 纹 。 





群 或 线 群 与 跟 它 相同 的 点 
形 不 相同 的 图 案 ， 而 且 图 
其 关于 光 的 衍射 现象 所 形 
1 于 计算 机 的 运用 ， 而 变 得 简单 方便 。 
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SN 
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图 3.90” 线 的 构成 三 ( 马 思 行 










， 只 要 稍 -一 个 角度 省 


诊 着 错开 角度 的 变化 而 变化 。 这 种 妃 





fh 


图 3.91 线 的 构成 四 ( 李 梅 ) 图 3.92 ” 线 的 构成 五 ( 孙 泽 东 ) 图 3.93 ” 线 的 构成 六 ( 王 春 华 ) 


蓄 琐 注油 沾 妊 普 时 形 而 攻 | 咱 下 





ll 


图 3.94” 线 的 构成 七 图 3.95 ” 线 的 构成 八 (J.N. 卡 尔 蒙 德 ) .96 ” 线 的 构成 九 ( 蒋 娟 ) 

要 解释 盖 纹 形成 的 原因 ， 可 以 用 物理 学 中 光 的 复杂 绕 射 及 透射 现象 来 说 明 ， 或 者 用 其 
他 数理 方法 进行 描述 。 但 对 于 设计 师 来 说 ， 了 解 产生 的 原理 远 不 如 了 解 到 纹 的 视觉 效果 更 
为 有 效 ， 所 以 这 里 的 讨论 并 不 从 物理 学 的 原理 或 者 数 gj 而 是 通过 短 纹 的 
变化 ， 说 明 在 每 纹 中 存在 着 数理 性 ， ete ee lor +， 我 们 
的 主观 创造 就 是 设计 不 同 的 网 状 图 形 ， 让 人 es 虐 的 重 和 变化 中 ， 产 生出 大 量 有 
规律 的 图 案 。 在 规律 中 变化 ， 在 规律 中 形成 千克 并 训 生 美感 。 

































@@ 产 生 登 纹 的 网 点 与 网 纹 的 要 求 。 
网 点 或 网 纹 的 重合， 会 产生 干涉 条 纲 般 前 琶 纹 。 这 是 整齐 排列 的 细 点 或 细 线 在 重 释 


时 ， 由 于 少许 的 错开 所 产生 的 现象 ( 图 3.102)。 
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图 3.97 ”又 纹 效果 一 图 3.98 释 纹 效果 二 





图 3.100 ”又 纹 效果 四 ( 马 佳 ) 图 3.101 等 纹 效果 五 图 3.102 又 纹 效果 六 


要 造成 良好 的 又 纹 效 果 ， 在 所 使 用 的 网 点 或 网 纹 中 ， 要 注意 两 点 : 一 是 网 点 距离 较 
小 、 细 致 ， 排 列 井然 的 网 点 或 网 线 效果 好 ;二 是 使 用 的 网 点 形状 相同 ， 或 者 相似 ， 即 网 点 
的 差异 越 小 ， 效 果 越 好 。 


(个 





重 纹 的 表现 产生 了 丰富 的 变化 。 其 实在 这 种 方法 里 存在 着 
某 种 规律 ， 即 数理 性 ， 所 以 呈现 出 整齐 的 节奏 和 变化 。 而 且 ， 






















释 纹 在 重 毒 时 ， 错 开 的 角度 也 响 到 其 造形 效果 。 利 用 两 
组 圆 点 图 形 的 重 琶 ， 一 组 不 动 (0" )， 另 一 组 错开 不 同 的 角度 : 


2" ,4 ，6” ，10" ，15” ，20” ，30” ，45” ， 所 形成 的 倒 纹 造形 
如 图 3.103 一 图 3.109 所 示 。 

两 个 相同 圆 点 ( 即 全 等 和 全 对 称 ) 的 网 格 ， 从 0” 旋转 到 45” 
与 从 45” 一 90" 、90" 一 135° 、135" 一 180"” 、180° 一 225" 、 
225° 一 270” 、270" 一 315”、315° 一 360° 构成 的 又 纹 效果 相 





同 。 如 果 网 纹 不 是 全 等 和 完全 对 称 的 ， 那么， 这 几 组 角度 的 又 纹 图 案 是 会 有 差异 的 。 





图 3.107 0* .15” 错开 公 纹 图 3.108 0° . 30” 错开 又 纹 

在 自然 界 中 ， 黄 金 率 "在 很 多 动 植物 身上 都 有 所 体现 。 
-是 形 Ss ， 二 是 更 利于 生命 的 延续 ， 即 符合 生态 规律 。 
圆 弧 的 黄金 率 转换 成 角度 为 137.5078" =137" 30”28”。 我 








们 用 黄金 率 的 圆 弧 角度 来 进行 亚 纹 的 变化 ， 看 看 所 形成 的 又 
纹 是 怎样 的 (图 3.110， 图 3.111)。 图 3.112 是 利用 英国 画家 B. 莱 





利 的 《 流 》 进 行 到 纹 处 理 得 到 的 图 形 。 图 3.113 是 小 圆圈 图 案 
错开 一 定 角 度 (222” 29′32”=360" 一 137” 30′28”) 后 形成 
的 县 纹 。 









图 3.103 ”0° 、2° 错开 秋 纹 





成 
元 
素 
及 
骨 
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图 3.109 0°* . 45” 错开 又 纹 





图 3.110 0° 、137° 30'′ 28” 


:。 是 一 种 分 割 比例 关系 。 在 自然 界 中 ， 很 多 生物 的 生长 规律 很 接近 黄金 率 。 我 


全 





而 且 ， 芭 纹 的 构图 ， 其 进行 重 又 的 图 形 可 以 通 % 








图 3.119)。 





> 


图 3.111 0° 、137° 30” 28” 


图 3.112 0° .137* 30' 28” (利用 


图 3.113 0° 、222" 29' 32” 
B. 莱 利 创作 的 图 形 进行 的 重合 ) 


@ 网 点 与 网 纹 的 设计 。 
用 于 重 全 的 图 形 : 


。 点 状 又 纹 : 加 点、 椭圆 点 、 方 形 点 、 三 角 5 
。 线 状 县 纹 : 直线 、 折 线 、 曲 线 等 ， 


。 封 闭 形 合 纹 : 方形 框 、 三 角形 框 、 wn ST 
总 SR 





县 纹 的 构图 变化 丰富 ， 具 有 数理 性 












的 动感 (图 3.114 一 图 3.117)。 
动 不 同 的 角度 后 ， 再 进行 多 次 重合 ， 可 
密 时 ， 会 产生 视 幻 的 效果 "(图 3.118， 


图 3.116 ”又 纹 的 构图 三 ( 马 佳 ) 






利 创 作 的 图 形 进行 的 重合 ) 




















训 刘 I] 













































































































































































， 个 变幻 莫 测 的 幻觉 世界 。 这 是 精心 计算 的 “ 视 
觉 的 艺术 ”， 所 以 有 人 把 光 效 应 艺术 当 作 视 觉 艺 术 的 科研 成 果 来 看 待 。 
























图 3.118 ” 视 幻 构图 效果 一 ( 圆 图 
0° 、22° .45° . 67" 的 又 纹 ) 





图 3.119 视 幻 构图 效果 二 ( 方 框 
0° . 22* 、45° . 67* 的 本 纹 ) 





进入 一 


第 三 节 ” 煌 成 元 案 之 而 


一 、 面 的 特点 和 性 质 
:次 元 空间 构成 的 形 都 可 称 之 为 面 。 面 的 形态 ， 有 伸展 性 ， 富 有 扩张 感 的 整体 视觉 


面 的 形态 也 可 从 动态 或 静态 两 个 角度 阐述 。 从 动态 的 角度 上 ， 面 是 线 运动 所 形成 的 ， 
从 静态 的 角度 上 讲 ， 它 是 体 的 表面 。 

面 的 不 同形 态 ， 往 往 是 点 、 线 的 移动 与 积聚 所 构成 ”。 人 当 
线 以 不 同 的 形式 移动 ， i 





蓄 琐 注油 可 尘 


人 * 
(@) ,Ab) k, 
于 

图 3.120 殉 半 六 式 形成 的 面 


受 。 大 面积 的 面 ， 给 人 的 视觉 以 扩张 感 ， 
小 面积 的 面 ， 则 给 以 内 聚 感 。 充 实 的 面 ， 给 人 以 力度 感 和 量 感 。 一 般 说 来 ， 与 复杂 和 
形 比较 ， 单 纯 而 没有 中 空 或 凹 部 的 面 形 ， 较 能 感觉 出 面 的 扩张 的 力量 及 量 感 的 


(图 3.120)， 虚 的 面 形 ， 往 往 给 人 以 轻 
松 而 无 量 感 ， 一 般 用 来 衬托 实 的 面 。 > 
如 用 封闭 线 所 造成 的 中 空 面 ，“ 面 ” 


的 感觉 很 轻薄 ， 但 它 对 作 图 界 


2 
A 人 一 
移 来 部 会 给 和 以 不 同 的 短语 





面 的 大 NS 
山 


















“ 面 ”的 范围 (图 3.122)。 当 它 内 部 有 
其 他 形 时 ， 形 成 一 定 比 例 的 形 底 关 
系 ， 决 定形 与 底 在 构图 中 的 整个 画面 
效果 。 图 3.121 充实 与 中 空 的 面 图 3.122 ”空虚 的 面 


面 的 构成 效果 如 图 3.123 一 图 3.130 所 示 。 


@ 点 、 线 的 聚集 ， 
起 时 ， 没 有 任何 站 
线 的 构成 。 










成 的 面 化 就 是 面 ， 除 非 点 
义 了 。 所 以 点 的 面 化 和 线 的 面 化 其 








(~\ 








J 国 加 
5 - 一 国 


ad) er s 国 . 


图 3.123 面 的 构成 一 图 3.124 面 的 构成 二 图 3.125 面 的 构成 三 图 3.126 面 的 构成 四 
( 潘 艳 ) ( 郭 佳 ) ( 李 春 营 ) ( 马 潇 瑜 ) 




















Re 





图 3.127 面 的 构成 五 图 3.128 面 的 构成 六 XAX 图 3.129 面 的 构成 七 图 3.130 面 的 构成 八 
( 王 春 华 ) y 区 ( 李 婷 婷 ) ( 王 麒 麟 ) 
XS 
二 、 点 、 线 、 面 的 关系 RN 








点 的 扩大 即 成 
点 和 线 的 排列 或 积 
是 相 瑟 关联 ， 并 上 且 


点 、 线 、 面 的 形 直 特 全 各 闪 俯 自 身 的 独立 
面 ， 面 的 缩小 即 成 点 ， 臣 航 移入 构成 线 ， 线 的 栅 
聚 ， 产 生 oa 因 上 








、 面 三 币 










相对 存在 的 。 ~ 为 构成 设 mp 形态. 点 、 线 、 
面 是 造形 活动 RY i 重要 的 构成 元 素 。 
我 们 可 上 日 构 成 的 观 ， 、 线 、 面 等 几 





何 形态 ， 并 且 以 各 自 的 、 -个 新 的 视觉 形 Rs 这 就 是 纯 形 态 移 成 的 设 


计 形 式 。 





第 色 节 ” 煌 成 元 案 之 体 


的 形体 。 平 面 构成 中 的 体 是 立体 的 “幻象 ” 
立体 构成 中 的 体 就 是 E 在 的 体 量 感 ， 其 形 
它 的 存在 。 从 动态 的 角度 看 ， 体 是 面 i 


体 是 在 空间 中 具有 长 、 宽 、 
一 种 视觉 上 的 立体 感 


态 不 论 是 视觉 感受 或 


Ww: 
所 形成 的 。 静态 的 角度 看 ， 体 是 占据 


























体 是 封闭 的 实体 ， 具 有 实 实在 在 的 体 量 感 ， 所 以 具有 重量 感 。 体 的 表现 重 在 具有 
重量 名 造形 。 体 的 构成 ， 可 用 添加 法 ( 堆 法 (切割 、 挖 孔 等 ) 
来 进行 的 雕 和 塑 的 方法 : 雕 是 通过 切割 等 雕 罗 











通过 堆积 等 进行 造形 。 同 一 形体 ， 在 不 同 的 距离 、 不 同 的 角度 、 不 同 的 位 置 会 呈 


现 出 不 同 的 形态 。 换 句 话说， 同一 立体 形象 ， 因 观察 的 角度 、 位 置 等 变化 ， 会 出 现 不 同 的 


形状 ， 给 人 以 不 同 的 视觉 感受 。 

在 体 的 构成 中 ， 由 于 形态 的 高 低 、 长 短 、 厚 薄 等 因素 就 形成 了 不 同 的 立体 感受 。 所 以 
在 进行 体 的 造形 设计 中 ， 除 了 上 述 的 两 种 主要 的 方法 ， 即 添加 和 消减 。 还 可 以 对 形体 进行 
折 、 生 、 扭 、 弯 曲 等 手法 ， 使 体 在 空间 中 出 现形 态 的 折 秋 或 扭曲 ,位置 的 起 伏 等 变化 ， 使 
体 的 造形 变化 多 端 。 

在 体 的 构成 中 ， 由 于 使 用 的 不 同形 态 的 材料 ， 就 呈现 了 不 同 的 立体 感受 ， 即 线 立 体 、 
面 立 体 和 块 立 体 构成 造形 。 因 为 点 的 形状 较 小 ， 即 长 宽 高 三 个 方向 都 较 小 ， 所 以 在 体 的 构 
成 中 ， 一 般 不 单独 讨论 点 立体 构成 问题 。 

关于 体 的 内 容 和 造型 方法 ， 我 们 将 在 立体 构成 中 ， 进 行 讨论 。 


第 五 节 ”和 骨 将 ,从 


在 学 习 了 形态 构成 元 素 之 后 ， 我 们 基本 掌握 a 面 造形 的 方法 和 体 的 基本 概 
念 。 在 这 里 我 们 重点 讨论 骨 格 的 造形 方法 和 特 站 

前 面 已 经 讲 过 ， bela ee 素 ， 骨 格 是 组 合 和 排列 形态 的 骨架 ( 框 
架 )。 它 的 功能 作用 是 使 形态 有 秩序 或 者 是 在 感觉 上 ， 形 态 经 过 了 某 种 程序 的 
组 织 。 


经 过 各 种 不 同 的 骨 格 编 






























et estar 
形象 可 以 做 不 同 的 编排， 设计 。 骨 格 的 ) )， 同 时 也 是 骨 格 所 构成 的 每 个 单 
位 的 空间 变动 ， 包 括 形 疙 的 位 党、 方向 的 变 ee 
生 构 成 后 的 原 有 296 村， 天 5 全体 人 只- 

1 下 和 
一 、 骨 格 的 1 

骨 格 ， 根 据 其 性 质 与 作用 ， 分 为 规律 性 骨 格 、 非 规律 性 骨 格 、 有 作用 性 骨 格 、 非 作用 
性 骨 格 。 

1. 规律 性 骨 格 : 是 以 严谨 的 数列 方式 或 几何 关系 构成 的 。 如 重复 、 渐 变 等 框架 所 形 
成 的 构成 形式 ， 都 是 有 规律 性 骨 格 (图 3.131)。 

2， 非 规律 性 骨 格 :是 较为 自由 的 编排 形式 ， 其 中 包括 由 规律 性 骨 格 的 衍 变 构成 ， 有 
着 极 大 的 “随意 性 ”和 自由 性 (图 3.132)。 

3. 有 作用 性 骨 格 : 所 谓 有 作用 性 骨 格 ,其 作用 就 是 能 给 予 形象 明确 的 空间 。 形 
象 排列 在 由 骨 格 线 所 组 成 的 单位 空间 内 ， 每 一 个 单位 空间 为 每 个 形象 所 独 有 ， 可 以 分 
离 与 其 他 空间 的 关系 。 在 有 作用 性 骨 格 的 空间 之 内 ， 形 象 可 以 自由 地 变化 位 置 和 方向 
(图 3.133)。 当 形象 大 于 骨 格 线 的 空间 时 ， 形 象 超出 骨 格 线 的 部 分 将 沿 着 骨 格 线 被 切 出 
(图 3.134)。 

在 有 作用 性 骨 格 中 ， 骨 格 线 的 存在 影响 构成 效果 。 具 体 设计 时 ， 可 以 全 部 保留 骨 格 
线 ， 也 可 以 不 全 部 出 现 骨 格 线 ， 允 许 出 现 变化 ， 或 使 骨 格 线 在 使 用 的 过 程 中 ， 时 而 有 ， 时 
而 无 ， 形 成 图 形 的 流动 性 。 
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图 3.131 规律 性 骨 格 图 3.132” 非 规律 性 骨 格 
















4. 非 作 用 性 开放 


ie i 形象 的 编排 ， 而 条 影 响 形象 空 
间 的 分 割 。 所 以 它 的 作用 仅 给 予 形象 准确 的 位 置 。 


形象 占据 骨 格 线 的 交点 ， 它 不 决定 形象 所 占 的 空 
间 ， 也 不 决定 形象 的 方向 。 但 非 作用 性 骨 格 对 形象 或 
背景 同样 产生 影响 (图 3.135)。 
二 、 骨 格 的 构成 

在 作 骨 格 构 成 设计 时 ， 特 别 要 着 重 进行 “单位 
骨 格 ” 内 “基本 形 ” 的 构成 设计 的 训练 。 在 进行 设计 
时 ， 主 要 考虑 单位 骨 格 中 基本 形 的 形态 简约 性 与 不 完 
整 性 ， 单 位 骨 格 中 的 形态 越 是 简约 、 不 完整 ， 其 在 骨 
格 中 的 变化 越 是 丰富 多 彩 。 可 将 这 个 基本 形 进行 正 形 、 负 形 的 变换 。 并 且 同 时 可 再 进行 方 
向 、 位 置 等 各 种 布局 安排 ， 得 到 变化 万 千 的 构图 (图 3.136， 图 3.137)。 在 图 3.137 中 ,为 了 
表现 该 图 形 的 各 种 变化 ， 包 括 位 置 、 方 向 、 正 负 等 ， 显 得 构图 比较 零乱 。 我 们 在 作 骨 格 构 
成 时 ， 还 是 应 该 注意 图 形 之 间 的 有 机 联系 ， 这 样 才 会 使 得 构图 美观 。 但 是 如 果 单位 骨 格 中 
的 形态 是 一 个 完整 的 形 ， 则 在 骨 格 中 的 变换 就 受到 限制 ， 除 了 正 负 形 的 变化 外 ， 反 而 无 
法 进行 方向 、 位 置 等 变化 安排 (图 3.138)。 图 3.139 也 是 这 样 ， 图 形 完整 ， 反 而 变化 受到 限 
制 。 比 较 图 3.136 与 图 3.139 的 差异 。 








图 3.135 ” 非 作 用 性 骨 格 
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图 3.136 多样 变化 的 构图 一 图 3.137 多样 变化 的 构图 二 图 3.138 方向 、 位 置 受 限 的 构图 一 



































We | | 冯 
已 让 图 3139 方向 、 位 置 受 的 相 周 


Vs 人 
所 以 在 设计 单位 PF 的 基本 形 时 ， vy 苏 上 癌 p> 
适 ， 才 能 得 到 丰富 3 化 的 构图 。 图 3.140 驰 痊 他 悄 格 中 的 
个 四 分 之 ei 图 3.141 ~ 图 3.1 芳 此 入 共 为 基本 形 所 | 网 
作 的 构图 变化 。》 

在 单 格 中 ， 由 于 存在 骨 格 线 的 约束 ， 骨 格 内 的 构 
形 (基本 形 ) 本 身 可 以 是 简约 和 不 完整 的 。 而 且 ， 正 因为 构 形 
的 简约 与 不 完整 ， 骨 格 构成 才 会 有 千变万化 的 构图 。 

图 3.147 一 图 3.159 是 骨 格 构成 。 










图 3.140 单位 骨 格 中 的 基本 形 


图 3.141 构图 变化 一 图 3.142 ”构图 变化 二 图 3.143 ”构图 变化 三 
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图 3.144 ”构图 变化 四 


三 ( 何 继 玲 ) 


图 3.149 骨 格 构成 


格 构成 二 ( 汤 洋 ) 


图 3 请 [次 
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图 3.147 Ne 2 
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图 3.151 骨 格 构成 五 ( 李 春 营 ) 图 3.152 骨 格 构成 六 ( 张 泉 ) 


图 3.150 ” 骨 格 构成 四 (周正 伟 ) 
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图 3.153 ” 骨 格 构成 七 ( 段 文成 ) 图 3.154 ” 骨 格 构成 八 ( 郭 佳 ) ”图 3.155 骨 格 构成 九 ( 马 潇 瑜 ) 








XU 156 骨 格 构成 十 (张涛 )“/ 六 
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图 3.158 ” 骨 格 构成 十 二 (朱俊 吉 ) 
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图 3.159 骨 格 构成 十 三 (高 伟 峰 ) 


勤 融 这 油 沾 泽 营 寻 形 而 贡 目 泪 





一 、 基 本 形 与 单位 形 的 异同 
基本 形 最 重要 的 作用 ， 就 是 通过 自身 的 位 置 和 方向 上 的 
变化 ， 或 者 由 于 不 同 的 连接 ， 产 生出 丰富 多 彩 的 构图 。 特 别 
要 诗 在 骨 格 内 的 基本 形 ， 由 于 存在 骨 格 边框 的 限制 ， 它 
可 以 是 简约 的 ， 甚 至 是 不 完整 的 。 而 没有 骨 格 约束 的 基本 
形 ， 则 应 该 是 一 个 完整 的 形 ， 如 图 3.160 所 示 ， 是 一 个 由 四 分 
之 一 的 圆 弧 组 成 的 形态 。 a 
态 组 合 而 成 的 。 图 3.165 与 图 3.166 则 是 由 人 体 的 前 时 生化 
圆 弧 ， 


而 成 的 图 案 。 所 以 166 中 ， 不 管 Mh 
还 是 复杂 的 人 体 剪 因为 图 案 WN 次 季 生 、 发 展 而 


成 ， 它 们 都 是 基本 形 | 
简单 各 未 的 形 。 可 以 这 样 说 





























图 3.160 ”基本 形 





单位 | 是 一 种 具有 非常 5 是 基本 形 中 的 

















以 是 简约 之 形 ， 也 可 以 是 比较 复杂 学 形 ， 只 要 构 国 是 区 个 形 衍生 而 成 ， 不 
约 的 或 者 复杂 的 ， 2 基本 形 。 所 以 只 有 有 他 NE 站 本 形 才能 称 为 单位 形 。 
二 、 单 位 形 的 构图 人 、 SNS 
人 

EN 分 之 一 回 弧 ， 是 一 个 答 洁 之 形 ， 也 就 是 
配置 的 变化 ， 就 形成 了 不 同 的 构图 (图 3.161 一 图 3.164)。 它 的 
的 基本 形 ) 是 有 差别 的 ， 试 比较 一 下 (图 3.141 一 图 3.146)， 
图 3.166) 则 是 由 复杂 的 形体 人 体 剪 影 的 基本 形 构图 。 























图 3.161 基本 形 构图 一 图 3.162 基本 形 构图 二 图 3.163 ”基本 形 构图 三 





形式 ， 是 简洁 的 基本 形 。 正如 到 凑 隐 矩形 i ele 长 相等 的 矩形 。 基 本 形 可 


i 
自身 是 简 


种 


-个 单位 形 。 由 它 自身 的 连接 


芭 别 。( 图 3.165， 





GHGY 


图 3.164 ”基本 形 构图 四 
三 、 基 本 形 的 群 化 


气势 。 那 么 ， 这 个 方 队 由 1000 人 ,或 者 I 


KK、 
E> 


撼 了 (图 3.167 一 图 3.169)。 


图 3.165 ”基本 形 构图 一 曼 图 3.166 ”基本 形 构 图 二 


Kk 
， 远 比 本 


组 成 ， 迈 着 整齐 的 步伐 行进 ， 则 是 


AAAAAA 


ON 
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-种 震 
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基本 形 的 构图 ， 主 要 通过 这 个 形态 的 “ 群 化 ”， 玉生 果 构 图 。 群 化 
全 ， 远 比 - 有 烈 得 多 。 比 


是 指 由 一 个 个 的 基本 形 聚 集 在 一 起 


-起 ， 所 形成 的 图 案 袖 ' 得 
如 ， er me 5 队 走 正 步 相 比 ， 后 者 就 显得 有 一 定 的 


| 





人 





图 3.168 阅兵 式 上 的 女 兵 


图 3.169 北京 奥运 会 开幕 式 之 太极 拳 表演 





蓄 下 泻 油 避 运营 对 形 罗 需 川 潍 


A 





四 、 单 位 形 的 繁衍 构成 
单位 
， 会 产生 各 种 复杂 的 构图 ， 从 而 说 明 简 洁 的 形 : 
-形态 所 能 创造 的 图 样 有 什么 变化 和 能 产生 哪些 种 类 的 形态 集合 。 
1. 单位 形 的 决定 

选择 什么 样 的 形 作为 单位 
并 能 在 形态 的 聚合 = 
形态 聚集 ， 形 成 “形态 ”和 由 单位 形 所 包围 的 “间隙 空 
的 选择 上 ， 的 可 能 出 现 前 述 两 种 情形 者 为 好 。 





变化 的 重要 





避 邮 











立 形 的 繁衍 构成 ， 目 的 是 通过 一 个 相当 简洁 之 形 ， 经 过 各 种 不 | 同 的 注 描 排 列 乔 于 





乡 ， 主 要 是 考虑 这 个 形 本 身 具有 相当 简洁 的 边 角 形态 
的 变化 。 其 次 ， 在 对 单位 形 进行 群 化 的 过 程 中 ， 必 然 
”等 现象 。 所 以 ， 在 单位 形 


基于 以 上 的 考虑 ， 选 择 将 正方 形 对 角 线 分 割 后 形成 的 角形， 并 在 这 个 等 腰 直 角 三 角 





形 的 底 边 中 心 处 挖 出 一 个 半圆 ， 作 为 单位 形 (图 3.170)。 < 

2. 单位 形 的 构图 
通过 单位 形 的 组 合 、 排 列 以 及 位 Ke 

(图 3.171)。 再 进行 连接 配置 ， 可 L 

位 形 是 简洁 的 基本 形 。 


2 就 能 够 组 成 复 
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图 3.170 ”由 在 等 腰 直 角 三 角形 中 心 处 切割 出 半圆 形成 的 单位 形 
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图 3.171 单位 形 的 组 合 


ln 所 以 正如 前 述 





3. 线 有 哪些 种 类 ? 
4. 线 的 作用 包括 哪些 内 容 ? 


5. 线 有 什么 样 的 性 格 特征 ? 





勤 囊 尝 油 沾 泽 营 寻 形 国 | IE 


. 什么 是 骨 格 ? 其 功能 作 
- 骨 格 的 种 类 有 哪些 ? 
.什么 是 规律 性 骨 格 ? 
.什么 是 非 规律 性 骨 格 ? 
. 有 作用 性 骨 格 的 特点 
. 非 作用 性 骨 格 的 特点 是 人 
:在 进行 骨 格 构成 时 ， BN “和 人 


. 简 述 面 的 特点 与 性 质 。 


点 、 线 、 面 之 间 的 关系 是 怎样 的 ? 


.什么 是 体 ? 


平面 中 表现 的 体 与 立体 空 








间 中 的 体 有 什么 不 同 ? 














是 什么 ? 





是 什么 ? 其 作用 是 什么 ? 





HF 么 ? 其 作用 又 是 什么 ? 


.基本 形 与 单位 形 有 什么 异同 ? 


骨 格 内 的 基本 形 与 基本 形 的 构图 有 什么 差别 ? NA 
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第 四 章 形式 美学 法 则 


人 们 对 美的 感受 首先 是 由 美的 形式 所 引起 的 ， 人 们 在 长 期 的 审美 活动 中 直接 、 反 复 
地 接触 这 些 美 的 形式 ， 因 而 使 得 这 些 形式 具有 了 相对 独立 的 审美 价值 和 意义 ， 即 当 人 们 
接触 这 些 形式 时 往往 忽视 它们 所 表现 的 内 容 ， 仿 佛 美 就 在 于 形式 本 身 。 事 物 的 美 首先 表 
现在 其 完美 的 形式 上 ， 我 们 可 以 发 现 各 种 动 植物 的 几何 图 形 ,, 它们 大 都 遵循 着 形式 美的 
法 则 。 形 式 美 的 法 则 其 实 是 自然 法 则 。 人 类 在 总 结 自然 发 现 了 形式 美 法 则 。 因 
为 动物 的 肢体 、 植 物 的 茎 叶 原本 就 是 均衡 、 对 称 的 。 在 对 称 ， 均 衡 ， 统 一 中 发 
现 美 。 形 式 美的 法 则 ， 是 人 们 在 审美 活动 中 对 现 妈 与 数 和 形 相 联系 的 美的 形式 因 
素 的 概括 反映 ， 大 们 六 二 形式 淆 的 疯 从 是 同 ， 概念 密切 联系 的 。 而 且 ， 同 对 数 和 
形 的 抽象 一 样 ， 和风 而 上 全 机 全 这 是 人 类 实践 经 验 和 审美 经 验 


不 断 积累 的 结果 。 人 类 在 长 期 的 生产 & 践 中 ， 逐 渐 产生 和 发 展 了 对 各 种 
形式 因素 的 感受 能 力 ， ES 中 二 


攻 学 教育 和 设计 中 ， 形 式 
美 是 极其 重要 的 内 容 。 


oe 











一 、 比例 


比例 是 指 一 件 事物 整体 与 局 部 及 其 局 部 与 局 部 之 间 的 量度 比率 的 约束 关系 。 秩 序 是 
部 分 与 整体 的 内 在 联系 。 比 例 与 秩序 是 形成 设计 的 严整 性 、 和 谐 性 和 完美 性 的 重要 因 
素 。 分 割 ， 一 般 可 以 理解 为 利用 比例 、 秩 序 等 方法 进行 有 目的 的 切割 画面 ， 形 成 富 于 节 
奏 感 的 构图 。 

比例 在 构图 中 的 作用 是 极其 重要 的 ， 主 要 表现 在 两 个 方面 。 一 是 画面 的 长 与 宽 的 关 
系 ， 即 构成 一 个 什么 样 的 长 宽 比 例 关系 ， 这 个 长 宽 的 比例 本 身 就 对 人 的 视觉 会 因 选 择 的 比 
例 之 不 同 ， 带 来 不 同 的 心理 感应 ， 第 二 ， 是 指 图 形 与 底 的 比例 大 小 关系 ， 即 图 形 在 整个 构 
图 中 所 占 的 分 量 ， 这 对 整个 构图 的 形式 美 起 着 举足轻重 的 作用 。 而 且 ， 还 和 一 些 具体 的 数 
字 有 机 地 联系 着 。“ 美 产生 于 度量 和 比例 ”， 这 一 点 在 现代 艺术 设计 中 也 是 非常 重要 的 。 
在 构成 的 学 习 中 ， 是 通过 用 单纯 的 形态 与 比例 之 间 构 成 一 种 和 谐 、 均 衡 的 关系 。 

我 们 可 先 通 过 讨论 比例 矩形 ， 了 解 比例 的 一 些 具体 运用 方法 。 

1. 比例 矩形 

我 们 将 通过 比例 关系 ， 建 立 各 种 比例 矩形 。 例 如 : 一 个 矩形 ， 其 长 与 宽 的 比值 ， 即 
是 该 矩形 的 比例 。 这 时 ， 比 值 越 大 ， 意 味 着 该 矩形 越 细 长 ;比值 等 于 1 时 ， 则 该 矩形 为 正 
方形 。 和 拢 形 的 长 宽 比 不 同 ， 给 人 的 感觉 也 会 不 一 样 。 在 设计 中 ， 我 们 最 常用 到 的 是 黄金 矩 





























形 、F 和 矩形、 根 号 矩形 和 正方 形 。 正 方形 是 一 个 特殊 的 和 矩形， 我 们 已 经 很 熟悉 了 。 我 们 不 
再 单独 作 介 绍 ， 但 在 作 其 他 和 矩形 时 ， 会 使 用 正方 形 。 

2. 黄金 率 与 黄金 比例 矩形 

十 希腊 人 崇尚 比例 和 秩序 ， 特 别 是 对 黄金 比例 。 他 们 认为 在 含有 黄金 率 的 形状 中 ， 具 
有 和 谐 的 比例 和 稳定 的 秩序 美感 。 古 希腊 数学 家 、 哲 学 家 毕 达 哥 拉 斯 就 认为 : 数 即 万 物 。 
数 构成 了 世界 ， 也 包含 着 整个 世界 的 秩序 与 和 谐 。 所 以 在 古 希 腊 的 建筑 和 雕塑 中 ， 最 具有 
美感 的 作品 里 ， 都 含有 黄金 率 。 例 如 : 雅典 的 帕 特 农 神 庙 (Parthenon， 祭 祀 雅典 娜 女神 的 
神 庙 )( 图 4.0)、 维 纳 斯 像 (图 4.2)、 波 塞 冬 ” 像 (图 4.3) 等 ， 其 重要 尺寸 的 比例 都 符合 黄金 率 。 














图 4.1 帕 特 农 神 庙 图 4.2 维 纳 斯 像 


又 如 圆 内 接 正 五 边 形 中 的 Nah 
其 边 48B : BD、4C : 4D 或 5 是 黄金 比 。 胰 巴 
的 绘画 和 雕塑 中 ， 黄 金 雍 的 运用 也 是 屡见不鲜 的 

黄金 率 ， 如 到 


y5-1 i 
0= -0618 (0"=B)" 





由 于 公式 中 含有 无 理 数 5， 所 以 我 们 在 作 黄 金 率 或 黄 
爹 比例 时 ， 一 般 采 用 几何 作 图 的 方法 ， 可 获得 精确 的 黄金 图 44 加 内 接 正 五 边 形 中 的 五 角 星 
分 割 点 与 黄金 矩形 。 

(黄金 分 割 点 的 作法 。 





Q@ 作 水 平 线 4B8， 过 B 点 作 垂 直线 BC， 使 BC 了 4B， 连接 4C。 

@ 以 C 点 为 圆心 ，BC 为 半径 画 圆 弧 交 于 4C 上 D 点 ， 再 以 4 点 为 圆心 ，4D 为 半径 画 恬 
弧 交 于 4B 上 E 点 。E 点 即 是 48 线 段 的 黄金 分 割 点 (图 4.5)。 

(2) 黄 金 矩 形 的 作法 。 

@ 作 正 方形 48CD， 在 4B 上 找到 中 点 E， 连 接 CE; 

@ 以 E 点 为 圆心 ，CE 为 半径 ， 画 圆 弧 交 于 4B 延 长 线 上 FF 点， 



































@@ 也 有 说 是 宙斯 。 因 雕塑 被 发 现时 已 经 遗失 了 手中 的 兵器 。 究 竟 是 谁 ， 那 得 看 铜 像 手 里 的 兵器 : 如 果 是 三 叉 戟 ， 是 波 
塞 冬 ， 如 果 是 雷电 ， 那 是 宙斯 。 
@ 古 希 腊 人 发 现 黄金 分 割 存在 循环 关系 : 1 : 1.618 =0.618 : 1， 即 1/1.618 = 0.618/1，1.618 与 0.618 互 为 倒数 关系 。 


个 


@ 过 K 点 作 48 的 垂直 线 交 于 DC 延长 线 于 G， 和 拢 形 4FGD 即 是 黄金 矩形 (图 4.6)。 
也 可 以 利用 黄金 分 割 点 的 方法 ， 画 出 黄金 矩形 。 





0.5 


0.5 
0.618033… 











图 4.5 黄金 分 着 点 的 作法 图 4.6 黄金 矩形 的 作法 

黄金 比例 是 具有 稳定 和 秩序 的 比例 关系 。 古 希腊 与 秩序 之 美 ， 故 被 视 为 
最 美的 比例 。 黄 金 率 在 自然 界 中 也 随处 可 见 ， 有 些 ， 两 张 相 邻 叶片 的 夹 角 是 
137” 28' 这 恰好 是 把 圆周 分 成 1: eden 格 地 说 ， 黄 金 率 的 圆 弧 角 约 为 
137° 30', 0 。 据 研究 发 现 ， 这 种 角度 对 植物 





的 通风 和 采光 效果 最 佳 。 基 至 有 些 艺术 乐器 的 琴 马 放 在 雄 弦 的 0.618 处 ， 能 使 


琴 声 更 加 柔和 甜美 。 人 们 还 发 现 ， van、 摄影 作品 的 主题 ， 大 多 数 在 画面 的 
0.618 处 。 因 此 ， 人 们 把 0.618 称 为 黄金 率 。 


其 次 ， 一 个 黄金 矩形 可 分 个 正方 形 与 另 矩形 的 组 合 形式 。 可 以 这 样 不 
断 地 分 割 下 去 ， 得 到 一 个 none 


下 SN 






137°28" <Ey 
By: ne 
0.618 
图 4.7 ”植物 茎 叶 及 其 俯视 投影 图 图 4.8 在 黄金 矩形 内 进行 连续 分 割 


以 连续 分 割 黄金 矩形 中 的 各 个 正方 形 的 一 边 为 半径 画 弧 ， 然 后 连接 这 些 圆 弧 就 形成 了 
黄金 螺旋 线 (图 4.9)， 自 然 界 中 的 鹦 赵 螺 的 生长 曲线 很 接近 黄金 螺旋 线 ( 图 4.10)。 

在 设计 中 利用 这 些 连接 线 所 画 的 是 圆 弧 或 者 是 直线 ， 且 方向 不 同 ， 连 接 后 的 效果 也 不 
一 样 (图 4.11 一 图 4.14)。 





图 4.9 黄金 螺旋 线 图 4.10 ”鹦鹉 螺 的 生长 曲线 
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图 4.11 天 形 黄金 分 割 与 连 线 效果 一 图 4.12 ”和 矩形 黄金 分 割 与 连 线 效 果 二 















图 4.13 ”和 矩形 黄金 分 割 与 连 线 效果 三 "RS 图 4.14” 德 形 黄金 分 割 与 连 线 效 果 四 
也 可 在 正方 形 中 ， ER ， 用 直线 连接 这 些 分 割 线 ， 成 为 撼 形 螺旋 线 
(图 4.15)。 

图 4.16 是 由 四 个 黄金 矩形 构图 rag nnn 


边 的 边 长 ， 依 次 放大 旋转 排列 ， 形 成 了 We 





图 4.15 ”正方形 黄 金 分 割 与 连 线 效果 图 4.16 ”四 个 黄金 矩形 的 构图 
此 外 ， 当 两 个 黄金 矩形 结合 成 一 个 矩形 时 ， 这 时 和 矩形 的 长 宽 比 为 1.236( 即 长 边 为 2， 短 
边 为 1.618)， 我 们 把 它 称 为 F 和 矩形 (图 4.17)， 在 西洋 肖像 绘画 中 ， 画 面 经 常 使 用 这 个 比例 矩 
形 (图 4.18， 图 4.19)。 如 用 数学 公式 来 表示 ， 为 
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图 4.17 F 短 形 图 4.18 ”此 可 夫 斯 基 画 像 图 4.19 梵 ' 高 自画像 


再 如 俄国 肖像 画家 谢 洛 夫 所 绘 的 列 维 坦 画 像 ， 原 来 画 发 宽 比 是 一 个 横向 稍 大 于 


纵向 的 接近 正方 形 的 矩形 (图 4.20)， 如 果 构 图 使 用 F 和 抢 瑟 购 请 ， 是 否 感觉 画面 更 紧凑 一 
些 呢 (图 4.21)? 





图 4.20” 列 维 坦 画像 原 图 图 4.21 列 维 坦 画 像 F 和 矩形 图 
3 . 根 号 矩形 
根 号 矩形 是 指 该 矩形 的 长 宽 之 比 等 于 某 个 根 号 值 。 如 从 拖 形 ， 其 中 长 边 是 从， 短 
边 为 1。 
根 号 矩形 的 绘制 ， NY2，N3，…，yn 和 矩形 如 图 4.22 所 示 。 
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图 4.22 
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(D2 矩 形 。 

刘 矩 形 上 共有 一 个 特殊 的 性 质 ， 能 够 被 无 限 分 割 成 更 小 的 相同 比例 矩形 。 这 意味 着 当 
一 个 办 拢 形 被 二 等 分 时 ， 得 到 2 个 较 小 的 \2 和 矩形 ， 当 被 四 等 分 时 ， 得 到 4 个 较 小 的 只 拢 
形 正 是 因为 这 个 原因 ， 愉 和 拢 形 是 现代 纸张 尺寸 体系 的 基础 (如 德国 工业 标准 DIN)。 
这 个 标准 体系 不 仅 很 简捷 ， 而 且 最 大 限度 利用 了 纸张 ， 没 有 任何 浪费 (图 4.23)。 

将 一 个 V2 矩形 连续 二 分 之 一 分 割 形成 等 比 变 化 的 V2 和 矩形， 连接 各 V2 矩形 的 对 角 线 ， 
形成 一 个 直线 型 螺旋 线 。 注 意 这 些 对 角 线 彼此 垂直 或 者 平行 ， 也 说 明了 它们 是 相似 的 矩形 
(图 4.24)。 
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图 4.23 es .24 ”和 矩 形 分 割 与 对 角 连 线 
对 于 根 号 矩形 在 设计 中 ; 屋 常 用 的 是 \、 i 


(2)V3 和 矩形 。 
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6) 和 蜂窝 等 。 








2 条 We ， 有 具有 这 种 六 边 形 特点 的 东西 很 
j 纶 
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图 4.25 ”由 3 和 矩 形 图 4.26 六 边 形 的 雪花 
组 成 的 六 边 形 
(G3)A 和 矩形 。 


前 面 介绍 了 利用 正方 形 画 黄金 矩形 和 根 号 矩形 的 画 法 。N5 和 矩形 可 通过 这 两 种 方法 画 
出 。 特 别 是 通过 黄金 矩形 画 出 的 矩形， 可 以 看 出 是 由 一 个 正方 形 和 两 个 黄金 矩形 组 成 ， 
或 者 是 一 大 一 小 两 个 黄金 矩形 组 成 ,也 可 以 看 成 是 由 一 个 正方 形 加 一 个 F 和 矩形 构成 ， 非 常 
优美 (图 4.27)。 


全 








图 4.27 ”与 和 矩形 


二 、 数 列 


前 面 讨论 的 问题 ， 主 要 是 具有 长 度 、 宽 度 ( 即 面积 ) 个 数量 间 的 比例 。 至 于 处 
理 三 个 或 以 上 的 多 种 比值 时 ， 就 必须 进行 数列 的 研 一 定 的 规律 所 
排列 成 的 一 群 数 ， 称 为 数列 。 以 一 定 的 法 则 所 六 me 换 句 话说 ， 数 列 就 是 
以 某 种 规律 约束 所 构成 的 一 组 数 群 。 数 列 对 ; 7 用处。 但 是 ， 若 计算 和 作 图 不 能 方便 
简单 的 话 ， 则 在 实际 运用 中 就 不 好 使 这 里 提供 以 下 几 种 有 代表 性 的 数列 ， 通 过 
相互 比较 ， 来 探讨 各 种 数列 的 特征 。 s 


1. 造形 中 常用 的 数列 > 
(等 差 数 列 : 4，4 + ,A+(n— d 为 公差 )。 


等 差 数 列 ， 在 坐标 态 是 3 







在 造形 上 ， 其 跳 如 点 a 
st NAg, Ag’, 0 St) 
等 比 数 允 标 轴 上 ce :， 其 跳动 幅度 就 比 等 差 数 列 大 得 多 。 


3 ,1/2, 1/3, 1/4, …, 

A 如 果 觉 得 使 用 不 方便 的 话 ， 可 以 作 这 样 的 处 理 : 先 把 分 数 换算 成 
小 数 ， 1，0.5，0.33，0.25，0.2，0.17，0.14，0.13，0.11，0.1，…。 然 后 把 这 个 顺序 颠倒 
后 ， 各 数 扩大 10 倍 ， 得 到 一 个 数列 : 1，1.1，1.3，1.4，1.7，2，2.5，3.3，5，10。 这 样 一 
来 ， 就 比较 便于 使 用 了 。 

调和 数列 在 坐标 轴 上 的 形态 呈 双 曲线 状 。 在 造形 上 ， 若 按 整 理 成 分 数 的 数列 形式 ， 其 
ee 其 幅度 的 跳动 也 较 小 些 。 

(4) 斐 波 纳 契 数列 : 2 3 .9, Zl ws, Pi Os (PEO, 

斐 波 纳 契 数列 ” Se 是 一 个 非常 重要 的 数列 。 这 个 数列 有 一 个 特点 ， 
在 邻接 二 项 的 比值 近似 黄金 率 。 即 当 数 列 的 数值 较 大 时 ， 后 项 与 前 项 的 比值 接近 黄金 率 
(黄金 率 是 一 个 无 理 数 ， 为 了 说 明 问题 ， 在 下 面 的 数值 中 取 到 小 数 点 第 9 位 ， 即 黄金 率 为 
1.618033989)， 如 : 21/13 = 1.615384615，34/21 = 1.619047619，55/34 = 1.617647059， 











@ 斐 波 纳 契 数列 ， 在 数学 中 ， 共通 项 S 式 为 w- 点 | Es ]-( = 
5 


本 站 在 造形 设计 中 ， 为 方便 运用 ， 通 项 公式 
可 简化 为 u = p+g， 即 后 项 为 前 两 项 之 和 ， 所 以 组 成 1，1，2，3，5，8，…, p，g, p + 4，… 的 数 群 。 数 列 中 前 两 
项 为 1。 这 是 该 数列 的 特征 之 一 。 有 的 资料 把 辈 波 纳 契 数列 作 1，2，3，5，8，… 的 排列 ， 就 削弱 了 这 个 特征 ， 也 容 
易 混淆 ， 更 不 符合 斐 波 纳 契 数列 的 规律 。 
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89/55 = 1.618181818，144/89 = 1.617977528，233/144 = 1.618055556 等 等 。 我 们 可 以 看 
到 ， 选 择 的 相 邻 两 项 越 靠 后 ， 即 数值 越 大 ， 比 值 越 接近 1.61803989。 

斐 波 纳 契 数列 在 造形 上 ， 其 跳动 的 幅度 ， 在 等 差 数 列 与 等 比 数列 之 间 。 

2. 其 他 数列 

(D 佩 尔 数列 : 1，2,5，12, 29, 70, 169, …, P,Q, (P+20)。 

我 们 细心 观察 佩 尔 数列 时， 也 会 发 现 ， 在 数列 中 ， 当 数值 较 大 时 ， 邻 近 二 项 的 比值 
与 2 有 联系 。 这 里 2 取 为 1.414213562， 佩 尔 数列 相 邻 二 项 的 比值 近似 等 于 1+2。 如 : 
29/12 =2.4166666667，70/29 =2.413793103 ，169/70 =2.414285714，408/169= 2.414201183 ， 
依 此 类 推 。 

佩 尔 数列 其 跳动 的 幅度 大 ， 变 化 激烈 ， 在 造形 上 是 一 个 强 有 力 的 数列 。 

(2) 通 过 几何 方法 创造 的 数列 。 

通过 几何 作 图 等 方法 ， 可 得 到 不 同 的 数列 。 如 在 半 加 上天 的 和 Rd428)，(429) 
中 ， 在 圆 的 半径 上 取 相 同 的 宽度 ， 但 形成 的 垂 线 的 亲 不 相同 ， 图 4.30 则 是 以 相同 

FE 积 ， 所 形成 的 数列 。 




















图 4.28 几何 方法 形成 图 4.29 几何 方法 形成 的 数列 构图 二 图 4.30 几何 方法 形成 的 数列 构图 三 
的 数列 构图 一 


三 、 比 例 的 分 析 与 运用 

比例 在 设计 中 的 作用 是 非常 显著 的 。 一 个 物体 看 上 去 是 否 协调 、 和 舒服， 关键 是 在 于 有 
一 个 恰当 的 比例 关系 。 比 例 的 运用 主要 儿 个 方面 。 一 是 形体 的 长 宽 比 ， 二 是 物体 的 整体 与 
局 部 之 间 的 关系 ， 三 是 图 形 在 画面 中 所 占据 的 大 小 。 以 上 均 与 比例 相关 。 

不 同 的 矩形 ， 由 于 其 长 宽 比值 不 同 ， 形 成 不 同比 例 的 矩形 。 这 些 不 同 长 宽 比例 的 矩形 
本 身 就 会 给 人 以 不 同 的 视觉 感觉 。 在 设计 中 ， 往 往 利用 这 种 特点 进行 造型 设计 。 

1. 正方 形 

正方 形 是 一 个 特殊 的 和 矩形， 长 宽 比 为 1。 从 理论 上 讲 ， 正 方形 可 以 连续 分 割 成 大 小 不 
等 的 黄金 矩形 (图 4.31)， 或 者 根 号 矩形 (图 4.32)。 而 且 正 方形 的 形态 端庄 大 方 。 











Ce (HN2)— -2y 
四 佩 尔 数列 ， 在 数学 中 ， 其 通 项 公式 为 p. 一 J 。 


























图 4.31 正方 形 内 部 连续 分 割 的 黄金 矩形 图 4.32 正方形 内 部 连续 分 割 的 各 种 根 号 矩形 

2. 总 和 矩 形 

间 矩 形 由 于 它 的 特殊 性 质 ， 一 般 来 说 ， 大 多 数 书 So 和 报纸 等 印刷 物 都 采用 这 种 
形式 。 主 要 是 能 最 大 程度 地 节约 纸张 。 当 然 \ 矩 下 eS 优雅 的 矩形 。 

3. 斐 波 纳 契 数列 与 黄金 比例 

黄金 比例 被 人 推崇 ， 是 因为 在 自然 界 电 en 
例 的 因素 ， 都 在 努力 地 接近 黄金 比例 ,y 所 舟 训 和 烙 地 说 ， 大 多 数 生物 成 长 的 规律 符合 右 波 纳 
身 数列 (图 4.33)。 因 为 随 着 右 波 纳 狠 站 出 级 数 的 增长 ， 后 项 与 前 项 的 比值 越 来 越 接近 黄金 


率 。 在 图 4.34 中 ， 松 果 的 生长 # I 恰 是 斐 波 纳 契 
数列 中 相 邻 的 两 项 数值 。 4 
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图 4.34 ” 松 果 的 生长 规律 曲线 与 实物 








在 古 希 腊 的 雕塑 作品 与 建筑 中 ， 大 都 是 采用 黄金 比例 进行 造型 。 如 下 面 这 些 雕 塑 作 
品 ， 其 身长 与 器 官 之 间 都 是 按照 黄金 比例 的 度量 进行 塑造 的 (图 4.35 一 图 4.40)。 
71 ) 





















mm mr 
图 4.35 ” 帕 特 农 神 庙 比 例 分 析 





的 比例 分 析 










图 4.38 尼 多 斯 的 维 纳 ”图 4.39 青铜 武 ， 图 4.40 ”塑像 脸 部 比例 分 析 
的 比例 分 析 ey 的 比例 分 株 这 二 


: 品 中 ， 采 用 黄金 比例 的 情况 同样 也 是 很 多 的 。 我 们 对 一 些 经 典 作品 进 





图 4.41 《和 孟 特 芳 丹 的 回忆 》 柯 罗 图 4.42 《珍珠 女 》 柯 罗 








图 4.43 《 蒙 娜 丽水 》 达 ， 芬 奇 图 4.44 《 拾 穗 》 米 勒 


同样 ， 在 现代 美 
影 者 也 偏爱 这 种 构图 










术 作 品 中 ， 采 用 黄金 比例 的 例子 也 是 和 
形式 (图 4.45 一 图 4.48)。 0 


在 摄影 作品 中 ， 很 多 摄 


图 4.47 ”摄影 作品 中 的 黄金 比例 构图 三 图 4.48 摄影 作品 中 的 黄金 比例 构图 四 


在 中 国 书法 的 字体 书写 的 研究 中 ， 著 名 的 书法 家 启 功 也 曾 尝 试 利用 黄金 比例 。 他 用 黄 


金 率 绘制 成 “黄金 格 
九宫 格 等 。 在 这 个 方 


”( 图 4.49) 来 进行 书写 ， 这 种 格子 有 别 于 传统 汉字 书写 的 米 字 格 或 者 
形 格子 的 框架 中 ， 等 分 为 8 x 8 的 小 方 格 ， 利 用 黄金 分 割 ， 在 第 3 个 格 





























子 与 第 5 个 格子 的 地 方形 成 四 个 节点 。 比 例 为 3 : 5， 即 0.6， 近 似 黄金 率 0.618。 在 书写 汉字 








的 笔划 时 ， 要 充分 利 








这 四 个 节点 (图 4.50)。 
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图 4.49 黄金 格 图 4.50 利用 黄金 格 的 汉字 书写 





第 二 节 分 制 


分 割 是 构成 中 的 重要 设计 手段 。 在 设计 中 ， 很 多 功能 的 密 现 和 形式 的 区 别 ， 都 是 靠 分 
制 来 完成 的 。 而 且 通 过 分 割 ， 能 造成 比例 适当 、 排 列 有 视 饥 美感 形式 。 

分 割 有 规律 性 分 割 和 自由 分 割 。 前 者 构图 整齐 史 画 面 充 满 了 秩序 和 节奏 ， 后 
者 可 使 用 曲线 和 直线 来 进行 自由 地 分 割 ， 画 面 全 竹 和 自由 的 变化 (图 4.51)。 在 构成 
设计 中 ， 分 割 主要 是 讨论 规律 性 的 分 割 。 AN 让 则 必须 遵循 必要 的 “规则 ”， 才 能 在 
所 谓 “ 自 由 ”中 体现 出 美感 。 > 

对 正方 形 进行 分 割 ， 也 可 得 到 i 撒 和 根 号 矩形 。 特 别 是 通过 在 正方 形 内 连续 的 分 
割 ， 可 得 到 各 种 根 号 矩形 ， Bop 可 构成 一 个 数 下 人 图 4.52)。 
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图 4.51 正方 形 内 的 连续 分 割 所 构成 的 数列 构图 图 4.52 曲线 自由 分 割 





分 割 的 形态 ， 既 可 是 几何 性 的 ， 也 可 是 具象 性 的 。 前 者 简洁 而 单纯 ， 后 者 富有 变化 和 
情趣 。 从 造形 的 角度 上 讲 ， 具 象 的 分 割 更 具 想 象 力 。 

在 规律 性 的 分 割 中 ， 主 要 有 等 分 割 和 渐变 分 割 两 类 。 
一 、 等 分 割 

等 分 割 有 两 种 形式 : 

1. 等 形 分 割 : 分 割 而 成 的 形 与 形 完全 相同 ， 形 成 了 整齐 规范 的 构图 。 


() 几 何等 形 分 割 : 形体 简洁 ， 构 图 整齐 (图 4.53)。 
(2) 具 象 等 形 分 割 : 由 于 运用 了 具体 的 形象 (包括 对 具象 的 抽象 图 形 )， 使 得 构图 充满 了 
情趣 (图 4.54)。 










图 4.53 “等 形 分 割 ( 李 春 营 ) 了 具象 等 形 分 割 (M.C 埃 舍 尔 ) 
Na 





竹 形 分 制作 品 如 氏 图 4 £7 所 二 式 
等 形 分 割 作品 如 图 4.55 一 图 4.62 所 示 。 
:X 式 
《外衣 tr 
> A 0 人 二 
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图 4.56 等 形 分 割 二 ( 段 文成 ) 





图 4.57 ”等 形 分 割 三 ( 杞 林 ) 图 4.58 等 形 分 割 四 (周正 伟 ) 








等 形 分 割 七 (M.C. 埃 合 尔 图 4.62 ”等 形 分 割 八 (M.C . 埃 舍 尔 ) 

2， 等 量 分 十 必 企 等 旺 分 割 中 ， 同 带 桥 移 向 形 和 具象 形 分 割 。 

(DD 几何 形 党 消 ， 分割 而 成 的 形 ， 基 形状 有 所 不 同 ， 但 面积 一 定 完 全 相等 。 例 如 一 个 
正方 形 ， 若 把 它 四 等 分 ， 有 不 同 的 分 割 方法 。 虽 然 分 割 后 的 形状 各 异 ， 彼 此 之 间 形 状 不 
同 ， 但 面积 则 完全 相同 (图 4.63)。 

等 形 分 制 后 的 形态 完全 相同 ， 故 造形 严谨 。 若 造形 过 分 简单 ， 就 会 缺乏 变化 ， 而 等 基 
分 割 ， 由 于 形状 互 异 ， 面 积 相等 ， 所 以 在 视觉 效果 上 ， 既 富 于 变化 ， 又 在 量 感 上 子 以 均衡 
感 和 安定 感 (图 4.64)。 

































































证 加 


图 4.63 ”等 量 分 割 图 4.64 几何 形 分 割 


(2) 具 象形 分 割 : 分 割 后 形成 的 形体 各 异 ， 形 不 同 ， 且 量 相等 。 所 以 构图 比 起 几何 形 
的 等 量 分 割 更 富 于 表现 力 (图 4.65)。 





Po 
等 量 分 割 的 构图 如 图 4.66 一 图 4.69 所 示 。 入 < 





\ Ee 
图 4.68 ”等 量 分 割 构 图 三 (M.C. 埃 合 尔 ) 图 4.69 等 量 分 割 构图 四 (M.C. 埃 舍 尔 ) 


二 、 渐 变 分 割 

渐变 分 割 是 利用 数列 等 方法 ， 对 分 割 线 的 粗细 和 间隔 的 宽 罕 按照 某 一 规律 依次 增 大 或 
减 小， 形成 一 个 级 数 构图 的 分 割 。 因 为 是 有 规律 性 的 ， 故 在 变化 中 具有 统一 性 。 这 是 一 种 
具有 动力 感 和 统一 性 的 分 割 构成 。 人 等 比 级 数 的 变化 较 大 ， 在 视觉 效果 
上 ， 呈 现 不 同 的 感觉 。 变 化 率 大 的 ， 呈 加 速度 量变 ， 颇 具 快感 。 

在 自然 界 中 ， 很 多 动 植物 的 生长 规律 都 符合 某 数列 特征 ， 即 呈 规律 性 的 渐变 。 如 植 
物 的 茎 和 叶片 的 生长 过 程 ， 均 带 有 数列 的 变化 规律 。 向 日 葵 的 种 子 排列 的 螺旋 线 呈 现 斐 波 
纳 契 数列 的 规律 排列 。 海 贝 的 生长 也 是 呈现 出 相似 的 规律 。 

1 垂直、 水平 分割 : 垂直 与 水 平分 割 是 一 种 最 基本 的 分 割 形 式 。 按 照 某 种 级 数 变化 
规律 进行 分 割 构成 ， 会 造成 愉悦 有 序 的 构图 。 当 然 可 以 把 垂直 分 割 与 水 平分 割 综合 运用 
(图 4.70， 图 4.71)。 










































































(b 
S， 图 4.71 数列 分 割 作品 ( 刘 剑 琉 ) 


VX 
2. 斜 向 < 、 游 涡 状 分 割 |: We 这 时 分 割 线 之 
间 的 距离 虽然 是 按 某 一 级 数 或 数列 依次 变化 ， 但 面积 的 变化 就 不 一 定 是 按 所 选 级 数 或 数列 
的 规律 而 变 。 虽 然 这 样 ， 但 变化 是 极 有 规律 的 ， 故 整体 上 仍 具 有 强烈 的 统一 感 。 这 种 关系 
在 环 状 和 洲 涡 状 的 分 割 中 ， 也 同样 可 以 看 到 这 种 现象 (图 4.72 一 图 4.79)。 
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图 4.72 ” 辈 波 纳 契 数列 分 割 二 图 4.73 ” 斐 波 纳 契 数列 分 割 三 
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1 AAAr 
图 4.77 数列 分 割 作品 三 ( 申 琳 )-27 密生 78 数列 分 市 作品 网 人 
Ra 1 XXXQL 
3. 相似 形 分 割 “”XC_: WX 
相似 形 分 割 也 到 证 下 两 种 形式 ，。 
CR : 
0 忆 具象 形 分 这 里 所 谓 具象 形 ， 和 上 述 一 样 ， 可 以 是 自然 形态 ， 也 可 以 是 抽象 的 形式 
所 表现 的 具象 形态 ， 通 过 这 样 的 分 割 ， 能 产生 比 几 何 形 分 割 更 有 趣 的 构图 (图 4.81)。 












图 4.80 ”相似 形 的 几何 形 分 割 图 4.81 相似 形 的 具象 形 分 割 (M.C . 埃 合 尔 ) 
相似 形 分 割 一 般 是 按照 等 比 数列 的 规律 进行 分 割 的 (图 4.82 一 图 4.85)。 
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A 人 
图 4.82 ”相似 形 分 割 一 
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图 4.84 eo C. 埃 合 尔 ) XK 《正方 形 极限 》(M.C 埃 舍 尔 ) 
三 . 自由 分 割 你- ~ 
使 用 数学 着 律 叶 进行 分 割 ， ee 反之 ， 若 完全 依赖 感觉 任意 进 


行 自由 的 分 割 : 会 产生 出 跳动 、 随 意 的 效果 (图 4.86， 图 4.87)。 但 这 种 自由 分 割 必须 建立 
在 设计 者 具有 较 好 的 艺术 修养 和 感觉 上 。 


人 AN CR 


图 4.86 自由 分 割 一 图 4.87 自由 分 割 二 ( 李 春 营 ) 
自由 分 割 的 特征 是 ， 不 拘泥 于 “任何 规律 ”， 排 除了 数理 规则 的 生硬 、 单 调 ， 极 力 避 
免 等 距 、 级 数 、 对 称 等 ， ne 长 度 、 大 小 、 形 状 等 ， 在 
可 能 的 范围 内 ， 力 求 变化 ， 避 开 规 则 ， 追 求 自由 。 
但 是 ， 自 由 分 割 的 “自由 ”必须 建立 在 符合 某 种 规律 的 基础 上 ， 要 达到 美的 构图 ， 必 
( 80 


























须 满足 某 种 规律 ， 设 有 绝对 的 “自由 ”， 自 由 是 “限制 ”和 “约束 ”的 挛 生 兄弟 。 上 面 所 
指 的 “规则 ”是 数学 上 的 法 则 ， 至 于 在 进行 自由 分 割 造形 构成 时 ， 若 能 同时 满足 变化 率 和 
统一 率 的 造形 规则 ， 则 是 完全 必要 的 ， 也 才能 产生 美的 效果 。 

。 变 化 率 : 设计 元 素 之 间 没 有 相同 之 处 ， 全 为 相 异 之 形 。 强 调 造形 要 素 多 样 性 ， 相 互 
对 立 ， 富 有 变化 ， 

。 统 一 率 : 造形 要 素 中 存在 某 些 共 通 的 因素 ， 具 有 一 致 性 或 者 近似 性 ， 由 此 而 使 整体 
获得 统一 。 

变化 率 与 统一 率 表 面 上 看 好 像 是 矛盾 的 : 一 个 是 强调 不 一 样 ， 一 个 是 强调 一 样 。 
实 上 升 到 美学 的 层面 上 ， 其 内 涵 是 一 种 相互 独立 又 相互 联系 的 关系 。 即 在 变化 之 中 ， 有 一 
种 内 在 的 联系 ;在 统一 之 中 ， 又 有 变化 的 因素 。 

所 以 ， 在 构成 设计 中 ， 要 辩证 地 使 用 好 变化 率 与 统一 即 在 变化 中 求 统 





























一 ， 在 统一 中 有 变化 ， 人 






一 、 平 衡 
平衡 是 造形 构成 中 的 重要 半 S 


循 着 力学 的 原则 ， ST 
的 状态 ， 这 就 是 平衡 
， 对 实际 力 的 平衡 经 验 中 形成 的 。 关 于 力学 


觉 上 舒服 。 
造形 Ce «a 
的 平衡 ， ee 另 一 方面 ,平衡 又 可 以 通过 视觉 心理 来 感受 ， 属 于 心理 学 


的 ， ee ed 是 造形 设计 中 主要 研究 的 问题 在 造形 中 ， 不 同 的 形态 ， 不 同 的 色 
彩 ， 不 同 的 肌理 ， 在 人 的 视觉 心理 上 ， 表 现 出 不 同 的 重量 感觉 。 如 面积 大 的 感觉 重 ， 面 积 
小 的 感觉 轻 ， 直 线 感 觉 重 ， 曲 线 感觉 轻 ， 深 色 感 觉 重 ， 浅 色 感 觉 轻 ;粗糙 的 肌理 感觉 重 ， 
光洁 细腻 的 肌理 感觉 轻 ， 等 等 。 造 形 上 的 平衡 感 ， 就 是 借助 造形 要 素 的 巧妙 安排 布置 来 表 
现 的 。 

平衡 的 基本 形式 主要 有 下 面 两 种 。 

(一 ) 基 于 力学 形式 的 平衡 

1. 对 称 的 平衡 : 物体 距 支点 的 距离 相等 ， 重 量 相等 ， 形 态 可 相同 或 不 同 (图 4.88(a) 和 
图 4.88(b))。 

2. 不 对 称 的 平衡 : 物体 距 支点 的 距离 不 同 ， 重 量 大 的 离 支 点 近 ， 重 量 小 的 离 支点 
远 。 即 支点 两 端 物体 的 重量 和 到 支点 的 距离 的 乘积 相等 (图 4.88(c) 和 图 4.88(d))。 

重心 是 平衡 的 重要 概念 ， 其 重心 的 位 置 是 决定 该 物体 或 画面 是 否 平衡 的 关键 。 一 般 而 
言 ， 物 体 的 重心 处 于 该 形体 的 几何 中 心 。 所 以 在 进行 设计 时 ， 以 画面 的 几何 中 心 位 置 为 重 
心 ， 围 绕 重心 进行 图 形 的 配置 ， 这 样 就 容易 使 画面 平衡 。 


物体 ， 在 重力 的 作用 下 都 遵 
i 从 而 呈现 出 安宁 、 稳 定 
这 不 仅 实际 上 安全 ,说 只 
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图 。 上 时， 图 





























(a) 等 量 不 等 形 平衡 (b) 等 量 等 形 平衡 
国 [ 中 
{6) 等 形 不 等 量 平 街 (d) 不 等 形 不 等 量 平衡 
图 4.88 ” 量 与 形 的 平衡 





二) 均衡， 是 一 种 在 构图 中 ， 从 形态 的 配置 、 和亲 和 让 力学 
的 平衡 原则 ， 而 是 在 视觉 效果 上 通过 调整 ， 达 到 整体 :平衡 的 一 种 构图 形式 ， 即 视 
觉 的 平衡 ， 称 为 均衡 。 ee 自由 ， 形 式 富 于 变化 ， 构 图 中 
充满 一 种 张力 ， 效 果 生动 、 活 泌 ( 图 4.89)。 
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图 4.89 ”满足 视觉 平衡 的 影像 





在 图 4.89 中 ， 小 松鼠 在 图 的 右 侧 ， 左 侧 是 空旷 的 ， 这 种 构图 并 不 满足 力学 的 平衡 。 但 
是 ， 由 于 小 松鼠 的 视线 往 左 侧 晃 望 ， 视 线 似乎 填补 了 左 侧 的 空 庶 ， 这 时 构图 通过 视线 的 调 
整 ， 达 到 了 视觉 的 平衡 。 而 在 图 4.90 与 图 4.91 中 ， 构 图 既 不 满足 力学 的 平衡 ， 也 达 不 到 视 
觉 的 平衡 。 








图 4.90 力学、 视觉 均 不 平衡 的 影像 一 图 4.91 力学 、 视 觉 均 不 平衡 的 影像 二 


均衡 的 构图 案例 如 图 4.92 一 图 4.95 所 示 。 














图 4.92 均衡 的 构图 作品 一 ( 孙 晶 ) 






图 4.93 ”均衡 的 构图 作品 二 ( 陈 丽 艳 ) 
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RS 
图 4.94 均衡 的 构图 作 尿 号 ( 李 莹 ) Up98 年 嘎 纳 广告 节 平面 设计 金奖 
、 对 称 该 <， 
平衡 中 节 和 y gm # 式 ， 总 是 xf > 
会 中 是 形 9 主要 的 宁 之 也 是 人 类 直 的 形式 。 在 :中 ， 









到 对 称 是 低 等 向 高 等 进 化 的 一 种 标志 。 人 与 动物 天 生 的 对 称 外 表 ， 形 成 了 人 固有 
的 对 称 观念 。 过 去 在 造形 中 使 用 的 对 称 形 式 ， 有 线 对 称 和 点 对 称 。 随 着 对 造形 方法 的 
研究 和 发 展 ， 以 及 对 数理 概念 的 引进 ， 现 代 对 称 的 概念 发 生 了 变化 ， 增 加 了 一 些 内 容 。 

(一 ) 对 称 的 种 类 

1. 线 对 称 ( 镜 照 j: 以 一 条 线 为 对 称 中 心 ， 这 条 线 叫 做 对 称 轴 ， 图 形 在 其 左右 、 上 下 
或 者 倾斜 两 侧 均等 布置 。 即 在 以 中 心 对 称 轴 两 侧 图 形 的 全 部 对 应 点 ， 相 对 于 轴 处 在 等 距离 
的 位 置 。 以 对 称 轴 对 折 ， 图 形 完 全 可 以 重合 ， 所 以 也 称 为 “ 镜 ， 即 如 同 照 镜子 所 产生 
的 图 像 。 也 有 资料 把 这 种 构图 称 为 对 映 (图 4.96 一 图 4.98)。 
























图 4.96 天安门 








图 4.97 ” 镜 照 构图 作品 ( 周 林 ) 图 4.98 ,大 众 标志 


点 对 称 (回转 d): 以 一 个 点 作为 对 称 中 心 ， eeu ta 90°， 


GD 30 的 周围 作 回转 排列 ， 构 成 放射 Ra 通过 对 称 中 心 两 端的 图 形 
网 和 


的 对 应 点 ， 距 离 是 相等 的 。 所 以 构图 也 称 3 出 1 对称 或 者 辐射 对 称 (图 4.99 一 
图 4.102)。 


2 








图 4.99 ”点 对 称 构图 一 ( 罗 颖 ) 图 4.100 ”点 对 称 构图 二 ( 闻 丽 岗 ) 





图 4.101 点 对 称 构图 三 ( 王 燕 ) 


图 4.102 ”点 对 称 构图 四 ( 周 林 ) 
当 图 形 以 180” 所 形成 的 相互 逆转 的 点 对 称 
极 图 就 是 典型 的 逆 对 称 图 形 。 


AAA、 


， 也 称 为 逆 对 称 (图 4.103 一 图 4.108)。 如 太 


图 4.103 太极 图 4.104 ”风神 标志 图 4.105 ” 逆 对 称 构图 一 ( 杨 阁 ) 












稍 全 | 疯 形 中 的 两 点 的 连 线 与 在 任何 位 则 


NS 
图 4.106 ” 逆 对 称 构图 二 ( 白 玲 ) Wt wn 图 4.108 ” 逆 对 称 构图 四 ( 杨 兴 美 ) ; 
a 外 
天 六 生 的 变化 ， 称 为 平行 移动 对 称 ， 简 






置 上 图 形 的 两 点 的 连 线 保 拉 平行 ， 这 | 
陈 平 动 对 称 (图 4.109 NS 

4. A 形 按 - 定 的 由 疝 交 大 或 缩小 ， 所 产生 的 形状 相同 而 大 小 变化 的 
对 称 方 法 ， 称 次 以 对 称 。 对 于 形 的 扩 天 或 者 缩小 ， 会 产生 出 动力 之 感 (图 4.110)。 


图 4.109 平 动 对 称 图 4.110 ”相似 对 称 

回转 对 称 、 平 动 对 称 、 相 似 对 称 既 保 持 了 平衡 的 基本 属性 ， 同 时 也 都 有 运动 的 意 
味 。 即 在 平衡 中 ， 产 生 了 动感 效应 。 

线 对 称 ， 其 形式 庄重 、 稳 安宁 。 我 国 传统 的 艺术 ， 特 别 是 建筑 样式 一 般 都 是 严格 
按照 线 对 称 建造 的 。 点 对 称 的 构图 ， 既 有 对 称 平衡 之 感 ， 又 充满 了 活力 和 动感 。 这 种 形式 
被 充分 运用 在 企业 标志 和 商标 设计 中 。 至 于 平 动 和 相似 对 称 ， 本 身 就 有 运动 的 因素 ， 能 体 
现 构 图 的 动态 的 张力 和 力度 感 。 





照 





以 上 四 种 最 基本 的 对 称 形式 ， 若 加 以 混合 操作 ， 便 会 使 得 对 称 的 种 类 随 之 激增 ， 扩 大 
了 对 称 的 表现 方法 ( 表 4-1)。 
表 4-1 对称 的 基本 形式 和 混合 操作 表现 一 览 表 


工 线 对 称 (9) 人 ) Ba ee eh © 17 
2. 点 对 称 (d) OO 外 oy 10.s+h (®) | 


Fah 外 从 从 


1Lt+d+h | 
4. 相似 对 称 () (©®) RNA 最 


Gtts [ ; { (©) ) 


两 种 形式 L L 
混合 使 用 4 
T.d+s 7 
WA 


四 利 
15.t+d+s+h 
sun 性 了 人 相 eh Ey 
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V 
混合 对 称 和 和 案例 如 图 4.111 一 过 淮 折 示 。 
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图 4.111 左 : 沙滩 的 足 印 图 4.112 s +t 对称 操作 的 说 明 图 
右 : t+ $s 对称 ( 白 鸟 统 子 ) ( 朝 仓 直 已 ) 














基本 形式 
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图 4.113 《+ s 对 称 ( 谢 忠 明 ) 图 4.114 d + h 对 称 ( 谢 忠明 ) 图 4.115 t+ h 对 称 








图 4.117 d+h + St 






图 4.119 d+h+s 对 称 ( 朝 仓 直 已 ) 图 4.120 ”s + h 对 称 (部 珍 玉 ) 图 4.121 d + h 对 称 ( 近 岛 崇 弘 ) 
(二 ) 次 对 称 
在 整个 构图 中 ， 大 的 关系 都 是 对 称 的 ， 只 
化 。 这 种 构图 叫做 次 对 称 或 亚 对 称 。 特 别 当 整 
时 ， 在 某 个 地 方 出 现 了 局 部 的 变化 ， 打 破 了 严谨 的 秩序 和 节奏 ， 这 种 次 对 称 也 可 称 为 
“特异 ”。 特 异 的 构图 可 在 变化 之 处 ， 引 起 视觉 注意 ， 成 为 视觉 中 心 (图 4.122)。 但 特 
异 的 含义 没有 次 对 称 广泛 ， 有 的 次 对 称 可 以 称 为 特异 ， 但 有 的 构图 却 只 能 叫做 次 对 称 
(图 4.123)。 


是 在 局 部 或 少许 的 地 方 出 现 了 差 
个 构图 都 是 由 排列 井然 有 序 的 形 












3 出 旦 溃 


a 
涅 这 


图 4.122 ”特异 的 构图 


的 反差 ， 0 
5 暖 等 ， 形 成 互 比 互 衬 ， 
的 紧张 之 感 ， 使 画面 刺激 、. 






图 4.126 ”对 比 构图 ( 马 潇 瑜 ) 







图 4.123 ”严格 对 称 中 的 色彩 变化 ( 朝 仓 直 已 ) 


， 体 现 变 化 的 效果 ， 即 对 造形 要 素 进行 比 
直 与 曲 ， 肌 理 的 粗糙 与 细腻， 色彩 的 冷 








图 4.125 ”艺术 家 Ron Mueck 超 级 现实 主义 作品 


一 || 国 备 


A 4 


图 4.127 ”对比 构 图 ( 李 什 才 ) 












图 4.128 大 躺椅 ( 
事物 都 是 在 对 比 中 存在 的 ， 没 有 大 就 裔 所 谢 小 ， 诸 如 长 短 ， 曲 直 、 媚 凸 等 都 是 相互 对 
立 的 因素 ， 它 们 的 关系 就 是 对 比 关系 



















对 比 ， 形 成 视觉 上 的 张力 , 芭 明朗 、 肯 定 、 强 烈 、 丰 富 和 清晰 的 视觉 感 。 对 
比 ， 还 可 以 引 向 不 安 的 感觉 感 。 调 和 则 是 如 -给 入 以 和 谐 ， 安宁 和 平衡 的 感 


觉 而 二 。 
觉 。 这 种 感觉 比 对 比 的 关 St 调和 ， 则 会 显得 单调 、 枯 燥 、 烦 
间 、 乏 味 ， 但 过 于 强烈 前 对 比 则 混乱 、 刺 激 ， 从 而 破坏 整体 的 统一 性 。 这 就 
要 求 我 们 在 处 理 局 北美 隶 时， 要 恰 如 和 整 体 需要 ， 调 整 各 个 局 部 之 间 的 对 比 度 ， 
人 得 和 谐 统 一 。 es F。 

形态 一 一 珍 慌 、 厌 小、 长短、 方圆、 曲直、 起伏， 向背、 屈伸、 凹凸 、 反 正 、 多 少 、 
粗细 、 钝 锐 、 偶 奇 、 简 繁 ， 动 静 等 。 

色彩 、 明 暗 、 纯 度 、 冷 暖 、 轻 重 、 软 硬 、 进 退 、 胀 缩 、 清 痢 、 强 弱 等 。 
密 、 虚 实 、 纵 横 、 高 低 、 远 近 、 简 繁 、 开 合 、 呼 应 、 动 静 、 稳 定 和 
不 稳定 、 垂 直 和 水 平 、 对 称 和 均衡 等 。 

技法 
二 、 调 和 

调和 是 将 构成 的 各 个 要 素 集中 为 统一 的 力 和 势 ， 使 它们 和 谐 地 共处 于 一 体 。 各 因素 能 
调和 统一 ， 是 因为 有 一 定 的 共同 性 贯穿 其 中 。 求 同 存 异 是 调和 之 道 。 

调和 是 强调 造形 要 素 之 间 的 共性 ， 即 统一 性 ， 如 色彩 的 统一 ， 形 体 的 统一 ， 肌 理 的 
统一 等 。 对 比 虽然 具有 巨大 的 刺激 性 ， 是 导致 知觉 快感 的 重要 因素 。 但 是 各 种 造形 要 素 之 
间 若 缺乏 有 机 的 联系 ， 全 是 零散 地 、 各 自 为 政 地 拼凑 在 一 起 的 话 ， 从 整体 上 看 ， 便 无 法 获 
得 高 层次 的 美感 。 因 此 ， 调 和 是 一 个 比 对 比 更 为 复杂 的 造形 法 则 ， 在 一 些 强烈 的 对 比 关系 
中 要 达到 某 种 调和 ， 就 必须 调整 对 比 因素 的 关系 ， 使 其 中 某 些 因素 达到 统一 ， 才 能 形成 调 
和 的 效果 。 如 图 4.129 中 的 马 和 山石 ， 本 来 是 两 种 不 同 的 物质 ， 但 通过 斑纹 和 色彩 等 的 处 














、 强 弱 、 干 湿 、 刚 柔 、 收 放 ， 枯 润 、 虚 实 等 。 


























图 4.129 杂 色 马 ( 伯 夫 ' 杜 利 特 尔 ) 4.130 


完美 的 设计 必须 具有 统一 和 谐 地 
i 订 








纯 和 谐 而 有 序 的 舒适 感觉 。 
对 比 是 强调 图 形 的 差异 


消 彼 长 。 强 调 了 对 比 ， 调 入 jl 调 了 调和 


和 图 4.133。 
对 比 ， 调 和 是 核 J 重要 法 则 
一 是 内 。 om 统一 是 精神 美 上 
RN 路 化 ， 会 显得 单调 死 
利用 表现 形式 的 


差别 与 多 样 性 ， 才 能 造成 生动 、 活 泌 的 美感 。 多 样 统一 的 因 


理 ， 两 者 很 好 地 调和 了 了， 产生 了 视 幻 般 的 视觉 效果 ， 使 得 画面 生动 有 趣 。 











因素 的 表现 ， 








《自然 的 恩惠 》(R. 马 格 利 特 ) 








使 人 产生 单 


站 图 形 的 相 供 x 它们 在 构图 中 形成 一 对 了 矛盾， 此 


弱 。 试 比较 图 4.131、 图 4.132 














全 和 才 窟 中 来 统一 的 和 要 于 自 。 调 和 是 外 ， 统 


和 只。 因此， 美的 设计 必须 具有 统一 中 的 合理 变化 。 


素 体现 了 生 


活 、 自 然 界 中 对 立 统一 的 规律 。 变 化 与 统一 保持 有 机 地 联系 ， 才 能 获得 高 层次 的 审美 快 


感 。 美 学 中 的 “多 样 的 统一 ”， 就 是 这 个 道理 。 


图 4.131 ( 杨 伟 路 ) 





fn 





) 


图 4.132 ( 杨 伟 路 ) 








| 





由 wm 


图 4.133 









yn 

1. 什么 是 比例 ? 

2. 为 什么 说 比例 在 构图 中 作用 是 

3. 什么 是 数列 ? 

4. 设计 中 ， 常 用 的 比例 

全 波 纳 契 数 列 与 黄金 比 可 > 
6. 佩 处 数列 与 最 有 什 rR 则 








7 





7. 分 割 有 哪些 方法 
8. 什么 和 和 和 沁 
为 什么 长 全 起 


# 设 计 的 重 桶 巷 侧 能 力 之 一 ? 


第 五 章 设计 技法 


在 前 面 的 章节 中 ， 我 们 学 习 了 分 割 和 比例 。 在 本 章 中， 我 们 要 学 习 如 何在 二 维 的 平面 
上 表现 出 三 维和 四 维 世界 的 技法 。 即 如 何 把 三 次 元 的 立体 感 、 空 间 感 及 四 次 元 的 动态 感 等 
表现 在 二 维 的 平面 上 ， 并 扩展 到 形态 的 解构 、 变 形 及 形象 之 间 的 转换 等 设计 手法 。 更 重要 
的 是 ， 能 将 这 些 方法 融会 贯通 ， 举 一 反 三 ， i 


第 一 节 二 全 
重 登 是 指 物体 相互 覆盖 。 不 透明 的 物体 有 透明 的 物体 相互 重 倒 ， 视 觉 效 果 是 
不 同 的 。 所 以 可 以 通过 重生 的 方式 ， 得 容 体感 、 透 明 感 等 的 表现 。 


， 和 有 有 容 最 
重 登 时， 如果 上 面 的 图 形 的 部 分 形态 ， 便 会 产生 上 下 前 后 的 关系 。 利 
用 这 种 感觉 ， 就 能 表现 出 具有 的 并 体 效果 (图 5 











图 5.4 ”体现 深度 的 重 公 四 ( 莫 盈 盈 ) 。 图 5.5 ”体现 深度 的 重 和 五 (欧阳 乔 榆 ) 


一 、 立 体感 的 表现 

除 使 用 重合 的 方式 表现 立体 感 之 外 ， 还 可 利用 如 下 技巧 。 

1. 透视 原理 的 运用 。 利 用 透视 的 方法 ， 可 以 容易 地 制造 出 三 维 的 立体 感 效 果 。 我 们 
平时 在 观测 物体 时 ， 形 态 呈 现 近 大 远 小 ， 色 彩 呈 现 近 深远 淡 ， 相 同 的 排列 物体 呈现 近 宽 远 
窗 ， 近 朴 远 密 等 。 只 要 图 形 具 有 这 样 的 透视 的 效果 ， 就 会 产生 立体 另外 还 包括 向 一 点 
集中 的 形态 。 向 一 点 集中 的 线 群 或 点 群 ， 不 仅 在 画面 上 造成 政 密 或 浓淡 ， 同 时 具有 透视 图 
法 的 暗示 作用 ， 所 以 可 造成 强烈 的 远近 感 的 幻象 。 图 5.6， 图 5.7 所 示 的 透视 方法 是 表现 立 
体感 最 常用 的 方法 。 



























on 
八 向 ， 立 刻 会 产生 凹凸 之 感 ， 出 现 


直线 或 者 变 成 曲线 ， 前 者 显得 比较 坚硬 


2 方向 改变 的 平行 线 


立体 效果 。 平 行 线 在 菜 
a 






































































































































图 5.8 平行 直线 变 向 图 5.9 平行 曲线 变 向 图 5.10 ”直线 与 曲线 互 变 ( 黄 秋 杰 ) 
线 也 可 进行 这 样 类 似 的 处 理 ， 表 现 出 优美 的 立体 效果 (图 5.11)。 

线条 的 方向 改变 或 者 线条 在 改变 方向 时 加 上 粗细 变化 产生 的 立体 感 如 图 5.12 一 
图 5.16 所 示 。 




















图 5.11 曲线 变化 的 立体 感 ( 刘 梅 ) 图 5.12 下 降 (B. 莱 利 
( 马 潇 瑜 ) 


N= 


Wl 


3 


1 2 ps 
图 5.14 四 陷 的 线条 ( 李 仔 才 ) 3 你 贸 515 和 组 与 方向 变化 绝 间 线 产 生 





图 5.16 ”有 凸 起 效果 的 线条 构图 
重 又 效果 ( 杨 人 ( 李 任 才 ) 
= WN > 


“透明 "的 寂 质 在 






于 通过 前 面 的 物 集 看 到 后 面 的 物体 。 所 以 在 平面 设计 中 要 表现 
出 透明 感 ， 主 要 是 通过 重 又 的 配置 处 理 。 当 物体 重 又 在 一 起 上 时， 重生 部 分 不 能 隐 而 不 
见 ， 这 是 表现 透明 的 要 上面 或 前 面 的 物体 谈 住 了 下 面 或 后 面 的 物体 ， 则 有 了 上 下 
或 前 后 的 表现 出 立体 感 效 果 )。 所 以 ， 要 表现 透明 感 ， 就 在 于 形态 的 重 伙 配置。 

由 于 线 细 、 点 小 ， 重 又 时 原来 的 形态 可 充分 地 看 出 来 ， 也 就 很 容易 地 表现 点 和 线 的 
透明 感 。 使 用 的 线 越 细 ， 透 明 的 效果 越 明显 。 如 果 大 小 点 或 者 粗细 线 混用 ， 便 会 产生 距离 
感 ， 从 而 造成 具有 空间 深度 的 透明 感 (图 5.17 一 图 5.20)。 












了 系 











图 5.17 ”曲线 的 透明 感 效果 一 ( 赵 林 ) 图 5.18 ”曲线 的 透明 感 效果 二 (起 林 ) 










* 
一 NN 
图 5.19 曲线 的 透明 感 效果 三 ( 李 夏 激 ) ”图 5.20 ”曲线 的 透明 感 效果 四 ( 孙 会 立 ) 
在 作 面 的 透明 感 表 现时 ， 情 况 要 比 点 、 线 复杂 一 些 
部 分 形成 中 间 色 ， 这 时 上 下 形态 都 能 看 得 十 分 清楚 ， 
(图 $.21 一 图 $.24)。 


。 面 与 面 重 全 ,两 者 在 重合 的 
A 邮 的 重 每， 造成 了 透明 感 








图 5.22 面 的 透明 感 二 ( 孙 晶 ) 


图 5.24 ， 面 的 透明 感 四 ( 刘 会 再) 
此 外 ， 在 摄影 中 ， 利 用 多 次 曝光 ， 或 者 多 重 晒 印 ， 也 可 以 形成 透明 感 的 构图 (图 5.25， 
图 5.26)。 





图 5.23 面 的 透明 感 三 ( 马 潇 斑 ) 


值得 注意 的 是 ， 在 使 用 不 透明 的 色 料 进行 透明 感 的 构图 时 ， 
加 以 推 项， 才能 造成 效果 明显 的 透明 感 (图 5.27 一 图 5.30)。 





外 芭 部 分 的 色彩 与 浓淡 要 
另外 ， 有 计划 地 改变 线 的 粗细 ， 也 能 表现 出 透明 感 。 这 种 透明 感 有 深度 感 
百叶 窗 看 到 后 面 的 物体 (图 5.31， 图 5.32)。 


， 好 像 透 过 





图 5.25 重复 曝光 形成 的 透明 感 图 5.26 X 光 摄影 所 呈现 的 透明 感 


品 地 












图 5.29 透明 感 构图 三 ( 林 远 宏 ) 





图 5.30 ”透明 感 构图 四 ( 王 春 华 ) 图 5.31 透明 感 构图 五 (高 俩 ) 图 5.32 ”透明 感 构图 六 ( 朝 仓 直 已 ) 


第 二 节 ”动感 的 天 疯 


我 们 生活 在 一 个 充满 生命 、 活 力 的 世界 里 ， 是 由 三 维 空间 加 一 维 时 间 所 构成 的 。 在 静 
止 的 二 维 平面 中 ， 是 无 法 直接 表现 动感 和 时 间 的 。 那 么 ， 如 何 把 形态 的 “动感 ”表现 于 二 
维 的 画面 中 ， 即 四 维 的 幻象 ， 这 是 这 一 节 重 点 探讨 的 问题 。 

1. 局 部 的 变动 造成 的 动 势 。 在 秩序 井然 的 形态 或 结构 中 ， 如 果 使 局 部 或 者 一 部 分 发 
生变 动 ， 就 会 出 现 动 势 。 变 动 越 大 ， 动 势 的 效果 就 越 激 烈 ( 图 5.33， 图 5.34)。 








人 ee 全 全 会 会 4 
人 ee 全 人 人 1 


CX 
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图 5.33 ”局 部 变动 的 构图 一 ( 李 人 金玲 ) 图 5.34 A 
2. 倾斜 的 效果 。 斜 线 和 倾斜 的 图 形 本 身 就 出  ， 形 成 了 动 的 意象 。 
利用 这 种 意象 很 容易 地 诱导 出 动感 (图 5.35， 图 5.3Q@ 





5 ”倾斜 的 效果 一 图 5.36 ”倾斜 的 效果 二 

3. 辐射 或 集中 的 动 势 。 形 沿 着 某 种 规律 向 外 辐射 ， 或 者 向 某 一 点 集中 ， 特 别 是 相 

似 形 的 配置 处 理 ， 就 形成 了 向 一 定 的 方向 移动 的 感觉 ， 就 会 感觉 到 强 动 势 (图 5.37 一 
图 5.39)。 























2 


图 5.37 ”辐射 形成 的 动 势 图 5.38 ”集中 形成 的 动 势 












fy 
图 5.39 ne 5 油 诗 照片 


4. 回转 的 图 形 。 回 转 意 象 的 图 形 ， 带 有 动 和 久 5.40， 图 5.41)。 特 别 是 处 理 运 动 
L 


的 物 休 时， 使 物体 的 图 像 模糊 ， es. 













图 5.40 ”回转 意象 图 形 图 5.41 运动 员 滑冰 时 的 动态 模糊 效果 
5. 波状 形态 。 人 们 从 翻滚 起 伏 的 波浪 ， 漏 泥 流 动 的 溪水 ， 看 到 了 波状 形态 ， 所 以 当 
我 们 看 到 波状 的 形态 时 ， 就 能 体会 到 那曲 折 起 伏 的 动感 。 利 用 波状 的 性 质 ， 能 创作 出 令 人 
目眩 ， 富 有 强烈 动感 的 作品 (图 5.42， 图 5.43)。 








图 5.42 。《 流 》(B. 莱 利 ) 图 5.43 ”动感 构成 ( 李 任 才 ) 


6. 形态 的 错开 、 反 复 、 模 糊 。 形 态 的 错开 、 反 复 能 表现 激烈 的 动 势 。 模 糊 的 形态 从 
双 验 中 ， 感 觉 是 运动 的 结果 。 迅 速 移动 的 物体 ， 轮 廊 看 起 来 总 是 模糊 的 。 而 轮廓 

就 象征 了 运动 ， 显 示 了 对 运动 的 刺激 作用 。 形 的 反复 和 错 动 ， 表 现 了 运动 的 效果 
(图 5.44 一 图 5.47)。 








图 5.44 炫目 的 剑 花 图 5.45 飞 旋 的 舞步 


“3 贡 出 小 





图 5. 和 和 感动 的 旋律 > 图 5.47 颤动 的 礼花 
使 用 拼 贴 况 光波 进行 动 势 的 创作 ， 把 物体 最 具 动 态 的 部 分 ， 如 头 、 手 、 妥 等 为 重点 ， 
给 予 错开 、 反 复 ， 就 能 创造 出 运动 感 来 (图 5.48、 图 5.49)。 








图 5.48” 拼 贴 构成 ( 罗 颖 ) 
进行 处 理 成 轮廓 间断 或 边缘 成 锯齿 状 、 


5 ， 能 使 
图 形 显得 颤动 ， 感 觉 到 震动 的 动态 (图 5.50 一 图 5.53)。 
















X 颤动 构成 三 滩 图 5.53 ”颤动 构成 四 
8. 细密 的 构图 产生 的 光 幻 效果 。 光 幻 艺术 就 是 利用 细密 的 点 线 所 形成 的 构图 带 来 强 
烈 视觉 效果 ， 并 利用 形态 的 错开 、 移 动 等 手法 来 造成 昏 眩 的 画面 。 光 幻 作 品 由 于 画 得 细 
密 ， 所 以 当 我 们 凝视 画面 时 ， 有 眼睛 会 觉得 刺眼 而 感到 眩 目 ， 便 会 在 图 形 的 表面 或 内 部 感到 
动态 般 的 错觉 ， 引 起 视觉 的 疲劳 ， 产 生动 感 (图 5.54 一 图 5.59)。 











图 5.54 。《 颤 拌 》(B. 莱 利 ) 图 5.55 卜 妹 表 图 5.56 《三 连 的 方形 》 
( 莱 杰 纳 德 * 尼 罗 ) 

















图 5.57 《摇晃 》(B. 莱 利 ) 



















韵律 本 来 是 用 来 表达 音乐 和 诗歌 中 音调 和 节奏 感 的 。 节 奏 是 一 种 条 理性 、 重 
复 性 、 连 续 性 的 艺术 表现 形式 。 韵 律 就 是 疏 必 痊 为 前 提 的 有 规律 的 反复 。 在 造形 设计 中 ， 
要 体现 韵律 的 感觉 ， 是 通过 构成 元 素 、 色 、 质 等 有 秩序 的 反复 来 获得 的 。 这 些 元 素 


的 反复 形成 节奏 乃至 韵律 。 de 是 表达 动态 感觉 的 造形 方法 之 一 。 只 是 动感 表现 
只 要 在 画面 中 出 现 变化 ， 2 ) 感 ， 而 韵律 几 过 造形 要 素 的 反复 才能 获得 。 所 


以 说 ， 造 形 构成 中 ， 入 质 就 是 构成 元 素 隐 虚 复 ， 这 一 点 也 是 韵律 感 与 动感 表现 的 
区 别 。 , 奖 
从 


一 、 反 复 xX >、 六 


在 同一 造形 要 素 反 复出 现 的 时 候 ， 会 形成 运动 的 感觉 使 画面 充满 生机 。 在 一 些 零 
乱 散 漫 的 画面 中 ， 加 上 韵律 感 时 ， 就 会 产生 一 种 秩序 感 ， 并 由 这 种 秩序 的 感觉 和 动 势 中 萌 
发 出 生命 感 。 反 过 来 说 ， 过 于 整齐 僵硬 的 画面 ， 如 果 重 新 组 织 成 为 韵律 化 的 结构 时 ， 它 的 
整体 感觉 中 就 趋向 于 有 机 化 ， 同 时 会 产生 生命 力 。 诸 如 在 生命 中 ， 心 脏 的 反复 而 有 序 的 鼓 
动 ， 创 造 了 生机 ， 在 音乐 里 ， 利 用 时 间 的 间隔 来 使 声音 的 强 弱 或 音调 的 高 低 呈 现 规则 化 的 
反复 ， 从 而 造成 音律 ， 在 诗歌 中 ， 由 于 用 词 押韵 ， 或 者 由 于 语言 声韵 的 内 在 秩序 ， 表 现 出 
韵律 ， 在 造形 中 ， 由 于 造形 要 素 的 反复 出 现 ， 制 造 出 韵律 感 (图 5.60， 图 5.61)。 








































图 5.60 ( 赛 助力 ) 图 5.61 ”( 吴 铭 ) 





“3 攻 出 中 





反复 通常 能 使 设计 产生 和 谐 的 感觉 。 每 一 次 反复 ， 就 像 旋律 中 的 一 个 拍子 。 

反复 也 称 重复 。 葛 律 可 通过 形态 、 色 彩 和 肌理 等 的 反复 来 构成 。 在 设计 构成 中 ， 我 们 
把 反复 的 重点 放 在 “ 形 ”的 配置 上 ， 即 形状 的 反复 上 。 通 过 形状 反复 构成 葛 律 感 的 学 习 。 

节奏 是 指 某 种 现象 或 因素 的 强 弱 ， 有 规则 地 继续 运动 。 节 奏 主 要 存在 于 寺 歌 、 
舞蹈 等 具有 时 间 形 式 的 艺术 中 ， 通 过 听觉 和 视觉 来 表现 。 在 视觉 艺术 中 ， 节 奏 表 现 为 形态 
和 结构 的 反复 ， 其 中 包括 连续 、 断 续 、 渐 变 、 起 伏 等 。 其 次 ， 节 奏 还 表现 为 视线 在 追寻 线 
形 和 形态 要 素 时 的 移动 ， 视 线 在 时 间 上 的 运动 就 是 使 人 感到 的 节奏 。 

重复 节奏 是 同一 形态 的 反复 ， 是 最 单纯 的 节奏 形式 ， 给 人 以 平凡 、 朴 实 、 安 稳 的 感 
觉 ， 但 显得 有 些 呆板 。 渐 变节 奏 是 将 形态 在 反复 的 过 程 中 按 某 种 规律 逐渐 变化 ， 甚 至 可 由 
量 的 变化 转 为 质 的 变化 ， 由 静态 转 为 动态 ， 由 二 维 空间 转 为 三 维 空间 。 起 伏 节 奏 是 对 形态 
的 诸 因 素 作 强 弱 起 伏 的 自由 变化 。 假 如 说 重复 节奏 和 渐变 节奏 的 “ 节 ” 的 连 线 叶 直 线形 
那么 起 伏 节 奏 的 “ 节 ” 的 连 线 则 呈 曲 线形 。 由 于 起 伏 节 邦 变 做 合 高 ， 情 感 表现 力 极 强 ， 表 
现 效果 更 为 突出 ， 常 被 广泛 应 用 。 
的 人 是 按 一 定 的 法 则 而 灾 化 的 节 套 ， 也 就 并 鸭 和 9 大 有 规律 的 连续 介 展 的 必 体 直 

单纯 的 节奏 要 丰富 ， 具 有 抑 扬 上 顿挫 的 族 徒 态 ; 韵律 的 产生 和 形态 的 配置 排列 直接 








































E 要 求 有 一 气 呵 成 之 势 ， 节 奏 启 RA 强 弱 的 变化 衔接 自然 。 不 同 的 韵律 是 由 
4 织 结构 产生 的 。 它 向 人 们 伟 捉 涂 缓 ， 活 跃 ， 流 畅 ， 婉 转 等 各 种 情感 和 心理 方面 的 





和 色彩 的 重复 和 质感 的 重复 。 但 形 
RE 以 形 的 配置 来 移 战 谓 律 ， 主 要 有 以 下 三 种 类 型 
Te 
的 的 委 构 成 ,这 十 省 全 是 相同 之 形 ， 守 各 得 如 齐 划 一 、 牧 序 并 然 的 的 委 感 。 将 相同 的 
he ren 
(图 5.62 一 图 5.65)。 


_ 


图 5.62 ( 黄 朝 海 ) 图 5.63 (高 债 ) 
2. 相似 形 的 韵律 构成 。 相 似 形 ， 即 为 形状 相同 ， 大 小 互 异 之 形 。 在 作 韵 律 构成 时 ， 
由 于 形状 大 小 的 改变 ， 可 作出 渐变 的 韵律 来 。 也 由 于 其 形态 有 了 大 小 的 变化 ， 就 更 易 获 得 
动态 的 效果 (图 5.66， 图 5.67)。 
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图 5.64 ( 杨 兴 美 ) 
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PA 
~ 多 66 ( 王 春 华 ) 


图 5.67 (朱俊 吉 ) 
构成 。 ee 比如 一 些 三 角形 ， 其 大 小 不 
同 ， 角 度 也 不 一 样 ， 但 它们 都 是 三 角形 ， 形 状 类 似 ， 一 组 三 角形 在 一 起 时 就 形成 了 类 似 


形 。 类 似 形 由 于 使 用 的 类 似 之 形 ， 所 以 可 作出 复杂 的 靛 
音乐 中 的 转调 。 它 将 类 似 的 形态 的 重复 构成 具有 
富 的 情感 变化 (图 5.68 一 图 5.71)。 


~ 


图 5.68 ( 杨 图 5.69 


这 种 类 似 形 的 重复 ， 类 似 
强烈 对 比 感 的 韵律 ， 给 入 以 抑 扬 顿 所 和 丰 

















5 











图 5.70 ( 张 敏 ) 图 571 ( 张 泉 ) 


二 、 竟 律 与 配置 从 
因为 韵律 是 一 种 动感 的 表现 ， 所 以 形态 在 配置 时 < 1 由 ”的 配置 比 等 间隔 
的 配置 更 容易 感受 到 活 谈 的 韵律 ， 倾 斜 方 和 Sn 方向 的 配置 更 富 。 几 是 在 
动感 因素 的 形式 中 ， 加 入 秩序 ， 就 会 形成 韵律 。 在 韵律 构成 中 ， 
变化 (渐变 ) 和 重复 (包括 形 的 正 便 熙 “AY 大 变化 ， 位 置 和 方向 的 变化 等 ) 只 要 具 
的 重复 出 现 ， 就 会 形成 了 SN SS 的 律 构成 在 配置 的 问题 上 ， 也 和 前 面 讨论 过 记 
大 
1， 
















1 节奏 ， 


草 













“自由 ”分 割 有 类 似 之 处 ， A 全 时 图 的 美感 是 不 行 的 。 要 
感 ， 就 需要 秩序 。 秩 序 在 韵律 的 是 非常 4 为 只 有 存在 秩序 才 会 有 蕴 
有 了 节奏 才 会 具有 律动 "全 其 构造 rat 说 整 齐 ， 时 而 像 自 由 诗 偏重 内 在 
的 秩序 。 7 和 从 一 





、 韵 律 的 构成 方法 * A 
我 们 以 格子 ( 骨 格 ) 作 > ， 通 过 格子 里 的 


< 讨 动感 韵律 构成 。 
在 排列 时 的 逐次 变化 。 形 态 的 渐变 是 折 


3 某 种 规律 或 者 顺序 进行 变化 ， 这 样 








来 产生 
(1) 朝 着 一 个 方向 的 形态 渐变 (图 5.72， 图 5.73)。 
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图 5.72 图 5.73 


(2) 朝 着 两 个 方向 的 形态 渐变 (图 5.74， 图 5.75)。 
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图 5.74 
G) 朝 着 波状 展开 的 形态 渐变 (图 3.76， 图 5.77 
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图 5.78 ”( 杨 伟 路 ) 
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(5) 直 线 与 曲线 转换 格子 所 作 的 形态 渐变 (图 5.80、 图 5.81)。 








(b) 伦 
图 5.80 〈V. 瓦 萨 雷 利 ) SS 图 5.81 
2. 形态 的 取舍 。 作 为 韵律 的 表现 ， 重 点 是 在 天 彤 态 的 反复 。 但 制作 的 方法 是 各 种 各 
样 的 ， 如 果 方 法 改变 了 ,韵律 的 效果 也 会 随 之 变 货 故 有 时 可 把 一 种 构造 与 另 一 种 构造 组 合 
错综复杂 的 结构 中 ， 找 出 韵律 感 。 形容 的 取舍 方法 如 下 。 
: 从 不 同 的 格 as 如 把 图 5.82 所 示 的 三 角形 分 成 


若干 段 ， 选 择 要 使 用 的 其 中 的 儿 B SN 
(2) 构 造 的 组 合 : LN 多 造 按 某 种 要 形 遂 行 组 合 ， 关 键 是 在 组 合 时 ， 要 有 








计划 地 取舍 ， mete elem 入， 对 其 间隔 、 方 向 等 变化 后 再 连 
接 起 来 ， 进 行 ee # 成 了 ri 有 的 律 构成 (图 5.83)。 


Ss 化 





图 5.82 图 5.83 
韵律 构成 的 构图 如 图 5.84 一 图 5.87 所 示 。 





N 
图 5.84 ( 孙 泽 东 ) 








图 5.87 ( 李 什 才 ) 


第 巴 节 ” 形 疮 的 解 煌 


形态 的 解构 是 一 个 理性 分 解 和 感性 重组 的 过 程 。 

解构 一 词 源 自 于 解构 主义 。 解 构 主 义 是 20 世 纪 人 类 哲学 、 科 学 、 社 会 领域 所 发 
生 的 深刻 变化 中 出 现 的 一 种 艺术 思潮 。 解 构 主 义 〈deconstruction》 一 词 是 从 “结构 主 
义 ”(constructivism) 中 演化 出 来 的 。 它 的 实质 是 对 于 结构 主义 的 破坏 和 分 解 。 

解构 主义 重视 个 体 、 部 件 本 身 ， 反 对 墨守成规 的 集合 和 总 体 ， 它 认为 构件 本 身 就 是 关 
键 ， 因 而 对 单独 个 体 的 研究 比 对 于 整体 结构 的 研究 更 重要 。 解 构 手 法 的 理论 依据 是 格式 塔 
完 形 理论 。 格 式 塔 (Gestalb 的 德 文 原意 为 形 、 完 形 ， 意 谓 组 织 结 构 或 整体 的 意思 ， 
Configuration、Whole 等 来 E 指 事物 在 观察 者 心中 形成 的 一 个 有 高 
体 。“ 整 体 ” 的 概念 是 格式 塔 心理 学 的 核心 ， 它 有 一 个 重要 的 特 
的 性 质 (大 小 、 方 位 ) 均 变 的 情况 下 ， 依 然 能 够 存在 。 格 式 塔 心理 学 在 一 定 程 解决 了 解 
构 作 品 中 整体 和 部 分 的 矛盾 ， 从 理论 上 解释 了 原作 与 解构 作品 异 构 同 质 的 关系 问题 。 

20 世 纪 初 在 包 豪 斯 ， 约 翰 尼 斯 "伊顿 所 教授 的 课程 就 叫 Gestaltung， 这 似乎 说 明 该 课 














英文 常 以 
1 织 水 平 的 整 
整体 在 其 各 个 组 成 部 分 













程 与 格式 塔 (Gestalb 之 间 的 关联 与 差别 。( 而 “构成 ” 则 是 当年 在 包 豪 斯 学 习 的 日 本 人 水 谷 
武彦 对 “Gestaltung” 的 日 文 翻译 。) 这 意味 着 构成 与 格式 塔 之 间 的 某 种 联系 。 解 构 主义 重 
视 个 体 、 部 件 本 身 这 一 特点 ， 与 构成 的 理论 也 具有 相通 之 处 。 构 成 强调 形式 一 一 作为 构成 
的 重要 元 素 点 、 线 、 面 的 属性 和 造型 特征 。 
一 、 形 态 的 解构 

形态 解构 是 一 种 艺术 创造 的 过 程 和 活动 。 艺 术 创 造 和 艺术 活动 又 是 一 个 复杂 的 、 综 合 
的 心理 活动 过 程 ， 社 会 的 文化 传统 与 现实 对 其 都 有 深刻 的 影响 。 所 以 ， 在 形态 的 解构 中 ， 
必然 会 反映 出 文化 因素 的 精神 现象 和 美感 的 形态 。 

在 汉语 中 ，“ 解 ”有 “ 训 开 、 分 裂 、 澳 散 、 脱 去 、 开 放 、 消 除 ” 等 含义 ;而 “ 构 ” 
则 是 “ 架 筑 、 建 立 、 缔 造 、 构 思 、 草 拟 、 缀 合 、 组 合 ”等 意思 。 合 在 一 起 ，“ 解 构 ” 的 意 
义 在 不 同 的 领域 ， 会 有 不 同 的 理解 。 mrt at， 应 该 














是 把 某 一 件 事物 分 解 后 再 组 合 起 来 。 所 以 我 们 可 以 这 “形态 的 解构 ”， 就 是 把 原形 
态 按照 某 种 规律 (在 构成 中 ， 就 是 按照 形式 美学 的 后 再 重新 构筑 的 创作 过 程 和 方 
法 。 注 意 原形 态 这 个 词 。 之 所 以 是 把 原形 态 YE 重新 组 合 或 者 构筑 ， 就 是 要 利用 原 
形态 的 设计 元 素 。 而 不 是 凭空 去 创造 EN 形 
态 的 解构 不 等 于 把 形态 破坏 后 重建 ， 履 的 这 一 行为 过 程 中 ， 其 “ 始 ” 和 “ 终 ” 的 
延续 性 是 存在 的 。 而 在 这 个 过 程 中 、 的 主观 感受 是 非常 重要 的 。 所 以 ， 对 同一 的 原 
形态 ， 设 计 师 不 同 ， 对 其 解构 后 :也 会 千差万别 民生 实 ， 在 艺术 的 创作 中 ， 解 构 是 一 


个 重要 的 、 极 其 有 效 的 手 上 EK Wt 


二 、 解 构 的 练习 二 ~ NS 
对 形态 Bt 和 让 9 教学 和 学 习 中 ， 可 以 通过 若干 训练 进行 从 
释 。 ee 组 例子 是 利用 平面 构成 进行 的 。 

第 一 步 : 物体 写生 。 找 一 个 表面 肌理 较为 粗粮 的 物体 ， 先 把 它 的 外 部 轮廓 (包括 外 
形 、 肌 理 等 特征 ) 仔 细 地 描绘 下 来 。 这 主要 考核 学 生 的 观察 和 绘画 能 力 ， 是 否 能 够 把 物体 
的 形体 与 细节 变化 ， 客 观 地 描绘 出 来 (图 5.88)。 












(a) (张涛 ) (b) ( 杨 兴 美 ) (c) ( 薛 凯 ) 
图 5.88 核桃 写生 





(d) ( 罗 颖 ) (e) ( 邵 庆 文 ) 
图 5.88 ”核桃 写生 ( 续 ) 


第 二 步 : 局 部 放大 。 将 写生 画 好 的 物体 ， ee 闻 





只 
黑白 效果 来 表现 ， 就 会 得 到 和 原来 的 形体 在 感觉 上 很 不 RS 
生 的 概括 能 力 与 主观 想象 力 。 如 描绘 
突起 所 形成 的 不 同 的 阴影 和 受 光 面 # 
调 ， 用 黑白 绘 出 抽象 的 图 形 。 这 时 让 : 
满足 客观 的 再 现 ， 但 图 形 的 变化 中 还 是 县 -和 害 的 
理 已 经 有 了 很 大 的 不 同 (图 5.89)。 





:学 


-个 核桃 的 yn > 司 细 地 把 核桃 的 外 过 上 的 叫 陷 和 
















SR i 面 的 某 个 局 部 放大 ， 减 去 中 间 色 
和 概括 能 力 ， 图 形 已 不 能 
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SS 


NN 


(d) ( 刘 建 刚 ) (e) ( 闻 丽 岗 ) (f) ( 杨 旭 ) 
图 5.89 ”局 部 表现 








第 三 步 ， 重 构 。 根 据 以 上 设计 者 对 图 形 的 变化 及 其 对 原 物 体 的 主观 感觉 和 抽象 表现 ， 
从 中 找 出 设计 的 基本 元 素 和 方法 ， 根 据 构 成 的 理论 ， 加 入 次 序 、 节 奏 ， 或 者 比例 分 割 ， 形 








成 新 的 构图 。 重 构 是 一 个 理性 与 感性 交织 的 过 程 ， 既 有 联想 的 思考 ， 又 有 感性 的 创造 
意 重 构 的 图 形 与 原 图 之 间 存 在 








(e) ( 白 玲 ) 
图 5.90 形态 重 构 


解构 是 构成 设计 中 重要 的 表现 手段 ， 它 也 最 能 够 说 明 构成 的 特点 ， 是 与 美术 之 间 的 
区 别 体现 。 解 构 的 过 程 是 一 个 理性 与 感性 交融 ， 是 在 理性 的 逻辑 思维 中 ， 激 发 出 感性 的 
创造 力 。 


第 五 节 用 形 


对 图 形 进行 变形 处 理 ， 使 得 原来 的 物象 变 得 滑稽 有 趣 ， 或 者 获得 3 不 到 的 视觉 效 
果 。 ， 在 绘画 创作 过 程 中 ， 每 一 个 画家 都 对 具体 的 物象 进行 主观 的 描绘 ， 都 有 不 同 程 
度 的 变形 ， 这 也 正 是 画家 个 人 风格 的 体现 。 这 里 讨论 的 变形 ， 不 涉及 个 人 风格 问题 。 我 们 
要 进行 的 变形 ， 主 要 是 通过 以 下 几 种 方法 来 使 图 形 发 生变 形 的 。 








一 、 坐 标 变换 

为 了 方便 地 进行 图 形 的 变形 ， 我 们 使 用 到 坐标 。 坐 标的 形式 是 各 种 各 样 的 ， 但 最 常用 
的 是 正 交 坐标 (直角 坐标 )。 在 这 一 节 中 ， 我 们 讨论 把 正 交 坐标 中 的 图 形变 化 到 其 他 坐标 系 
中 ， 看 看 图 形 会 发 生 什么 样 的 变形 。 

首先 ， 把 一 个 形态 正确 地 绘制 在 基准 坐标 ( 正 交 坐标 ) 中 ， 找 出 形态 在 坐标 轴 中 所 占据 
的 位 置 ， 并 打上 点 。 然 后 在 所 要 得 到 形态 变形 的 特殊 坐标 (这 个 坐标 是 按 一 定 的 目的 进行 
设计 的 ) 中 找到 与 基准 坐标 相对 应 的 坐标 点 (点 越 多 越 准确 )， 再 把 这 些 点 依次 连接 起 来 ， 这 
样 坐标 变换 所 构成 的 形态 转移 就 完成 了 ， 得 到 变形 后 的 形态 (图 5.91， 图 5.92)。 










































坐标 和 正 交 坐 标 在 点 与 点 之 间 的 关系 上 
， 有 两 根 轴线 要 重 





在 坐标 变换 所 造成 的 具象 形态 的 变形 中 ， 要 注意 改变 形态 某 一 局 部 ， 使 其 受到 强调 ， 
动作 或 表情 将 会 表现 得 更 加 生动 。 所 以 图 形 时 而 显得 滑稽 ， 时 而 产生 幽默 感 。 在 作 非 具象 
形态 的 变形 时 ， 也 要 注意 把 原来 一 板 一 拍 的 形态 变 成 意 想不到 的 形态 ， 这 将 是 十 分 有 趣 的 
(图 5.95， 图 5.96)。 





or 


1 




















图 5.95 5.96 
如 果 要 使 圆 形变 成 正方 形 ， 三 角形 变 成 星 形 ， 用 { 标 进行 变换 呢 ? 作 深入 的 探讨 
的 话 ， 将 是 趣味 无 穷 的 。 计 算 机 的 运用 ， i 便 地 进行 转换 ， 可 使 平面 图 形变 


和 更 加 方便 快捷 。 


换 成 立体 图 形 等 。 利 用 计算 机 可 使 得 图 形 的 转换 与 
六 奇 的 图 形变 成 滑稽 、 人 怪诞 、 夺 张 的 形 


所 以 ， 在 进行 坐标 变换 时 ， 注 意 把 原来 
态 ， 以 突出 变形 的 趣味 性 。 2 

当然 ， 在 生活 中 图 案 变形 的 
旗 帆 上 的 图 案 ， 当 旗帜 随 风 束 # 
开 时 ， 长 宽 比 是 最 大 的 ， 骨 








7 如 衣服 上 的 图 形 随 着 身体 的 活动 而 变形 ， 或 者 
就 不 断 地 变化 屯 竺 。 但 要 注意 ， 这 种 图 形 在 平面 展 
变形 时 只 会 变 小 得 比 展开 时 大 。 而 我 们 这 里 讨论 
的 变形 ， 则 是 按照 设计 设计 进行 变 et 
二 、 牌 像 画 (An osis) 疾 - 

和信 面 大 汪 明 种 运 视 规 委 的 变化 放 国 形 进 行 刘 形 处 理 ， 使 得 原来 的 图 形 生得 玲 以 
辨认 ， 或 者 画面 的 透视 的 效果 看 斜 变形 。 但 通过 一 些 途径 和 工具 ， 或 者 改变 观看 的 角度 和 
位 置 等 ， 使 图 形 显 露出 来 ， 看 出 原来 的 形态 或 正常 的 透视 效果 的 图 像 。 所 以 ， 牌 像 画 又 被 
称 作 “ 猜 谜 画 ”。 如 图 5.97 中 所 示 的 两 幅 画 ， 在 其 画 的 中 心 放置 一 镜面 圆柱 ， 圆 柱 上 马上 
反射 出 正常 的 图 像 (图 $.98， 图 5.99)。 圆 柱 的 镜面 是 弯曲 的 ， 要 满足 这 种 透视 变形 ， 就 要 
把 图 像 放 在 与 这 种 透视 相应 的 逆向 坐标 上 绘制 变形 的 图 形 。 具 体 
绘制 方法 : 原 图 绘制 在 正 交 坐 标 中 ， 根 据 圆柱 的 特点 ， 绘 制 弧 形 
坐标 。 正 交 坐 标 中 的 水 平 线 变 为 圆 弧 线 ， 离 圆心 越 近 间隔 越 窗 ， 
离 圆心 越 远 ， 间 隔 越 大 ， 呈 近 小 远大 (与 透视 原理 相反 )。 垂 直线 
呈 放 射 状 。 原 坐标 中 的 水 平 线 和 垂直 线 的 数目 与 变换 后 的 弧 形 坐 
标 中 的 圆 弧 线 和 放射 线 相同 ， 这 样 两 坐标 之 间 就 有 了 一 一 对 应 的 
关系 (图 5.100)， 然 后 就 可 以 进行 转换 了 。 特 别 要 注意 的 是 ， 在 进 
行 迁 移 变 换 时 ， 原 坐标 与 变换 后 的 坐标 之 间 必 须 有 一 一 对 应 的 关 
系 ， 不 然 这 种 可 逆 变 化 就 不 能 进行 。 所 以 牌 像 画 的 变形 取决 于 变 
形 时 的 透视 方法 。 用 相应 透视 的 逆向 方法 对 正 像 进行 处 理 ， 再 通 
过 相应 的 手段 将 其 矫正 和 还 原 (图 5.101 一 图 5.103)。 图 5.97 ”至 像 画 的 原 图 









































图 5.98 在 图 5.97 中 上 图 竖立 一 个 ” 图 5.99 在 图 5.97 中 下 图 反射 到 
圆柱 镜 时 , 图 像 便 反射 到 镜面 上 镜面 上 的 图 像 画像 





“3 出 出 站 





申 E> WW: 
图 5.101 达 : 芬 奇 “还 原 像 ” 图 5.102》 A 有 eT Scrots Edward VI) 
[ 桨 兰 ] 汉 斯 哈 旭 格 罗 ”一 正 ,A 画像 原 图 
A 
帮 ~ 
第 六 某 诉 觉 艺术 将 问 为 视觉 艺术 形式 的 天 疯 
艺术 是 相通 的 。 我 们 在 进行 构成 的 设计 中 ， 可 以 借鉴 其 他 艺术 形式 ， 从 中 找 出 创作 的 


切入 点 ， 寿 成 设计 的 方法 、 形 式 和 设计 理念 。 比 如 把 音乐 中 音符 的 音 高 转变 为 色彩 的 
明度 、 纯 度 或 者 色相 ， 把 音乐 的 节奏 、 快 慢 等 转变 为 造形 元 素 形 态 的 大 小 、 长 短 等 。 





乐谱 (圆舞曲 西 拉 里 曲 ) 


3/4 

153I153I14312--l2431I2431l23211--|! 
1 5 I 5 | = | = 
根据 乐谱 ， 以 4 分 音符 为 一 个 设计 单元 ， 这 里 设计 成 正方 形 (也 可 设计 成 菱形 、 三 角 





形 、 圆 形 或 # 式 等 )。 然 后 根据 乐谱 把 音符 排列 在 设计 的 方 格 之 中 ， 如 图 5.104 所 示 。 
音符 的 排列 方式 根据 设计 的 要 求 ， 可 依次 排列 ， 也 可 循环 排列 ， 亦 可 旋转 排列 等 。 
按照 曲谱 中 的 低音 至 高 音 的 顺序 ， 绘 制 明度 阶 ， 并 与 音符 的 高 低 对 应 。 低 音 明度 低 ， 
高 音 明度 高 (图 5.105)。 
把 与 音符 相应 的 明度 填 入 排列 好 的 格子 中 ， 形 成 相应 的 构图 (图 5.106)。 
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图 5.104 图 5.105 图 5.106 





上 面 这 个 例子 是 一 个 全 是 4 分 音符 的 乐谱 。 我 们 再 看 下 面 的 另外 一 个 例子 。 


乐谱 ( 八 月 桂花 遍地 开 ) / 伦 
SN 


1.6 5 | 6156 1 |165 del Ns EE | 看 这 








和 社 、16 分 音符 和 入 各 壬 ， 根 据 音符 
的 特点 ， 同 样 以 4 分 设计 单元 ， 把 它 烧 和 如 上 5. 107 所 示 ， 这 
lee a 到 形 ; 如 果 是 84 | 半 拍 为 上 面 的 两 个 弧 
区 ， 后 半 拍 关 a 站 弧 形 ， if 个 弧 形 。 然 后 把 这 个 图 形 按 
进行 排 小 节 内 的 音符 排列 ! 凌 ， 间 隔 小 ， 两 小 节 之 间 的 间隔 


稍 大 一 些 ， 形 成 如 图 5.108 所 示 的 排列 顺序 ， 最 后 ， 把 音阶 的 高 低 转 换 月 
颜色 的 明暗 ， 把 相应 的 颜色 填 人 与 之 对 应 的 弧 形 中 ， 形 成 构图 (图 $.109)。 


了 符 、8 
» 















图 5.108 ”排列 形式 





图 5.107 单位 图 形 





改变 。 如 图 $.110 所 示 ， 根 据 音 高 和 音 : 长 短 ， 在 框架 中 进行 排列 。 一 个 正方 形 代 
表 一 个 十 六 音符 的 长 ， 而 位 置 的 高 音阶 。 音 阶 高 ， 占 据 的 位 置 高 ， 音 符 长 ， 就 占 
据 相应 的 数量 方 格 。 同 样 ， 把 总 应 色彩 的 明暗 ， 排列 的 位 置 ， 填 入 相应 的 颜色 ， 
最 后 形成 构图 。 


ts 


图 5.109 af 
当然 ， 设 计 单 元 的 图 形 不 同 ， on A 那么 ， 同 一 首 歌 的 构图 就 会 随 之 


图 5.110 


在 设计 中 ， 可 选择 乐谱 的 全 部 或 者 其 中 几 个 小 节 ， 但 不 要 选取 得 太 少 ， 影 响 到 构图 的 


视觉 效果 (图 5.111、 图 5.112)。 





可 萎 丰 三 计 村 改 攻 : 





图 5.111 《 八 月 桂花 遍地 开 》( 潘 俊 ) 图 5.112 《友谊 天 长 地 久 》( 张 佳 佳 ) 





第 七 节 有形 信之 间 特 掀 玫 现 


垂 白 的 知觉 倾向 ， 即 视觉 闭合 。 所 
部 分 作 种 种 补充 ， 仍 然 


由 于 视觉 对 不 完全 或 不 完整 的 图 形 具 有 填补 间 际 
以 ， 形 态 即 使 没有 全 部 呈现 出 来 ， 视 觉 也 能 把 形态 区 











的 整体 图 5.113)。 动 物 的 保护 色 ， 有 着 掩饰 形状 的 作用 (图 5.114)。 这 种 有 意 使 
形态 的 一 部 分 隐蔽 起 来 ， 即 不 表现 完整 的 形态 ， 或 者 使 局 部 形态 省 略 ， 反 而 使 得 形态 的 表 
现 若隐若现 ， 趣 味 盘 然 。 

p 一 一 ~ 


4 PR 二 me 


图 5.113 2 用 4 > 114 R.C.J. 区 i Courtesy the Photographer) 


一 、 隐 现 的 图 形 XA 
Nm Sp 


这 种 构 闭合 理 a 的 交互 变化 。 由 于 有 意识 地 把 两 种 形体 的 


人 形 与 :了 转换 ， 内 -种 形 ， 叶 而 又 看 出 另 一 种 
形 (图 5.115， 图 ?116)。 


Coen 
ere 
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图 5.115 图 5.116 


、 错 动 变 化 的 影像 

把 图 片 经 过 有 组 织 的 剪 切 、 
图 形 的 颤动 或 者 影像 之 间 的 交错 等 
果 ( 图 5.117)。 















辑 和 拼 贴 ， 使 图 形 错 动 变化 ， 呈 现 蒙 太 奇 的 效果 ， 产 生 
。 把 原形 纵向 切割 后 错开 粘 接 ， 便 形成 了 赢 动 的 








pa 


图 5.117 


这 种 方法 ， 在 动态 一 节 中 已 经 讨论 过 ， 可 使 原来 静态 的 图 片 动 起 来 。 注 意 进行 活动 
部 分 的 拼 贴 要 合理 。 比 如 在 进行 原来 是 静态 的 人 体 ， 使 其 活动 的 地 方 ， 应 该 是 头 、 手 、 






上 腰 和 腿 等 部 分 的 变化 ， 就 能 达到 动 的 效果 (图 5.118)。 也 可 的 图 片 贴 后 更 充 
满 活力 (图 5.119)。 当 然 ， 还 可 以 选用 两 张 或 者 几 张 照 片 进 和 基 ， 形 成 富有 变幻 的 图 片 
(图 5.120， 图 5.121)。 NA 
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图 5.120 女人 与 花 图 5.121 道格拉斯 夫妇 
拼 贴 的 方法 很 多 ， 可 以 把 一 张 照片 切割 成 长 条 状 ， 将 其 一 一 相反 对 接 拼 合 ， 组 成 新 的 
图 像 (图 5.122)， 也 可 以 将 照片 切割 成 菱形 ， 相 互 交 错 拼 贴 构成 的 图 像 ， 等 等 。 总 之 ， 在 进 
行 拼 贴 的 设计 时 ， 要 明确 设计 的 目的 ， 而 不 是 把 一 些 杂 乱 无 章 的 东西 拼凑 在 一 起 。 这 就 是 
说 ， 应 该 具有 一 定 的 主题 ， 要 表达 什么 (图 5.123)。 


把 
图 ， 表 现 女 人 如 花 ， 花 似 女 人 (图 5.124， 图 5.125)。 





图 5.122 ( 李 平 ) 图 5.123 ”婴儿 与 老人 (高 伟 峰 ) 
- 张 新 娘 的 图 片 和 另 张 性 丹 花 图 片 进行 区 切 分 9 帮 幅 形象 交互 变动 的 构 











思考 题 

1. 立体 感 的 表现 一 般 有 几 种 方法 ? 

2. 重 又 能 表现 什么 感觉 ? 为 什么 ? 

3. “透明 ”的 本 质 是 什么 ? 

4. 在 造形 构成 中 ， 是 用 什么 方法 进行 表现 的 ? 

5. 律 感 在 设计 表现 中 ， 有 什么 区 别 ? 

6. 在 形 的 韵律 构成 中 ， 主 要 有 哪 几 种 ? 

7. 在 坐标 变换 中 ， 为 使 形态 的 转移 顺利 进行 ， 应 该 注意 要 满足 什么 条 件 ? 
8. 静态 的 图 片 要 变 成 具有 动感 效果 ， 在 进行 拼 贴 时 要 注意 些 什么 ? 


第 六 章 ” 错 视 与 悖 理 图 形 


在 画面 中 ， 有 时 图 形 并 不 完全 取决 于 绘图 的 客观 因素 的 影响 ， 会 出 现 主观 感受 与 客观 
描绘 之 间 的 差异 情况 ， 视 觉 所 看 到 的 图 形 与 设计 本 身 所 描绘 的 图 形 并 不 一 致 的 幻象 ， 看 上 
去 图 形 会 产生 扭曲 和 变形 等 ， 这 都 与 “ 错 视 ”有 关 。 本 章 就 是 要 了 解 错 视 的 现象 和 对 错 视 


的 运用 。 
a 


我 们 的 视觉 在 认 知 客观 世界 中 ， 存 在 ods. 这 种 现象 是 视觉 
en - 致 所 产生 的 。 对 于 涡 觉 感受 的 “错误 ”， 有 两 种 情况 : 错觉 与 


的 影响 。 其 特点 是 必须 有 客观 事 
和 错误 的 。 
能 是 病理 性 的 。 





下 
六 
癌 






物 的 存在 和 
错觉 引起 的 原因 可 能 是 符 心理 性 
觉 的 产生 常 三 下列 因 娄 有 关 : re 
2 视力 不 足 、 光 缚 声音 模糊 等 。 

CO 情结 因 次 E 伴 有 强烈 的 恐惧 或 期 竺 情绪 时 可 出 现 “ 章 木 篆 兵 ”的 错觉 。 

0G) 疲 劳 : 注意 力 不 集 中 ， 亦 可 影响 感知 的 清晰 度 而 产生 错觉 。 

(4) 意 识 障碍 ， 如 诡 亡 状态 时 可 出 现 大 量 错觉 。 

错觉 是 可 以 经 由 理智 的 分 析 而 加 以 更 正 的 。 

而 错 视 则 是 人 的 一 种 正常 的 生理 现象 ， 它 不 同 于 错觉 。 错 视 现象 即便 是 在 视力 良好 、 
光线 充足 、 精 神 集中 、 意 识 清晰 等 正常 条 件 下 也 会 发 生 。 因 而 “ 错 视 关 错觉 ”。 

我 们 用 眼睛 来 看 东西 ， 用 脑 来 认 知 判断 ， 对 事物 的 大 小 、 形 状 、 色 彩 、 明 瞳 、 重 量 
等 ， 会 因 事 物 特质 及 周遭 环境 等 而 有 不 同 的 认 知 (或 不 正确 的 判断 )， 也 就 是 视觉 的 认 知 与 
实际 的 状况 可 能 会 有 差距 。 

错 视 是 一 种 正常 的 视 知觉 现象 ， 由 于 图 形 所 受到 的 影响 ， 即 便 是 已 经 知道 了 实际 的 情 
: 么 看 ， 仍 然 是 看 到 的 感觉 与 客观 现实 是 不 一 致 的 。 所 以 这 种 现象 不 可 以 用 
觉 ”来 解释 。 因 为 错 视 现 象 的 存在 ， 我 们 必须 对 其 进行 正确 的 了 解 与 运用 ， 在 
设计 中 ， 关 于 错 视 的 了 解 与 运用 主要 从 以 下 两 个 方面 考虑 : 

(D 如 何 避 免 因 错 视 而 做 出 错误 的 判断 。 

(2) 如 何在 设计 中 运用 错 视 的 现象 。 

从 而 得 到 以 下 两 方面 的 感受 









































(DD 在 艺术 欣赏 及 感性 的 生活 里 ， 要 享受 因 错 视 而 产 生 的 幻象 。 

(2) 在 理性 的 世界 ， 不 要 迷惑 于 眼睛 的 错 视 而 做 出 错误 的 判断 。 

过 去 我 们 常 说 “ 耳 听 为 虚 ， 眼 见 为 实 ”。 其 实 ， 在 很 多 场合 ， 眼 睛 看 见 的 图 像 感觉 并 
不 一 定 真实 和 准确 ， 与 客观 现实 仍 可 能 存在 一 定 的 误差 。 在 画面 中 ， 人 常见 某 形 与 某 形 的 相 
互 影响 ， 使 得 实际 上 相同 之 形 或 整齐 之 形 呈 现 出 大 小 或 扭 昌 变化 的 关系 。 在 平面 构成 设计 
中 ， 因 为 存在 错 视 的 现象 ， 设 计 受 其 影响 ， 所 以 了 解 错 视 就 显得 十 分 重要 了 。 同 时 ， 为 求 
得 整体 美的 视觉 比例 效果 ， 必须 正确 利用 视觉 生理 上 的 错 视 这 个 因素 。 

作为 造形 设计 者 ， 必 须 了 解 错 视 存在 的 原因 及 其 现象 。 因 为 ， 在 设计 作品 中 ， 实 际 测 
量 所 计算 出 的 物理 形态 并 不 是 根本 的 问题 ， 画 面 所 表现 出 的 视觉 效果 才 是 最 重要 的 。 由 于 
错 视 现 象 的 存在 ， 在 设计 作品 时 ， 必 须 对 一 些 实际 测量 的 结果 进行 必要 的 修正 。 
由 于 错 视 影 响 人 们 对 客观 形象 的 正确 判断 ， 在 设计 美学 忠 & 包括 画面 设计 和 字体 设计 
都 存在 着 对 错 视 现象 的 理解 。 错 视 现 象 的 存在 ， 在 设计 中 就 了 两 个 方面 的 影响 : 一 是 
帮助 设计 者 在 实际 设计 中 ， 矫 正 由 于 错 视 在 视觉 上 带 。 否 则 ， 错 视 有 时 会 自我 破 
坏 设计 的 性 。 二 是 利用 错 视 ， 使 设计 增添 无 究 ， 设 计 出 富 于 变化 、 饶 有 情趣 的 
形态 和 图 。 
目前 ， 对 错 视 产 生 的 原因 和 机 理 的 科 竺 
错误 的 理论 ， 可 以 大 体 区 别 为 分 类 说 X 活 
互 否定 ， 只 不 过 是 强调 了 不 同 
这 里 仅 对 常见 的 错 视 形象 和 | 4 





















































迄今 尚 无 定论 。 至 今 有 几 种 解释 视觉 判断 
、 生 理 说 和 机 能 说 四 大 类 。 这 些 学 说 并 非 相 
， AR 当 的 距离 。 
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的 介绍 


本 

. 对 直线 与 

ons 和 尤其 是 交叉 的 斜 线 越 多 ， 或 者 倾 
斜 的 角度 越 大 ， 觉 效 果 上 ， 直线 就 起 显得 扯 ! 











(1) 尽 管 两 条 直线 是 平行 的 ， 但 由 于 背景 中 的 斜 线 的 集中 点 在 直线 之 外 ， 直 线 的 中 央 
部 分 出 现 了 凹陷 似 的 弯曲 (图 6.1)。 














(2) 由 于 背景 中 斜 线 的 集中 点 在 直线 内 ， 直 线 的 中 央 部 分 却 呈 现 出 外 凸 的 弯曲 (图 6.2)。 
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图 6.1 图 6.2 
(G3) 由 于 两 组 不 同方 向 的 平行 短线 的 影响 ， 使 得 原来 的 平行 直线 显得 不 平行 了 (图 6.3)。 
(4) 一 根 斜 线 好 像 曲 折 地 穿 过 水 平 线 ， 这 是 因为 交点 改变 着 斜 线 厚度 的 缘故 。 特 别 是 
斜 线 与 水 平 线 相交 时 ， 倾 斜 度 越 大 ， 这 种 现象 越 明显 (图 6.4)。 




















图 6.3 图 6.4 
2. 对 图 形 的 影响 
(D 由 于 背景 的 斜 线 ， 使 圆 形 显得 不 圆 ( 图 6.5， 图 6.6)。 






图 6.5 RS 图 
(2) 由 于 背景 和 间接 线 的 影响 Xt -起 的 正方 形 或 同心 圆 ， 看 上 去 边沿 折 曲 ， 


Si 了 混乱 (图 Sh、 图 6.8)。 
7 DS 







或 凹 或 凸 ， 使 简单 的 几何 图 形 


“= 贡 沾 站 


图 6.7 图 6.8 


(3) 其 实 都 是 一 群 套 在 一 起 的 圆 或 同心 圆 ， 但 容易 被 误 认 为 或 者 看 成 是 白色 和 黑色 的 
螺旋 线 (图 6.9， 图 6.10)。 











构 
成 
LAE (4) 被 同心 圆 重 又 的 正方 形 的 各 边 ， 使 人 感到 中 央 部 分 向 中 心 恋 曲 (图 6.11)。 


(5) 由 于 背景 和 线 中 的 斜 线 作 用 ， 使 得 正方 形 牌 斜 (图 6.12)。 
(6) 由 于 背景 斜 线 的 影响 ， 使 得 正方 形 显得 不 正 (图 6.13)。 























图 6.11 图 6.12 从 图 6.13 


二 、 位 移 的 错 视 







当 一 条 直线 被 两 条 与 它 成 一 定 角度 的 平和 
响 ， 这 时 直线 好 像 发 生 断 层 般 的 错开 , ,给 
彼此 不 在 对 方 的 延长 线 上 (图 6. os 
曲线 也 同样 会 


ee S 
| J 


图 6.14 图 6.15 
三 、 方 向 变化 的 错 视 
1. 同样 长 度 的 线段 ， 摆 成 垂直 和 水 平方 向 时 ， 给 人 不 同 的 长 度 感 。 一 般 说 来 ， 相 同 
长 度 的 直线 ， 垂 直 时 感觉 比 水 平时 显得 要 长 一 些 。 这 个 现象 和 垂直 线 与 水 平 线 的 位 置 有 
关 ， 垂 直线 在 水 平 线 的 中 间 时 ， 这 种 感觉 最 为 强烈 。 当 垂直 线 在 水 平 线 的 边沿 处 时 ， 长 短 
的 差异 就 显得 不 大 了 "(图 6.16)。 
2. 边 长 4 < a=b=c 时 ， 但 高 长 为 4 的 矩形 看 起 来 更 像 正 方形 (图 6.17)。 


全 鱼 的 线 展 分 制 肝 ， 直线 立即 受到 影 
赤 觉 是 这 条 被 分 割 开 直线 的 两 端 对 不 起 来 ， 
































@ 有 些 心理 学 家 企图 用 眼睛 的 运动 来 解释 几何 图 形 错 视 。 根 据 眼 动 理论 ， 眼睛 的 运动 中 ， 上 下 方向 的 运动 比 左右 方向 
的 运动 困难 。 即 眼球 在 作 水 平 运动 时 ， 肌 肉 较 而 作 上 下 运动 时 ， 肌 肉 较为 紧张 。 由 于 看 垂直 线 比 看 水 平 线 
费力 ， 垂 直线 看 起 来 就 显得 长 些 。 事 实 上 ， 这 个 学 说 只 是 企图 解释 较 少 数 的 几何 图 形 错 视 。 即 使 在 同一 种 错 视图 形 
中 ， 也 不 能 得 到 较为 合理 的 解释 。 









国 国 


a=b=c=d 
图 6.16 图 6.17 


3. 方向 发 现 变化 ， 同 样 大 小 的 图 形 看 起 来 就 不 一 样 大 小 了 。 如 将 正方 形 倾斜 45 度 
后 ， 看 起 来 就 比 在 水 平 位 置 时 的 正方 形 显得 要 大 (图 6.18)。 

同样 大 小 的 形体 ， 在 方向 发 生变 化 后 ， 大 小 不 一 的 视觉 感 十 分 明显 。 图 6.19 中 两 张 桌 
子 的 桌面 ， 其 实 面积 的 大 小 是 完全 相同 的 ， 但 怎么 看 ， 其 的 差异 都 是 十 分 明显 的 (只 
要 将 右边 的 桌面 逆 时 针 旋转 74 度 ， 就 能 看 到 这 两 个 桌面 是 到 你 相信 吗 ? )。 











图 6.19 
四 、 大 小 的 链 a 
Wg 芍 形 ， 由 于 周围 情况 的 少许 不 同 。 大 小 也 会 显得 不 一样 。 
1. 长 度 的 错 视 


两 条 长 短 相同 的 线段 ， 由 于 线 的 两 端 或 者 线 在 大 小 不 同 的 图 形 中 ,或 者 测量 的 位 置 不 
同 ， 看 上 去 长 短 就 会 发 生 了 变化 。 

(1) 两 条 直线 abp、cd， 其 中 ab = cd， 但 看 起 来 > cd( 图 6.20)。 

(2) 线 段 4=B8=C， 但 受到 它 的 两 端 折线 所 成 角度 的 影响 ， 看 起 来 4 > B > C( 图 621)。 

(3) 上 端的 灰 线 与 下 端的 灰 线 等 长 ， 但 由 于 线 的 两 端 一 个 呈 发 散 而 一 个 收缩 ， 这 样 上 
端的 灰 线 看 起 来 就 比 下 端的 灰 线 长 (图 6.22)。 


corn 国 只 出 站 小 


(4)48 = 4C， 但 看 起 来 ， 大 的 平行 四 边 形 的 对 角 线 48 似 乎 比 小 的 平行 四 边 形 的 对 角 线 
4C 要 长 一 些 (图 6.23)。 

(5) 三 角形 的 顶点 8， 尽 管 在 同样 的 三 角形 的 顶点 4 和 C 的 中 间 ， 但 是 感觉 上 从 B 到 C 的 
距离 远 比 从 B 到 4 的 距离 长 (图 6.24)。 


0 < 


图 6.23 图 6.24 


(9) 在 图 6.25 中 ， 实 





上 ab = cd ， 但 感觉 上 ab>> cd。 


(7) 正 三 角形 、 正 方形 和 正 五 边 形 的 边 长 是 相同 的 ， es 正 五 边 形 的 边 > 正 方 
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图 6.27 


3. 倾斜 的 错 视 

两 组 长 短 相同 的 线 群 ， 因 为 一 组 倾斜 了 一 定 的 角度 ， 显 得 比 未 倾斜 的 那 组 线 群 显得 要 
短 一 些 。 倾 斜 的 程度 越 大 ， 这 种 错 视 越 明 显 (图 6.28)。 

4. 集中 线 的 错 视 

向 一 点 集中 的 线 ， 由 于 具有 透视 的 特点 ， 故 在 上 面 放置 同样 长 短 的 线 或 大 小 相同 的 形 














时 ， 靠 近 集中 点 的 线 和 形 看 起 来 显得 较 长 或 较 大 (图 6.29， 图 6.30)。 





山 





S 
图 6.29 图 6.30 图 中 的 两 条 白 线 一 样 长 
分割 的 错 视 
(Se 相同 的 间隔 ， 如 RS 
隔 进行 分 割 ， CN 化 ， 网 
起 来 大 小 不 一 致 ， 且 分 割 越 隔 
比 原来 宽 些 ( 图 6.31)。 


是 
出 由 
(2) 三 人 sn 
网 分 











图 
形 
后 的 正方 形 比 原 WY 
图 6.31 
上 me 这 种 效果 越 明 显 (图 6.32)。 
图 6.32 








述 两 种 分 割 ， 其 视觉 感受 是 不 同 的， 说 明了 同样 的 操作 在 不 同 的 图 形 9 
同时 也 说 明了 错 视 现 象 的 复杂 性 
6. 对 比 的 错 视 





FP 会 发 生 不 同 











对 比 错 视 是 指 同一 形状 或 者 颜色 ， 在 两 种 对 立 的 情况 下 ， 如 大 小 
面 ， 由 于 双方 差异 的 对 上 


上 ， 产 生 了 错 视 。 
(1) 两 个 相同 大 小 的 
些 (图 6.33)。 























在 大 圆 形 的 包 旧 











长 得、 深浅 等 方 








下 ， 显 得 比 在 小 圆 形 的 包 

















下 感觉 小 了 





2) 同 样 大 小 的 形 ， 放 在 黑 底 上 的 白 形 比 放 在 白 底 上 的 黑 形 显得 大 一 些 ( 图 6.34)。 
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图 6.33 








管 长 度 相 同 ， 但 看 上 去 





(3) 因 两 组 粗 黑 线段 长 度 的 影响 ， WE» 尽 


似乎 并 不 相等 (图 6.35)。 


(4) 夹 在 两 根 黑色 线 中 央 的 白色 间隙 ， nD 度 相 同 ， 但 夹 在 长 黑色 线 中 的 间隙 显 


得 要 短 些 (图 6.36)。 








_ ~ i 2 入 于 到 
6.35 7 : ,着 SS 图 6.36 


(5) 两 个 eA 内 角 尽管 相 等 ， s， 但 价 夹 在 大 小 不 同 的 两 组 角 之 间 ， 显 得 两 个 角 不 


样 大 (图 6.37， 图 6.38)。 


图 6.37 图 6.38 





(6) 明 度 的 错 视 。 

这 是 一 组 明度 渐变 图 形 ， 同 一 色 在 靠近 高 明度 或 者 低 明 度 的 地 方 ， 这 个 色 的 明度 好 像 
不 一 样 。 5 明度 的 地 方 ， 显 得 瞳 一 些 ， 靠 近 低 明度 的 地 方 ， 显 得 亮 一 些 ( 图 6.39)。 

灰色 的 圆 环 ， 虽 然 明度 是 一 样 的 ， 但 在 以 浅 色 为 背景 下 显得 比 在 以 黑色 背景 下 要 暗淡 
些 (图 6.40)。 











图 6.39 图 6.40 


而 且 ， 从 分 界线 处 把 图 形 拉 开 一 些 距 离 ， 灰 色 圆 环 的 明度 的 差别 就 显得 非常 大 了 ， 再 
把 图 形 交 错 接 在 一 起 ， 感 觉 两 个 圆 弧 的 明度 明显 be 


SE 









(b) 


yy (c) 
本 图 6.4 Wk 
这 种 对 比 的 钠 多 在 色彩 中 也 照 油 生 图 6.42 中 ， 由 于 红色 方块 在 其 周围 绿色 
的 衬托 下 ， ww er - 些 。 其 实 图 中 所 有 的 红色 都 是 一 样 的 ， 但 看 
上 去 却 差 。 某 个 颜色 在 不 同 的 背景 下 (或 者 在 不 同 的 颜色 衬托 下 ) 会 呈现 不 同 的 色彩 
这 一 点 很 重要 。 特 别 是 在 设计 中 ， 色 彩 的 运用 要 充分 考虑 这 种 影响 。 在 图 6.43 中 ， 
你 所 看 到 的 两 种 黄色 其 实 是 相同 的 。 只 不 过 在 绿色 的 衬托 下 ， 黄 色 比 在 白色 中 显得 更 加 艳 
丽 。 这 就 是 色彩 同时 对 比 的 重要 性 (参阅 第 十 章 第 四 节 )。 
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图 6.42 图 6.43 


五 、 光 渗 错 视 
1. 在 黑色 和 白色 的 格子 的 交叉 处 ， 由 于 光 渗 的 作用 ， 产 生 了 灰色 的 点 子 。 但 是 ， 如 




















果 仔 细 看 这 些 交叉 点 时 ， 灰 点 就 消失 了 。 一 般 认 为 ， 这 种 错 视 是 因为 光 渗 现象 和 明暗 对 比 
所 造成 的 (图 6.44)。 

2. 在 图 6.45 中 ， 你 在 整体 注视 该 图 的 时 候 ， 在 白色 的 小 圆 中 闪烁 着 黑色 的 斑点 ， 当 
你 仔细 看 这 个 白色 小 圆 时 ， 黑 色 的 斑点 又 不 见 了 。 车 把 黑色 的 方块 变 成 其 他 深 色 的 ， 这 种 


形象 上 生 ， 但 闪烁 的 斑 - 深 色 方块 的 颜色 ， 若 变 成 浅 色 时 ， 就 不 会 出 现 闪烁 的 















图 6.46 


六 、 高 低 错 视 
把 物体 的 高 度 一 分 为 二 时 ， 人 眼 的 视觉 中 心 线 与 几何 中 心 线 并 不 一 致 。 视 觉 中 心 线 往 
往 是 在 几何 中 心 线 的 上 方 。 在 图 6.47 中 ， 黑 线 是 视觉 中 心 线 ， 而 浅 色 线 是 几何 中 心 线 。 但 


看 上 去 ， 视 觉 中 心 线 好 像 是 这 个 长 方形 的 中 心 线 。 所 以 ， 在 文字 或 图 形 的 高 低 处 理 中 ， 只 


有 把 上 下 的 分 割 放 在 视觉 中 心 线 的 位 置 时 ， 看 起 来 才 会 显得 舒服 ， 如 图 6.48 所 示 。 
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七 、 其 他 错 视 人 
(DD 尽管 是 两 个 完全 相同 的 扇形 ， ee Ne 上 面 的 扇形 显得 大 一 些 (图 649)。 
人 @) 同 样 大 小 的 梯形 ， 看 是 的 要 大 一 些 (图 6.50)。 











图 6.47 


| 击 半 湾 





图 6.50 


(3)8 是 4C 的 中 心 点 ， 在 图 6.51 中 ，4B 线 段 的 长 度 显 得 要 比 8C 线 段 短 些 ， 但 在 图 6.52 
中 ，4B 线 段 的 长 度 则 显得 要 比 8C 线 段 长 。 


< | 


图 6.51 图 6.52 





(4) 将 一 些小 线段 附 在 同样 大 小 的 曲线 上 ， 由 于 加 在 外 则 的 线段 向 外 拉 ， 加 在 内 则 的 
线段 往 内 收 ， 使 得 弧 B 显 得 比 弧 4 要 短 些 (图 6.53)。 





(5) 在 同样 大 的 圆周 上 取出 一 段 弧 ， 切 取 的 较 短 的 弧 似 乎 要 比较 大 的 弧 具 有 较 大 的 半 
径 (图 6.54)。 
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图 6.53 图 6.54 


(6) 画 面 中 的 两 组 眼睛 大 小 和 注视 方向 实际 是 完全 相同 和 办 但 由 于 脸 的 方向 不 同 看 
起 来 似乎 眼睛 注视 的 方向 也 相反 。 Mm 遮 住 ， 这 种 错觉 便 会 消失 








(图 6.55)。 A 
(7) 图 中 画 着 一 组 大 头 针 ， 如 把 图 放 平 ， J 用 齐 ， 然 后 闭 上 一 只 眼睛 ， 另 一 只 
眼睛 处 于 这 些 大 头 针 的 延长 线 的 交点 上 ， 这 NS 会 觉得 这 些 大 头 针 不 是 画 在 红 上 ， 而 是 
a 


直 插 在 纸 上 。 眼 睛 向 一 旁 移动 时 ， "0 头 针 也 会 朝 这 个 方向 倾斜 似 的 (图 6.56)。 
D> > 
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图 6.56 


八 、 视 觉 指定 
有 一 些 图 形 乍 一 看 不 知 是 什么 ， 但 从 指定 的 角度 一 看 ， 立 即 一 清二 楚 。 此 类 图 形 ， 大 
多 指定 了 观赏 的 角度 ， 不 然 就 不 容易 看 出 来 (图 6.57， 图 6.58)。 





图 6.57 A HAPPY NEW YEAR( 朝 仓 直 已 ) 图 6.58 THANK YOU VERY MUCH 


观看 图 6.57 和 图 6.58 时 ， 应 把 纸 面 抬 至 眼睛 高 度 ， 沿 着 直线 走向 的 方向 进行 观看 ， 如 
图 6.59 所 示 ， 才 能 看 出 图 中 所 画 的 形态 或 者 文字 。 











图 6.59 





视觉 指定 就 是 设计 师 在 制作 这 一 类 图 形 时 ， 为 了 达到 迷惑 告 ， 必 
须 从 指定 的 方向 或 者 角度 才能 看 到 隐藏 在 纷乱 繁 大 画面 中 的 图 案 或 者 文 于 ， 从 而 使 得 构图 


充满 情趣 。 
专 现象 是 讨论 有 关 图 形 与 背景 ， rg 产生 反 转 现象 ， 一 般 有 以 下 


情况 。 


一 、 双 重 意象 

观看 这 类 图 形 时 ， te aa 背景 ， 或 者 是 看 局 
部 ， 还 是 由 于 疯 佬 的 齐 度 不 同 ， 将 中 不 同意 义 的 画面 。 

1， AN 

人 ! NG 关 如 果 比 较 含 乱 区 即 形 与 底 的 关系 不 明确 ， 引 起 图 形 发 生 反 
转 ， 不 FN 可 案 (图 6.60， 图 6.61)。 

















图 6.60 和 鲁 宾 之 杯 图 6.61 Judy Cousins 设 计 的 
花瓶 ， 外 部 轮廓 为 伊丽莎白 二 
世 与 菲利普 亲王 的 头 部 侧 影 


(2) 雷 纹 ( 回 纹 ) 是 底 纹 和 图 纹 可 以 互 换 的 图 形 。 这 种 图 形 ， 既 可 认为 是 黑 底 上 的 白 纹 ， 
也 可 相反 地 理解 成 白 底 上 的 黑 纹 (图 6.62)。 


| 山 小 避 





图 6.62 雷 纹 
(3) 有 的 动物 身上 长 满 了 斑纹 ， 有 时 候 难以 分 辨 这 些 斑 纹 的 图 底 关系 。 如 斑马 身上 的 
斑纹 ， 是 黑 底 白 纹 ? 还 是 白 底 黑 纹 (图 6.63)? 长 颈 鹿 身 上 的 图 形 到 底 是 白 底 黄 褐色 斑 块 ， 
还 是 黄 褐色 底 白 条 纹 呢 (图 6.64)? 








¥ 
PF” , 
2 
i 3 治 
NS 6.63 ”斑马 斑纹 图 6.64 长颈鹿 斑纹 


2. 整体 与 局 部 的 反 转 

观看 图 形 时 ， 若 看 局 部 或 看 整体 ， 

(1) 少 女 与 老太婆 的 反 转 。 从 局 
部 看 ， 是 一 位 戴 白 色 头 巾 ， 插 一 根 
羽毛 ， 围 着 黑色 项 链 ， 身 穿 黑色 大 
衣 的 少女 侧面 像 ， 从 整体 上 观看 ， 
则 是 一 位 小 眼睛 (少女 的 耳 人 条 )、 大 
鼻子 (少女 的 脸 正 )、 部 嘴 ( 黑 色 的 项 
链 ) 的 老 太 这 幅 图 形象 地 表述 了 
-名 谚语 “光阴 似 箭 ”( 图 6.65)。 

(2) 这 是 一 个 由 少女 头像 和 半 
身 像 组 成 的 反 转 ， 观 看 的 方法 不 一 ”区 至 : 
样 ， 就 会 看 到 不 同 的 形象 (图 6.66)。 图 6.65 ”少女 与 老太婆 图 6.66 ”少女 头像 与 半身 像 ( 李 槐 清 ) 


其 感觉 是 不 同 的 ， 出 现 了 不 同 的 图 形 。 




















(3) 由 S. 达 利 描绘 的 这 幅 图 像 ， 从 整体 看 和 从 局 部 看 ， 可 看 到 不 同 的 形象 。 画 中 央 伏 尔 
泰 的 眼睛 、 鼻 子 和 戴 着 头巾 的 两 位 修女 微妙 地 交替 变化 着 ， 要 辨认 一 方 必须 依赖 另 一 方 存 
在 的 结果 。 这 是 因为 两 种 图 像 都 嵌入 在 同一 轮廓 线 中 ， 但 要 同时 认识 双方 面 的 图 像 却 是 困 
难 的 (图 6.67)。 




















图 6.67 fe 像 硒 内 的 奴隶 市 场 》(S, 达 利 ) 





二 、 错 视 现 象 产 生 的 反 转 SN 
由 于 观看 的 方法 不 同 ， 时 而 ne 得 后 退 ， 或 者 图 形 时 而 增加 ， 


时 而 减少 。 
， 观 看 时 ， A 侧 显得 在 前 ， 时 而 右 侧 显得 在 前 (图 6.68)。 
时 而 可 看 成 在 后 方 (图 6.69)。 





图 6.69 


(3) 立 方 体 上 的 4 点 (图 6.70(a))， 当 看 成 位 于 前 方 时 ， 立 方 体 便 成 了 从 斜 上 方 所 见 到 的 
形态 (图 6.70(b));， 4 点 看 成 位 于 后 方 时 ， 立 方 体 就 变 成 从 斜 下 方 所 见 到 的 形态 (图 6.70(c))。 


口中 加 


图 6.70 











(4) 堆 积 的 立方 体 ， 当 把 黑色 的 菱形 看 成 是 立方 体 的 上 方 时 ， 可 以 数 出 有 六 个 立方 
体 ， 若 把 黑色 菱形 看 成 是 底部 时 ， 则 可 以 数 出 七 个 立方 体 来 (图 6.71)。 
(5) 图 6.72 可 以 看 成 向 上 的 台阶 ， 又 可 看 成 悬垂 的 墙 檐 。 





图 6.71 图 6.72 


三 、 正 、 倒 共存 图 
这 种 图 形 ， 从 上 、 下 两 个 方向 看 ， 会 呈现 不 同 的 Su 于 观看 位 置 的 改变 ， 形 态 随 
之 发 生变 化 ， 显 得 二 分 巧妙 。 但 是 ， 由 于 从 上 本 和 人 妾 从 下 耐看， 图 形 才 要 成 立 、 有 此 图 
形 难免 总 会 显得 有 些 勉强 ， 这 也 是 正 倒 共 存 图 由 称 点 
01) 把 这 幅 图 颠倒 ， 人 像 的 表情 就 改变 
人) 少女 的 头像 一 颠倒 就 变 成 了 六 
| 人 


(G) 人 和 动物 共存 图 。 这 个 滑 像 ， 协 倒 过 来 ， 就 变 成 了 一 个 狗熊 头 (图 6.75)。 







宽 边 帽 和 墨镜 的 人 的 半身 像 (图 6.74)。 





pom: 1 起 的 小 六 相 4 图 形 旋转 180 庶 后 却 是 一 个 
凹陷 的 大 坑 。 YU 





图 6.73 ”喜与 释 图 6.74 头像 与 半身 像 ” 图 6.75 人 与 能 头 图 6.76 凸 与 上 
( 李 槐 清 ) 


第 三 节 悖 政 国 形 " 


悖 理 图 形 是 指 一 种 违背 常理 的 图 形 。 这 种 图 形 只 能 在 二 维 平面 中 进行 表现 ， 放 在 三 维 
空间 中 是 不 合理 的 ， 也 是 不 可 能 出 现 的 。 即 这 种 图 形 所 表现 的 形态 ， 虽 然 能 在 二 次 元 空间 
(二 维 平面 ) 画 面 上 表现 出 来 ， 而 在 三 次 元 的 空间 中 ， 做 成 具体 的 立体 ， 则 是 不 可 能 的 形态 
图 形 ， 所 以 这 种 图 形 又 被 称 作 “无 理 图 形 ”( 在 一 些 书 中 ， 被 叫 作 “矛盾 空间 ”)。 这 种 形 
态 因 在 二 维 的 画面 上 ， 表 现 出 异 于 寻常 的 三 维 空间 的 错 综 变 动 和 特异 空间 感 ， 具 有 特殊 的 








四 悖 ， 意 为 相反 ， 抵 触 ， 不 合 道理 。 见 《新 华 词典 》 悖 字 词 条 ，p39。 又 : 悖 ， 意 为 混乱 ， 违背 。 见 《新 华 字典 》，p19。 
悖 理 是 一 种 似是而非 ， 似 非 而 是 之 理 。 





立体 效果 ， 侥 富 趣味 。 
1. 反 转 性 错 视 的 利 上 
运用 平行 斜 线 的 构图 ， 形 成 了 形态 在 空间 中 前 后 、 远 近 的 反 转 (图 6.77 一 图 6.79)。 







































图 6.77 AN 图 6.79 《构成 的 星座 》 
RS (J. 阿 伯 斯 ) 
2， 形 态 交叉 造成 的 幻象 XS- 
在 真实 的 三 维 空间 中 ， ra 机 
化 ， 创 造 出 奇怪 的 立体 (图 G8&- 轿 6.82)。 
所 出 奇 信 G6 x 













图 6.80 《凉亭 》(M.C . 埃 舍 尔 ) 图 6.81 不 可 思议 的 框架 图 6.82 彭 洛斯 (Penrose) 


三 角形 
3. 空间 交错 造成 的 幻象 
形态 在 空间 中 交错 变化 ， 造 成 周而复始 连续 的 景象 (图 6.83)， 或 者 相互 交错 绘制 对 方 
的 奇妙 图 形 (图 6.84)。 




















大 pS 3 区 a | 
图 6.83 《瀑布 ) (M.C. 埃 合 尔 ) 图 6.84 i (M.C. 埃 仿 尔 ) 
4. 空间 连续 起 伏 造 成 的 幻象 
上 下 是 相对 的 。 由 于 造成 奇妙 空间 的 连续 起 使 得 上 和 下 在 永远 不 停 的 循环 运动 
(图 6.85， 图 6.86)。 








图 6.85 《上 梯 与 下 梯 》(M.C. 埃 合 尔 ) 图 6.86 ”周而复始 的 上 下 (奥斯卡 路透 斯 沃 德 ) 
5. 形状 交替 变换 的 立体 
物体 的 形状 在 空间 中 不 可 思议 地 改变 ， 造 成 了 空间 和 实体 奇妙 的 组 合 或 者 离奇 的 造型 
(图 6.87 一 图 6.89)。 





= 


图 6.87 ( 张 泉 ) 图 6.88 图 6.89 ( 汪 一 济 ) 





6. 


其 他 














除了 上 面 叙述 的 ， 还 有 许多 悖 理 图 形 。 如 图 6.90 和 
换 ， 形 成 了 有 趣 的 构图 。 





图 与 底 的 相互 转换 ， 就 分 不 清 到 


图 6.90 上 与 下 J 

















旭 6.91 中 形 与 形 之 间 的 空间 交错 变 





图 6.91 空间 的 扭曲 


* 甲 还 是 乙 。 比 如 图 6.92 中 纸 的 表面 是 黑色 还 是 白 


的 ? 而 在 图 693 中 男性 的 妥 与 生肉 多 加 将， 也 出 现 肛 水 孝 的 画面 。 





= 








图 6.92 ( 朝 仓 直 已 ) 图 6.93 海报 设计 (福田 繁 雄 ) 


错 视 是 一 种 什么 样 的 现象 ? 

了 解 错 视 现 象 对 设计 有 什么 帮助 ? 
什么 是 反 转 图 形 ? 

反 转 图 形 有 几 种 类 型 ? 

什么 是 正 倒 共存 图 ， 有 什么 特点 ? 
什么 是 悖 理 图 形 ? 你 是 怎样 理解 这 种 图 形 的 ? 




















霄 图 峭 闹 灯 当 站 加 山 丫 避 


第 七 章 立体 构成 


立体 构成 是 在 作 占 据 实际 空间 的 造形 活动 。 它 所 表现 的 是 真实 的 立体 效果 。 而 不 是 像 
平面 构成 所 表现 的 立体 感 是 在 二 维 平 面 上 所 表现 出 的 立体 幻象 。 

我 们 生活 的 空间 是 一 个 由 三 次 元 所 组 成 的 。 所 见 到 的 一 切 ， 绝 不 仅 是 一 幅 只 有 长 度 和 
宽度 的 二 次 元 平面 ， 还 有 另外 的 第 三 元 一 一 深度 。 空 间 是 一 个 具有 高 度 、 宽 度 和 深度 的 三 
维 世 界 。 我 们 不 仅 能 环顾 前 、 后 、 左 、 右 各 面 ， 还 能 仰 丰 视 下 面 ， 所 见 到 的 是 连 
绵 不 断 的 空间 。 物 体 在 空间 中 ， 可 以 从 任何 角度 、 位 其 形态 。 而 且 不 论 是 从 视 
觉 上 ， 还 是 从 触觉 上 都 能 感觉 到 立体 的 存在 。 


立体 构成 就 是 在 三 次 元 的 空间 内 ， i 它 与 平面 构成 所 讨论 











的 问题 ， 迎 然 不 同 。 平 面 构成 与 立体 构成 料 、 用 具 及 技法 都 有 较 大 的 差异 。 但 通 
ce 而 且 立 体 构 成 中 ， 同 样 可 以 借鉴 平面 构成 中 


的 一 些 技法 。 
兴 - 
wi 


i pk, Ta 体 化 的 表现 ， 或 者 作 凹 凸 不 平 的 堆积 的 造形 
活动 。 we i 与 立体 要 素 的 i 称 作 半 立体 。 
在 半 立 体 中 ， 不 是 追求 立体 感 的 幻象 ， 而 是 实 实在 在 地 把 平面 加 以 立体 化 造形 。 
此 ， 不 仅 在 视觉 效果 上 具有 立体 的 要 素 ， 在 触觉 上 也 可 感受 到 立体 的 存在 。 
半 立 体 是 在 平面 构成 与 立体 构成 之 间 的 造形 ， 以 平面 构成 为 基础 ， 再 把 某 些 部 分 立体 
化 。 所 以 ， 从 某 种 观点 来 看 ， 可 以 说 是 一 种 具有 新 奇 感觉 的 浮雕 (图 7.1， 图 7.2)。 




















图 7.1 ( 李 眉 ) 图 7.2 ( 李 眉 ) 


第 二 节 部 体 


和 平面 构成 一 样 ， 立 体 构成 的 目的 是 在 于 建立 和 谐 、 秩 序 的 视觉 感应 。 与 平面 构成 
不 同 的 是 ， 立 体 构 成 涉及 的 是 真实 的 三 维 世 界 。 立 体 构 成 比 平 面 构成 多 了 一 维 空间 ， 不 仅 
具有 长 度 、 宽 度 ， 还 有 深度 。 所 以 在 表现 立体 构成 的 时 候 ， 形 体 要 经 得 起 从 各 个 方向 的 审 
视 。 从 任何 一 个 角度 、 位 置 观看 ， 都 能 体现 出 优美 的 形态 (图 7.3)。 


NM 








图 7.3 ”现代 雕塑 ( 享 利 . 摩尔 ) 

立体 构成 是 占据 实际 空间 的 构成 ， 所 以 从 一 方面 看 ， 立 体 构 成 比 平面 构成 复杂 。 因 为 
平面 构成 所 关切 的 ， 仅 有 一 个 真实 的 平面 。 立 体 构 成 所 关注 的 却 是 许多 真实 的 表面 ， 及 从 
任何 角度 所 产生 的 形状 ， 另 一 方面 ， 立 体 构成 比 平面 构成 简单 。 立 体 构 成 所 处 理 的 ， 是 实 
面 与 体 ， 虚 与 实 ， 前 与 后 等 关系 。 平 面 构成 所 处 理 的 是 三 维 或 四 维 的 幻象 ， 是 面 
1 的 变动 ， 虚 与 实 的 结合 ， 前 后 关系 以 及 光影 与 透视 的 问题 ， 而 且 必须 在 单一 的 
平面 上 展示 出 来 。 
一 、 立 体 构成 中 的 元 素 

同样 ， 立 体 构成 也 有 造形 的 视觉 语言 ， 即 基本 元 素 ， 其 意义 和 平面 构成 的 基本 元 素 相 
似 ， 只 是 在 这 些 元 素 的 具体 内 容 中 ， 要 考虑 到 三 维 空间 的 影响 。 它 们 是 概念 元 素 、 视 觉 元 
素 、 关 系 元 素 ， 其 所 包含 的 意义 和 内 容 与 平面 构成 的 相应 元 素 基本 相同 。 另 外 ， 立 体 构成 
与 平面 构成 相似 ， 还 包括 了 能 表达 具体 形象 结构 特征 的 元 素 一 一 构成 元 素 。 在 说 明 构成 元 
素 之 前 ， 我 们 再 叙述 一 下 立体 构成 中 概念 元 素 的 具体 内 容 。 


























| 翰 叶 潞 


1. 概念 元 素 

在 立体 设计 未 形成 之 前 ， 我 们 能 够 先 在 意念 中 感受 到 构成 形体 的 点 、 线 、 面 、 体 等 元 
素 。 意 念 中 的 点 、 线 、 面 、 体 等 元 素 就 是 概念 元 素 。 

0D 点 : 一 个 概念 的 点 表示 空间 的 位 置 。 它 标 出 一 条 线 的 两 个 端点 ， 或 者 线条 相聚 、 
相交 的 地 方 。 

(2) 线 : 当 点 运动 时 ， 它 的 运动 轨迹 便 形成 线 。 它 表示 一 个 平面 的 边 ， 或 者 两 个 平面 
相 会 或 相交 的 地 方 。 

(3) 面 : 当 线 运动 ( 除 沿 着 线 的 内 在 方向 的 运动 ) 时 ， 其 轨迹 便 变 成 面 。 它 表示 体 的 表 
面 。 

(4 体 : 平面 的 运动 ( 除 沿 着 面 的 内 在 方向 的 运动 ) 轨 迹 便 形 成 了 体 。 它 表示 物体 所 占据 
的 空间 的 大 小 。 











2. 构成 元 素 关 

构成 元 素 具 有 强烈 的 结构 特征 ， 在 几何 性 的 立体 构 :非常 重要 的 。 它 包括 以 下 内 容 。 

(棱角 : 当 几 个 平面 交会 时 ， 就 形成 一 个 棱 8 角 就 相当 于 平面 构成 中 的 点 。 不 
过 ， 棱 和 角 中 有 点 ， 点 却 不 限于 棱角 。 

(2) 边 缘 : 当面 与 面相 会 时 ， i 力 缘 。 边 缘 相 当 于 平面 构成 中 的 线 。 
缘 上 有 线 ， 线 却 不 限于 边缘 。 SS 

(3) 表 面 : 是 包围 体积 的 外 家 RN 当 于 平面 构成 中 的 面 。 表 面 即 是 面 ， 而 面 并 不 














限于 表面 。 

点 的 大 小 就 决定 了 秃 ， po 了 锐利 或 钝 化 的 边缘 ， 而 线 的 平 直 
就 决定 i 理想 的 楼 入 是 尖 的 ， 理 想 的 边缘 是 锐利 的 ， 理 想 的 面 是 
平滑 的 。 但 是 A 柑 疙 en 


、 形 状 与 并 六 > 隐 

形状 与 形象 这 两 个 名 词 ， 在 平面 构成 中 往往 混淆 不 清 。 但 在 讨论 立体 构成 时 ， 对 它们 
的 含义 ， 却 绝对 不 能 含糊 。 

形象 是 指 立 
体 物象 的 整体 外 
貌 ， 而 立体 物象 
在 不 同 的 距离 、 
不 同 角度 、 不 同 
位 置 和 不 同 的 环 
境 条 件 下 会 呈现 
出 不 同 的 形状 。 
所 以 ， 同 一 形象 
可 以 具有 多 种 形 
状 。 形 状 是 形象 
的 无 数 面相 之 一 
(图 7.4， 图 7.5)。 











图 7.4 ”昆明 五 华 区 委 大 楼 





俐 7 六 昆明 五 华 区 委 大 楼 ( 纺 ) 








图 7.5 《思想 者 》( 罗 丹 ) 
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(GC 
立体 构成 应 该 考虑 形象 a 人 形象 在 特殊 网 距离 、 角 度 、 位 置 和 环境 条 件 下 
所 呈现 的 单一 形状 。 个 和 形象 ， eu 知 视 点 变动 的 考验 ， 呈现 出 美好 的 
形状 来 。 





z SA 
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1. 在 立体 构成 中 ， 构 成 元 素 的 具体 内 容 是 什么 ? 
2. 在 立体 构成 中 ， 形 状 与 形象 是 不 能 混淆 的 ， 它 们 两 者 的 含义 是 什么 ? 


第 八 章 ”立体 构成 的 造形 方法 


立体 构成 与 平面 构成 所 不 同 的 是 ， 前 者 是 在 真实 的 三 维 空间 中 进行 的 造形 ， 造 形 的 
变化 和 设计 技法 与 平面 构成 相 比 ， 既 简单 又 复杂 。 正 如 前 面 所 论述 的 ， 从 造形 的 整体 设计 
来 说 ， 所 谓 简 单 是 指 立体 构成 是 在 真实 的 空间 中 进行 的 造形 活动 ， 并 不 像 在 平面 构成 中 那 
样 ， 个 仙人 人 的 开放 居于 台 ， 立体 构成 不 能 只 考 








虑 某 个 角度 或 者 某 个 位 置 的 形态 造形 ， 必 须 把 整个 形象 编 人 ， 设 计 出 的 形象 ， 不 论 在 
什么 角度 ， 什 么 位 置 ， 都 能 呈现 出 优美 的 形态 来 。 就 造形 网 技 法 而 言 ， 可 以 把 平面 构成 中 所 
涉及 的 内 容 和 方法 拿 来 ， 作 为 立体 构成 的 造形 手段 UN 基本 形态 的 重复 排列 ， 位 置 的 变 
化 ， 方 向 的 变化 ， ee 以 直接 应 用 到 立体 构成 中 ， 只 不 过 





要 考虑 的 是 形象 的 整体 效果 ， 而 不 是 其 在 森 立 置 或 角度 时 ， 所 呈现 的 单一 形状 。 


3 总 伟 直 

半 立 体 由 于 经 过 具体 化， 具有 了 光影 赂 全体 效果 。 如 何 表 现 这 种 效果 呢 ?” 半 立 
i z 坦 的 面 上 ， 造 成 少许 的 隆起 和 目下 ， 就 
能 发 挥 出 光影 的 褒 董 牙 果 ， 故 显得 十 鲜明 。 

进行 半 立 衬 罗 类 现时 ， 材 料 和 方法 是 多 种 多 样 的 。 用 纸 为 材料 进行 半 立 体 造 形 ， 是 既 
简单 又 行 之 有 效 的 造形 方法 之 一 。 用 白色 的 纸张 加 工 半 立体 时 ， 可 充分 表现 出 光与影 的 微 
妙 感觉 。 

使 用 纸张 从 平面 发 展 成 半 立体 造形 的 方法 如 下 ?。 

1. 折 释 : 经 过 折 秋 处理 ， 平 坦 的 纸 面 上 出 现 了 折 痕 ， 使 之 呈现 不 同 的 受 光 面 ， 单 纯 
中 产生 出 立体 感 (图 8.1 一 图 8.3， 其 中 展开 图 中 的 实 线 是 切割 线 ， 虚 线 是 折 番 线 ， 下 同 )。 
如 果 把 折 痕 设计 成 有 规律 的 排列 ， 组 成 井然 有 序 的 结构 (图 8.4)。 
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图 8.1 左 : 展开 图 右 : 折 双 后 的 效果 图 图 8.2 ( 李 英 顺 ) 图 8.3 ( 黄 朝 海 ) 














@ 本 节 中 的 部 分 插图 选 自 大 智 尘 车 《美术 设计 的 基础 》， 台 北大 陆 书店 ，1986 

















(a) 设计 图 (b) 制作 后 的 效果 图 


锥 体 的 造型 ， 切 割 和 粘 接 的 位 置 不 同 ， 产 生 的 圆锥 体 葛 不 一 样 (图 8.5)。 


图 8.4 “( 李 芍 ) 
2. 弯曲 、 捡 卷 :弯曲 或 捡 卷 由 mac ee 会 有 所 变化 。 如 圆 
Se 






流 


一 





以 


把 纸张 经 过 弯曲 或 捡 卷 后 ， 受 光 面 呈现 均匀 柔和 的 变化 ， 得 到 非常 优雅 的 效果 (图 
8.6 一 图 8.9)。 





< 
图 8.6 (J. Suna) 图 8.7” 哈 诺 佛 美术 图 8.8 ( 杨 伟 路 ) 图 8.9 (小 姓 表 ) 
工艺 学 校 学 生 作品 


3. 切割 、 刻 痕 : 在 绷 紧 的 材料 (皮革 等 ) 或 者 卡 纸 上 切 割 ， 出 现 锐 利 的 裂口 ， 或 者 留 
下 刻 痕 (图 8.10)。 如 果 经 过 的 组 织 或 编排 ， 会 产生 奇妙 的 光影 效果 (图 8.11 一 图 8.13)。 刻 痕 
也 可 不 割 开 画面 ， 只 刻 出 痕迹 ， 也 能 出 现 浮 雕 般 的 感觉 。 



































图 8.10 ( 王 球 ) 












A ~* SS 图 8.13 
4. Ma ml 


沂 $ 编 如 处 理 ， 也 会 出 现 特别 的 效果 (图 8.14)。 





图 8.14 图 8.15 ( 薄 凌 凤 ) 


5. 挖 孔 : 在 平面 上 挖 孔 ， 让 光线 通过 ， 产 生 明暗 的 变化 。 孔 可 小 可 大 ， 和 孔 让 光线 通 
过 ， 产 生出 微妙 的 光影 效果 (图 8.15， 图 8.16)。 也 可 在 要 挖 孔 的 平面 下 固定 另 一 幅 图 形 ， 




















并 十 咏 矿 要 泽 普 穿 上 国王 = 王 
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图 8.16 
6. 粘贴 : 这 是 立体 造形 的 有 力 手段 。 经 过 粘贴 ， wa 
能 强烈 地 体现 立体 效果 (图 8.17， 图 8.18)。 人 


高 低 不 平 的 堆积 结构 ， 





图 8.18 “( 蒋 娟 ) 


图 8.17 

7. 压 印 ， 压 印 成 形 ， 画 面 上 呈现 叫 凸 的 浮雕 感 。 所 用 的 印 模 ， 可 以 是 硬 纸板 、 金 

属 ， 其 至 是 绳索 等 具有 一 定 硬度 的 物件 。 让 这 些 印 模 通 过 压力 在 纸 面 上 留 下 压痛 ， 就 能 产 
生出 浮雕 感 (图 8.19 一 图 8.21)。 





(a) 压 模 (b) 压 印 后 的 效果 
图 8.19 “”( 朝 苍 直 已 ) 





图 8.20 ( 朝 苍 直 已 ) 
各 种 半 立 体 造 形 如 图 8.22 一 图 8.40 所 示 。 


图 8.28 ( 焦 萍 ) 


图 8.21 “( 朝 苍 直 已 ) 
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图 8.24 “( 刘 冠 杰 ) 





图 8.30 ( 李 什 才 ) 





ssi 





图 8.32 ”( 马 潇 瑜 ) 图 8.33 ( 杨 伟 路 ) 








图 8.37 “( 卜 妹 表 ) 图 8.38 “( 卜 妹 表 ) 图 8.39 ( 杨 伟 路 ) 
当然 ， 如 果 用 一 个 纸 框 把 半 立 体 作品 装 在 框 内 ， 就 可 以 作为 装饰 品 挂 在 墙壁 上 (图 
8.42 一 图 8.45)。 图 8.41 是 纸 框 的 平面 展开 图 和 效果 图 。 





图 8.40 ( 杨 伟 路 ) 


车 把 半 立 体 再 通过 折 倒 、 弯 曲 等 方法 处 理 后 ， 将 


形成 了 造形 各 异 的 立体 (图 8.46 一 图 8.48)。 








图 8.44 ( 蔓 盈 盈 ) 


图 8.41 左 : 纸 框 


We 造型 的 两 端 连接 起 来 ， 就 


右 : 纸 框 效果 图 


图 8.43 ( 莫 盈 盈 ) 


图 8.45 ( 蒋 娟 ) 
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图 8.47 ( 张 继 ) WA》 
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从 
线 ri 1 是 利用 各 种 类 a 在 三 次 元 空间 中 形成 的 立体 构成 。 线 立体 构 





成 一 方面 才 料 的 性 质 和 结构 的 构成 方法 。 另 一 方面 要 oe 现 空间 的 深度 感 、 伸 
展 感 以 及 艺术 性 的 动力 感 和 具有 律动 性 的 韵律 感 等 。 这 两 个 方面 的 研究 是 从 事 线 立体 构成 
的 关键 。 

全 站 过 形 主要 有 以 下 几 类 ”。 

.由 连续 自由 的 曲线 或 直线 所 构成 的 具有 空间 伸展 感 和 询 律 感 的 造形 (图 8.49 一 图 8.51)。 











图 8.51 





部 分 插图 选 自 钮 
1 版 社 ，1989， 大 智 浩 著 


成 设计 》， 西 冷 印 社 出 版 社 ，2005， 王 无 邪 著 《立体 构成 原理 》， 陕 西 人 
的 基础 》 ， 台 北大 陆 书 店 ，1986。 









2. 由 规则 排列 ， 经 过 精心 组 织 的 线 群 所 构成 的 具有 秩序 化 和 韵律 感 的 造形 (图 8.52 一 
图 8.57)。 





图 8.53 
3. 由 自由 的 线 或 线 群 ， 或 者 任意 编织 或 者 随 

或 规律 进行 编排 和 打 结 的 造形 (如 织 毛 衣 、 织 网 

面 的 感觉 增强 ， 而 线 的 感觉 减弱 )( 图 8.58 一 图 SS 


图 8.54 







和 折 物 成 ， 也 可 以 按照 一 定 的 秩序 
， 如 果 编 织 为 紧密 的 结构 ， 


As 国 贡 二 小 











(瓦尔 班 诺 夫 " 万 曼 ) 











图 8.70 “(将 如 ) 





图 8.72 图 8.73 


第 三 节 五 总 体 柏 怀 、 


通过 运用 多 种 类 型 的 平面 或 曲面 ， 在 三 维 的 立 小 占 有 一 定 空间 的 构成 。 空 间 之 











面 ， 无 论 是 直面 或 曲面 ， 都 具有 比 线 立 体 更 明确 、 的 空间 占有 感 和 量 感 。 
面 立 体 的 空间 占有 感 和 量 感 ， 不 是 指 物 空间 中 直接 占有 的 容积 ， 而 是 指 在 感 


觉 上 ， 面 所 包围 的 空间 ， 即 面 与 面 发 生 
的 ， 有 由 复杂 的 曲面 展开 构成 的 。 召 


空间 。 面 立体 的 空间 构成 ， 有 由 直面 所 构成 
个 体 中 ， 面 占据 其 空间 位 置 时 ， 所 包围 的 空间 就 


明确 地 决定 了 面 立 体 的 量 感 间 中 的 状态 表现 出 其 性 格 特征 化 。 所 以 ， 在 创作 
面 立体 构成 造形 ， 应 严格 选 : 地 把 气氛 烘托 F 料 和 加 工 技术 ， 注 重 面 形 在 空 
间 中 的 连绵 起 伏 、 方 向 杰 守 化 效果 (图 8.75， 0)。 


A 


图 8.75 ”曲面 立体 图 8.76 直面 立体 


一 、 面 立体 构成 的 基本 练习 
我 们 先 用 正方 形 作为 练习 的 基本 形 ， 在 其 内 部 进行 切割 ， 然 后 把 各 边 进行 翻转 、 扭 




















后 ， 连 接 起 来 ， 表 现 出 空间 的 起 伏 、 翻 卷 的 奇妙 变化 。 下 面 是 运用 拓扑 学 (Topology) 方 法 
对 正方 形 进行 的 切割 练习 的 八 种 类 型 (图 8.77)。 

(D 从 正方 形 的 一 边 到 另 一 边 的 切割 法 。 

(2) 从 正方 形 的 一 边 到 中 心 的 切 法 。 

(G3) 在 正方 形 的 中 心 部 处 进行 内 部 切割 的 方法 。 

(4) 从 正方 形 的 一 边 开 始 ， 沿 一 曲线 进行 切割 再 回 到 原 边 的 切 法 。 
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(5) 以 正方 形 的 中 部 为 中 心 ， 沿 一 曲线 把 它 切 成 一 个 孔 的 切 法 。 





(6) 在 正方 形 的 中 部 ， 形 成 交叉 的 切 法 。 
(7) 从 正方 形 的 边 切 到 中 部 ， 形 成 丁字 的 切 法 。 
(8) 在 正方 形 内 部 ， 切 成 丁字 的 切 法 。 























Sa | 














A 

这 八 种 切割 法 也 可 在 圆 形 或 三 角形 进行 。 
行 连接 ， 就 可 发 现 新 的 造形 (图 8.78 XS 
面 、 ee 时 


不 同 ， 其 效果 也 是 不 尽 相 同 的 4 












9 中 万 器 








把 切断 部 分 经 过 翻转 、 卷 曲 后 进 
割 方法 练习 的 基本 目的 就 在 于 如 何 表现 凸 
粘 接 面 或 者 翻转 的 角度 





图 8.78 八 种 切割 法 的 新 造型 


面 立体 构成 的 造形 方法 是 多 种 多 样 的 。 我 们 也 从 层面 的 造形 入手 ， 通 过 层面 的 规律 排 
列 ， 讨 论 由 层面 构成 的 面 立 体 构成 。 


二 、 层 面 


把 面 材 规律 地 一 层 一 层 地 连续 排列 所 构成 的 连续 的 形态 ， 称 为 层面 。 


1. 层面 的 用 法 
层面 的 作用 相当 于 基本 形 ， 主 要 有 重复 和 渐变 两 种 




















法 。 





() 重 复 : 每 一 层面 的 形状 和 大 小 完全 相同 ， 进 行 连续 排列 。( 图 8.79) 
(2) 渐 变 : 分 为 形状 相同 的 大 小 渐变 (图 8.80)、 形 状 的 渐变 (图 8.81)、 形 状 和 大 小 的 渐变 


J CD 
Wi im 
















































































图 8.79 重复 图 8.80 ”形状 相同 的 大 小 渐变 
图 8.81 形状 的 渐变 图 8.82 形状 和 大 小 的 渐变 


2， 层面 的 排列 配置 NS 内 | 

层面 在 ef 配置 H) 汪 人 位 置 变动 和 和 种 情况 。 

(D 位 置 变动 ， Se 行 排列 配 宽 的 变动 主要 考虑 的 是 层面 间 的 距离 
和 前 后 的 关系 。 2 _ > 


a. Es 列 ， 距 离 完 4 家 芝 
b. 层面 沿 乱 线 排列 ， 距离 作 态 密 变化 。 层面 的 距离 排列 宽 玻 时 ， 显 得 松散 ， 体 的 感 


觉 不 强 (图 8.83)， 排列 紧密 时 ， 有 紧凑 感 和 结实 感 (图 8.84)。 


图 8.84 ”距离 排列 紧密 的 层面 


图 8.83 ”距离 排列 宽 疏 的 层面 


贡 二 小 


c. 层面 作 高 低 前 后 或 者 曲线 、 折 线 排列 时 ， 可 造成 体 的 变形 效果 (图 8.85)。 


po yp Ml 


图 8.85 ” 体 的 变形 效果 
(2) 方 向 变动 : 层面 不 论 作 平行 或 不 平行 的 排列 时 ， 都 可 以 进行 方向 的 变动 。 变 动 时 











有 以 下 三 种 。 
a. 依 垂直 轴 旋 转 : 依 垂直 轴 旋 转 排 列 ， 造 成 体 艺 呈 面 互 不 平行 ， 富 于 变化 
(图 8.86)。 






lo 


E 图 8.86 依 垂直 
b. ote ea 固 困难 ， 特 别 是 层面 倾斜 度 较 大 时 ， 











不 易 固 定 。 这 种 排列 必 动 ， 有 翻转 的 效果 医 .7 
c. 依 固定 中 心 寅 许 转 : 依 固定 中 芍 虚 竹 转 排列 时 ， 层 面 的 部 分 被 切除 ， 造 成 下 沉 的 
「 


效果 ， 体 的 扯 并 上 分 明显 (图 8.88)。 








图 8.87” 依 水 平 轴 旋转 图 8.88 ” 依 固定 中 心 点 旋转 
如 果 构 形 设计 的 需要 ， 可 以 使 平面 产生 物理 性 的 
折 曲 和 弯曲 (图 8.89)。 


层面 的 构成 相当 于 平面 构成 中 基本 形 的 造形 变 
化 ， 强 调 形 体 的 连接 与 规律 性 的 连续 变化 效果 。 
层面 构成 作品 如 图 8.90 一 图 8.94 所 示 。 























图 8.89 物理 性 折 曲 和 弯曲 





图 8.90 ”层面 构成 作品 一 ( 王 无 那 ) 图 8.91 ”层面 构成 作品 二 ( 王 无 邪 ) 图 8.92 ”层面 构成 作品 三 
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图 8.93 / 层 男 移 成 作品 四 ( 王 无 那 ) 效 - 图 8.94 图 8.93 的 俯视 效果 
「 


层面 的 译 插 造形 

我 们 看 到 层面 的 形状 和 排列 ， 是 通过 相同 形 、 相 似 形 和 逐渐 变化 的 形态 进行 组 合 的 。 
利用 相同 形 或 相似 形 可 以 进行 另外 一 种 造形 ， 用 穿插 的 方法 进行 组 合 。 层 面 的 形状 可 以 是 
圆 形 、 正 方形 、 三 角形 等 ， 在 每 一 个 组 合 单元 的 层面 上 切割 出 若干 个 槽 口 (图 8.95)， 利 用 
这 些 槽 口 ， 就 可 以 根据 设计 者 的 要 求 把 一 个 一 个 相同 、 相 似 或 逐渐 变化 的 层面 进行 组 合 ， 
形成 丰富 的 造形 (图 8.96)。 





图 8.95 ” 槽 口 图 8.96 层面 穿插 组 合 





总 之 ， 面 立体 的 造形 ， 可 以 是 规律 的 (图 8.97)， 按 照 某 一 规律 进行 设计 ， 也 可 以 是 自 
由 造形 ， 如 平面 经 过 自由 翻转 结构 等 (图 8.98)。 当 然 在 作 面 立体 构成 的 造形 时 ， 要 注 
形 在 空间 中 的 连绵 起 伏 和 方向 、 位 置 的 转换 。 








8.98 ” 哈 诺 佛 美术 工艺 学 校 学 生 作品 


SN 


图 8.97 〈(P 卡 加 赫 姆 ) 





i Rt 形体 ， 所 以 上 1 
et 形 ， 而 不 像 线 立 休 称 而 立 信 所 让 现 的 避风 延伸 
形 (但 作 块 形 中 包含 了 点 和 线 ， 即 校 角 与 边缘 ， 所 以 当 块 立体 向 空间 伸展 时 ， 能 
表现 出 比 线 立 体 和 面 立体 更 厚重 的 量 感 关系 。 当 然 ， 但 块 材 的 长 宽 比 过 大 ,或 者 厚度 较 
小 时 ， 就 会 有 线 立 体 或 面 立 体 的 效果 了 )。 块 立体 的 构成 ， 可 用 添加 法 (堆积 ) 和 前 减法 ( 切 
割 、 控 和 孔 等 ) 来 进行 造形 。 
一 、 块 立体 的 基本 造形 
块 立 体 构成 又 可 分 为 曲面 立体 和 直面 立体 
构成 的 造形 。 在 曲面 立体 中 ， 又 包含 着 两 种 造 
形 : 自由 曲面 立体 与 几何 曲面 立体 造形 。 
自由 曲面 造形 具有 自然 的 、 过 勃 的 生命 
感 。 人 体 所 表现 出 的 曲面 ， 就 有 优雅 协调 之 美 
(图 8.99)。 曲 面 造形 
有 具有 连续 流畅 的 曲线 的 流 请 曲面 以 及 富 
有 弹性 和 张力 ， 须 要 考虑 到 紧张 之 面 中 是 否 具 
有 弯曲 的 变化 ， 强 调 出 具有 高 度 张力 的 块 立体 
构成 。 





锐利 感 和 轻 



































图 8.99 自由 曲面 造形 





8.99 造形 人 
图 自由 曲面 造形 ( 续 ) 区 入 






几何 曲面 造形 则 带 有 数理 性 ， 能 其 中 的 夫人 和 具有 现代 感 ， 是 现代 立体 
造形 中 常用 的 形态 (图 8.100， 图 8.101)。 
司 感 ( 图 8.102， 图 8.103)。 





图 8.101 几何 曲面 造形 


图 8.102 直面 立体 造形 作品 一 图 8.103 ”直面 立体 造形 作品 二 
在 块 立体 构成 的 练习 中 ,我们 也 可 先 从 具有 规律 性 的 形体 入 手 ， 讨 论 多 面体 的 结构 。 


”159 ) 


二 、 多 面体 

多 面体 具有 简洁 、 确 定 的 形体 ， 它 们 可 以 作为 立体 构成 设计 中 的 基本 结构 。 在 多 面体 
中 ， 有 五 种 基本 的 几何 立体 尤为 重要 ， 它 们 就 是 柏拉图 多 面体 。 

(一 ) 柏 拉 图 多 面体 

多 面体 由 许多 表面 组 合 而 成 。 若 每 个 表面 都 是 等 边 等 角 的 正 多 边 形 ， 而 且 形状 和 大 小 
相同 ， 这 样 的 多 面体 在 数学 上 ， 称 为 柏拉图 多 面体 。 

1. 正四 面体 : 为 正三 角 锥 的 立体 造型 ， 它 是 由 四 个 相同 的 正三 角形 组 成 。 如 果 四 面 
体 以 一 个 面 为 底 放置 ， 它 的 平面 俯视 图 是 一 个 等 边 三 角形 (图 8.104)。 如 果 以 一 条 边 放置 
(不 稳定 的 状态 )， 它 的 平面 俯视 图 是 一 个 正方 形 (图 8.105)， 平 面 展开 图 如 图 8.106 所 示 ， 效 
果 图 如 图 8.107 所 示 。 


























图 8.104 ”四 面体 平面 俯 a A 图 8.106 正四 面体 平面 ”图 8.107 正四 面体 效果 图 
视图 (以 一 个 面 为 底 放置 ) 放置 


如 果 多 面体 是 用 纸张 hee 8.106 所 示 ， 图 中 的 实 线 是 切割 
线 ， 虚 线 是 折 秋 线 ( et 的 平面 展开 图 同 理 )。 
形 


2. 正六 面体 立体 造型 en 方形 组 成 。 如 果 六 面体 以 它 的 一 个 
顶 角 为 底 ，1 A 和 视图 是 个 正大 总 {图 8.108)。 图 8.109 是 正六 面体 的 平面 展开 图 。 





图 8.108 正 立 面体 平面 俯视 图 图 8.109 ” 正 立 面体 平面 展开 图 

3. 正八 面体 : 为 次 形 多 面体 结构 ， 由 
八 个 相同 的 正三 角形 组 成 。 以 八 面体 的 一 个 
项 角 为 底 放置 ， 其 平面 俯视 图 是 一 个 正方 形 
(图 8.110)， 若 以 一 个 面 为 底 放置 ， 它 的 平面 
俯视 图 是 一 个 六 边 形 (图 8.110)。 正 八 面体 的 Ey 
效果 图 如 图 8.112 所 示 ， 正 八 面体 的 平面 展 。 图 8.110 正八 面体 平面 。 ”图 8.111 正八 面体 平面 从 
开 图 如 图 8.113)。 俯视 图 (以 项 角 为 底 放置 )】 视图 (以 一 个 面 为 底 放置 ) 





















































图 8.112 正八 面体 效果 图 图 8.113 正八 面体 平面 展开 图 


4. 正 十 二 面体 : 以 正 五 边 形 平面 为 基础 组 成 ， 由 十 二 个 相同 的 正 五 边 形 组 成 。 以 其 
-个 面 为 底 放 置 ， 平 面 俯视 图 是 一 个 正 十 边 形 ( 图 8.114)。 正 十 二 面体 的 效果 图 如 图 8.115 所 


示 ， 正 十 二 面体 的 平面 展开 图 如 图 8.116 所 示 。 


NT 











图 8.114 ” 正 十 二 面体 平面 俯视 图 十 二 面体 效果 图 。 图 8.116 正 十 二 面体 平面 展开 图 
5. 正二 十 面体 : 以 J 人 面 为 基础 组 成 ， ms 角形 组 成 。 如 果 以 
它 的 一 个 顶 角 为 底 访 5 和 人 入 视图 也 是 一 个 (图 8.117)。 正 二 十 面体 的 效果 图 


如 图 8.118 所 示 ， 正 元 


i 


.1 得 所 示 。 


图 8.117 正 十 二 面体 平面 俯视 图 ”图 8.118 正二 十 面体 效果 图 图 8.119 正二 十 面体 平面 展开 图 
柏拉图 多 面体 的 基本 造型 结构 表 























名 称 平面 数量 棱 线 数量 项 角 数 量 基本 形 整体 造型 特征 

正四 面体 4 6 4 正三 角形 正三 角 锥 体 

正六 面体 6 12 8 正方 形 

正八 面体 8 12 6 正三 角形 萎 形 体 
正 十 二 面体 12 30 20 正 五 边 形 上 下 对 称 的 六 个 五 边 形 组 成 
示 = 补 滞 放 0 a 1 自 三 角形 各 面 为 五 个 正三 角形 组 成 的 正 








五 角 锥 体 
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(二 ) 阿 基 米 德 多 面体 


阿 基 米 德 多 面体 ， 其 组 合 的 各 个 表面 并 不 是 单一 的 正 多 边 形 ， 而 是 由 超过 了 一 种 正 多 
边 形 或 等 多 角形 组 成 。 这 样 的 多 面体 称 作 阿 基 米 德 多 面体 。 阿 基 米 德 多 面体 就 是 柏拉图 多 
面体 的 变异 构成 。 其 变化 的 基本 原理 是 : 将 各 柏拉图 多 面体 切 掉 其 顶 角 ， 在 原来 项 角 占 据 


的 位 置 形成 了 新 的 平面 。 





一 般 情况 下 ， 顶 角 被 切 掉 的 越 多 ， 组 成 表面 的 平面 增加 的 数量 也 越 多 ， 





多 面体 便 越 














接近 于 圆 球 。 对 于 项 角 的 切割 ， 可 采取 在 相 邻 棱 线 的 中 点 间 连 线 ， 也 可 以 在 棱 线 长 度 的 三 








分 之 一 处 连 线 。 由 于 切割 棱 线 的 部 位 不 同 ， 多 面体 所 产生 的 造型 ， 也 各 不 相同 
1. 十 四 面体 
十 四 面体 造型 有 四 种 构成 方法 ， 形 成 三 种 十 四 面体 : 














长 放置 ， 其 平面 俯视 图 是 


(D 以 正六 面体 为 基础 ， 在 棱 线 的 二 分 之 一 处 ， 切 去 其 顶 角 形成 的 十 四 面体 (图 8.120)， 
它 由 八 个 正三 角形 和 六 个 正方 形 组 成 。 以 它 的 一 个 三 角形 
-个 正六 边 形 (图 8.121)， 十 四 面体 的 效果 图 如 图 8.1 十 四 面体 的 平 


面 展开 图 如 


图 8.123 所 示 。 
(2) 以 正八 面体 为 基础 ， 在 棱 线 的 二 分 之 一 卉 入 切 去 六 个 项 角形 成 的 十 四 面体 (图 8.124)。 


这 种 十 四 面体 和 以 正六 面体 为 基础 形成 的 : (图 8.122) 形 状 相同 。 





由 八 个 正六 边 形 和 六 个 正方 形 














(3) 以 正八 面体 为 基础 ， 在 楼 线 纲 轨 兴 之 一 处 ， 切 去 其 顶 角 形成 的 十 四 面体 ， 它 
8 图 8.125)。 效 果 图 如 图 8.126 所 示 ， 平 面 展 开 图 如 


图 8.127 所 示 。 如 果 以 一 个 对 过 形 汶 底 放 置 ， 它 的 3 视图 是 一 个 邻 边 不 相等 的 十 二 
边 形 ( 图 8.128)， 如 果 以 二 部 莱 方 形 为 底 放置 ， 面 俯视 图 是 一 个 邻 边 不 相等 的 八 边 


形 (图 8.129)。 





图 8.121 图 8.122 








图 8.123 图 8.124 


“> 国 


图 8.125 图 8.126 








图 8.129 





图 8.127 六 
-村 


(4) 以 正六 面体 为 基础 ， 在 棱 线 和 之 一 处 ， 切 去 其 项 角形 成 的 十 四 面体 (图 8.130)， 
它 由 八 个 正三 角形 和 六 个 正 / 正方 形 为 底 放 置 ， 则 平面 俯视 图 


2 成 。 如 果 以 
是 一 个 正方 形 (图 8.131)。 二 几 -个 三 角形 面 ; 史 其 平面 俯视 图 是 一 个 十 二 边 形 
(图 8.132)， J 东 ， 平 面 展 开 当 34 所 示 。 
< 
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图 8.130 图 8.131 图 8.132 





图 8.133 





2. 三 十 二 面体 

其 加 工 方法 有 以 下 四 种 。 

(U 以 正二 十 面体 为 基础 ， 在 棱 线 的 三 分 之 一 处 ， 切 去 顶 角 形成 的 三 十 二 面体 (图 8.135)。 
它 由 十 二 个 正 五 边 形 和 二 十 个 正六 边 形 组 成 ， 三 十 二 面体 的 效果 图 如 图 8.136 所 示 ， 其 平 
面 展 开 图 如 图 8.137 所 示 。 


记 
图 8.135 图 8.136 pe NE 图 8.137 


(2) 以 正二 十 面体 为 基础 ， 在 棱 线 的 二 分 之 ,| 切 去 顶 角 形成 了 三 十 二 面体 (图 8.138)， 
由 十 二 个 正 五 边 形 和 二 十 个 正三 角形 组 成 , 车 化 时 图 如 图 8.139 所 示 ， 平 面 展 开 图 如 图 8.140 
所 示 。 








人 
A 





图 8.138 图 8.139 图 8.140 
(3) 以 正 十 二 面体 为 基础 ， 在 棱 线 的 二 分 之 一 处 ， 切 去 顶 角 形成 了 三 十 二 面 
体 。 它 是 由 十 二 个 正 五 边 形 和 二 十 个 正三 角形 组 成 (图 8.141)， 甚 平面 展开 图 如 图 8.142 
所 示 。 
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图 8.141 图 8.142 


(4) 以 正 十 二 面体 为 基础 ， 在 核 线 的 三 分 之 一 处 ， 切 去 顶 角形 成 了 三 十 二 面体 。 它 是 
由 十 二 个 正 十 边 形 和 二 十 个 正三 角形 组 成 (图 8.143)， 其 效果 图 如 图 8.144 所 示 ， 平 面 展开 
图 如 图 8.145 所 示 。 


图 8.143 图 8.144 图 8.145 


以 五 种 柏拉图 多 面体 为 基础 的 造形 转换 关系 如 下 AR 

ie 十 四 面体 
正方 形 六 个 
正三 角形 八 个 


正方 形 六 个 ] 


正六 边 形 八 个 
正八 边 形 六 个 ] 


~ 效 - 正三 角形 八 个 
D. 正 -> L 














入 正四 面体 “12 处 切 去 四 个 角 ，C. 正八 面体 172 


















(正三 角形 ) (正三 角形 人 


B. 正六 面体 


(正方 形 ) 


EF 十 过 13 处 切 去 二 十 个 三 楼 锥 角 = 十 二 面体 
( 正 五 边 形 ) 1 处 切 去 二 十 个 三 棱锥 角 正 十 边 形 十 - 
正三 角形 二 十 个 








正二 十 面体 1 处 切 去 十 二 个 五 酚 锥 角 正 五 边 形 十 二 个 
(正三 角形 组 成 五 角 锥 ) ”1/3 处 切 去 十 二 个 五 棱锥 角 正三 角形 二 
正 五 边 形 十 二 个 
正六 边 形 二 | 


(三 ) 多 面体 的 繁衍 、 变 异 

以 柏拉图 多 面体 为 基础 进行 切割 ， 形 成 的 多 面体 的 表面 就 不 再 是 单一 的 正 多 边 形 了 ， 
就 成 为 阿 基 米 德 多 面体 。 而 且 我 们 又 可 以 再 在 阿 基 米 德 多 面体 上 切割 ， 形 成 具有 更 多 表面 
的 多 面体 。 所 以 我 们 可 以 在 任何 一 种 多 面体 上 切除 楼 角 ， 只 不 过 多 面体 的 面 越 多 ， 表 面 就 
越 来 越 平滑 ， 最 后 成 为 圆 球 。 

1. 二 十 六 面体 

二 十 六 面体 是 在 阿 基 米 德 多 面体 (十 四 面体 ) 的 基础 上 再 进行 切削 棱角 后 所 形成 的 多 面体 。 

(了 ) 在 十 四 面体 的 基础 上 ， 在 棱 线 的 二 分 之 一 处 ， 切 去 顶 角 就 形成 了 二 -十 六 面体 (图 8.146)， 
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它 由 十 八 个 正方 形 和 八 个 正三 角形 组 成 。 若 以 一 个 正方 形 面 为 底 放置 ， 其 平面 俯视 图 是 一 个 
正八 边 形 (图 8.147)， 若 以 一 个 三 角形 面 为 底 放置 ， 则 平面 俯视 图 是 一 个 正六 边 形 ( 图 8.148)。 效 
果 图 如 图 8.149 所 示 ， 平 面 展 开 图 如 图 8.150 所 示 。 














图 8.148 

















.14 
Ke 
QQ) 以 十 加 民 仙 为 基础， 在 村 线 的 25 和 -处 ， 切 去 顶 角 形成 二 十 六 面体 (图 8.151)， 它 


有 六 个 正八 边 常 ， 八 个 正六 边 形 和 十 二 个 正方 形 组 成 。 二 十 六 面体 的 平面 展开 图 如 
图 8.152 所 示 。 如 果 以 一 个 六 边 形 为 底 放置 ， 其 平面 俯视 图 是 一 个 正 十 二 边 形 ( 图 8.153)， 
如 果 以 一 个 八 边 形 为 底 放 置 ， 它 的 平面 俯视 图 是 一 个 邻近 侧面 不 相等 的 八 边 形 ( 图 8.154)， 
效果 图 如 图 8.155 所 示 。 

(3) 将 十 四 面体 经 过 切 角 处 理 ， 转 换 为 二 十 六 面体 。 在 所 形成 的 二 十 六 面体 上 进行 加 
工 ， 形 成 图 8.155 所 示 的 二 十 六 面体 。 其 具体 加 工 方 法 是 : 在 图 8.149 所 形成 的 二 十 六 面体 
顶 角 部 位 ， 进 行 切割 加 工 ， 并 调整 其 表面 造型 ， 相 连 一 个 正方 形 扩大 为 正八 边 形 。 另 一 个 
缩 为 小 正方 形 ， 原 有 的 正三 角形 ， 扩 大 为 正六 边 形 ， 构 成 为 新 的 二 十 六 面体 。 图 8.156 为 
其 转换 示意 图 。 











图 8.151 图 8.152 图 8.153 





图 8.154 图 8.156 ”二 十 六 面体 转换 示意 图 





2. 三 十 八 面体 
这 个 多 面体 由 六 个 正方 形 平面 ， 和 三 十 二 个 正三 角形 平面 组 成 ， 效 果 图 如 图 8.157 所 
示 ， 其 棱角 顶点 二 十 四 个 ， 棱 线 四 十 八条 。 J 
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x 和 效果 图 A 


3 站 NS » 
(1D 由 三 四 体 ( 正 五 边 形 和 正三 角形 组 成 ) 转 化 而 来 。 其 加 工 方法 是 ， 将 正 五 边 形 和 


SI 
A 
正三 角形 的 棱 线 ， 在 中 间 点 连 线 ， 从 而 切 掉 了 五 边 形 顶 部 四 角 锥 ， 形 成 了 不 等 边 的 四 边 
形 。 在 此 基础 上 再 调整 部 分 边 长 ， 将 五 边 形 棱 线 中 点 连 线 内 移 ， 缩 小 五 边 形 ， 使 长 方形 修 
正 加 工 为 正方 形 。 该 结构 表面 是 由 正 五 边 形 十 二 个 ， 正 方形 三 十 个 ， 正 三 角形 二 十 个 所 组 





成 。 三 十 二 面体 加 工 转化 示意 
平面 展开 图 如 图 8.161 所 示 。 


EF 
> 
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图 8.159 六 十 二 面体 转化 示意 图 图 8.160 六 十 二 面体 的 效果 图 图 8.161 六 十 二 面体 展开 图 


到 如 图 8.159 所 示 ， 六 十 二 面体 的 效果 图 如 图 8.160 所 示 ， 其 











(2) 利 用 六 十 二 面体 (图 8.160)， 再 经 过 切割 加 工 ， 又 可 塑造 出 另 一 种 六 十 二 面体 造型 。 
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在 六 十 二 面体 基础 上 ， 把 五 边 形 扩大 为 十 边 形 ， 将 五 边 形 的 项 部， 过 角 项 横向 切割 ， 使 原 
有 的 正三 角形 ， 改 变 为 正六 边 形 ， 原 有 的 正方 形 平面 在 原 位 缩小 ， 形 成 由 正 十 边 形 十 二 
个 ， 正 方形 三 十 个 ， 正 六 边 形 二 十 个 所 组 成 的 六 十 二 面体 。 六 十 二 面体 加 工 转化 示意 图 如 
图 8.162 所 示 ， 六 十 二 面体 效果 图 如 图 8.163 所 示 ， 其 平面 展开 图 如 图 8.164 所 示 。 














CC 
Fr MU 
A 
上} 化 1 


NN 和 A) 
CA Xm 


Ss 





/一 并 “> a 
图 8.162 六 十 二 面体 加 工 图 8.163 六 十 二 面体 效果 图 Core 六 十 二 面体 平面 展开 图 
示意 图 将 - 


4. 九 十 二 面体 结构 
九 十 二 面体 的 结构 ， 也 是 由 这 种 方 (图 8.160) 经 过 修正 加 工 转换 而 来 。 其 加 工 
方法 为 :将 五 边 形 每 边 相 连接 的 正 改 为 二 个 颠倒 的 正三 角形 组 成 的 平行 四 边 形 ， 
从 而 将 六 十 二 面体 结构 中 的 三 SR 乡 ， 改 换 为 六 森 个 正三 角形 ， 加 上 原 有 的 二 十 个 正 
角形 ， 合 计 为 八 十 个 ， 二 个 正 五 边 形 形 蔬 < 起 组 成 九 十 二 面体 。 六 十 二 面体 
加 工 转 换 示意 图 如 图 8.165H1 才 其 效果 图 如 图 8 示 。 

九 十 ip 是 以 十 二 个 下 号 边 形 为 中 心 ， 每 个 五 边 形 的 周围 ， 连 接 五 

] 


个 正三 角形 ， NA 下 正 五 角 星 ， pe -进行 组 合 的 构成 ， 其 平面 展开 图 如 图 8.167 
所 示 。 入 






约 









图 8.165 九 十 二 面体 加 工 图 8.166 ” 九 十 二 面体 的 效果 图 图 8.167 ” 九 十 二 面体 展开 图 
转换 示意 图 





5. 一 百 八 十 面体 

这 是 在 三 十 二 面体 结构 基础 上 ， 经 过 修正 加 工 而 成 。 基 加 工 方法 : 将 原 有 正 五 边 形 平 
面 ， 改 变 为 五 角 锥 体 (由 五 个 等 腰 三 角形 组 成 )， 将 原 有 的 正六 边 形 平面 ， 同 样 改变 为 六 角 
锥 体 (由 六 个 等 腰 三 角形 组 成 )， 其 效果 图 如 图 8.168 所 示 。 合 计 为 十 二 个 五 角 锥 (六 十 个 三 
角形 )， 二 十 个 六 角 锥 (一 百 二 十 个 三 角形 ) 所 组 成 ， 其 平面 展开 图 如 图 8.169 所 示 。 





























图 8.168 一 百 八 十 面体 效果 图 图 8.169 了 
(四 ) 多 面体 的 造型 变化 
无 论 是 柏 拉 诡 





j ， 还 是 阿 基 米 德 多 面体 ， 它们 whe -分 简练 精致 的 外 形 。 若 以 
这 些 形体 作为 基本 结构 ， 可 在 其 表面 ee 友和 边缘 处 理 等 变化 ， 使 得 多 
面体 更 是 现 出 多 种 多 样 丰富 的 变化 。 


1， 山 钙 加 工 KC 
多 面体 的 每 一 个 表面 ， 又 可 由 四 5 形成 若干 个 新 的 结构 ， 
出 现 更 多 的 起 做 和 凹凸 ， 使 得 KN Cs 


(正二 十 面体 的 止 加工 。 
连 线 和 天 机 全 他 网 同人 风 5 含 


它 是 在 正二 十 面体 相信 
， 和 在 入 有 项 角 部 公 发 竺 角形 锥 体 二 效果 图 如 图 8.170 
2 将 图 如 图 8.171 所 示 。 









不 等 边 六 角形 平面 
所 示 ， 在 二 十 面 






= 





图 8.170 正二 十 面体 目 加 工效 果 图 图 8.171 三 分 之 一 处 连 线 平面 展开 图 


从 为 尖 册 | 在 正 五 角形 的 部 位 ， a 

: 三 十 二 面体 表面 包括 正 五 角形 十 二 个 。 其 凹 入 的 正 五 角形 锥 体 加 工 ， 
是 以 正六 角形 为 一 个 单元 ， 用 其 中 五 个 正三 角形 ， 组 成 目 入 的 锥 体 ， 余 下 的 一 个 三 角形 
改 为 粘 口 而 成 ， 原 三 十 二 面体 的 正三 角形 ， 是 在 凹 入 五 角 锥 的 单元 中 间 ， 间 隔 两 个 对 角 的 
二 十 个 正三 角形 所 构成 。 效 果 图 如 图 8.172 所 示 ， 平 面 展开 图 如 图 8.173 所 示 。 

(G) 在 正六 面体 的 基础 上 ， 将 各 面 凸 出 一 个 四 棱锥 的 四 十 八 面体 的 造形 。 六 个 四 楼 
椎 体 的 整体 结构 ， 为 一 个 穿插 在 正六 面体 中 的 正八 面体 。 即 正八 面体 的 正四 棱锥 基本 
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形 为 正三 角形 平面 ， 而 正六 面体 的 三 角 锥 的 基本 形 为 一 个 直角 三 角形 。 该 造形 的 效果 
图 如 图 8.174 所 示 ， 基 平面 展开 图 如 图 8.175 所 示 。 








Km 175 四十八 面体 平面 展开 图 


A -个 二 十 面体 的 变异 结构 ， 其 效果 从 不 同 


改 如 图 如 图 8.176 所 示 。 其 平面 展开 图 如 图 8.177 所 





图 8.174 ”四 才 
2 


(4) 在 -Wn 进行 折 番 ; 
的 角度 看 去 说 疯 出 五 角 星 的 


示 ， 图 中 的 点 画 线 表示 从 另 一 面 折 县 。 











图 8.176 ”二 十 面体 的 变异 结构 效果 图 图 8.177 ”二 十 面体 变异 结构 平面 展开 图 
. 挖 割 与 堆砌 等 处 理 


多 面体 的 表面 ， 可 以 进行 控制 。 若 多 面体 是 空心 的 ， 表 面 和 棱角 的 孔洞 ， 可 将 内 在 的 


空间 呈现 出 来 (图 8.178， 图 8.179)， 还 可 在 多 面体 的 表面 进行 切割 造形 (图 8.180)。 














(a) ( 陈 之 光 ) (b) 6 (c) ( 王 金 正 ) 


2 入 - 图 8.180 sms 


也 可 以 在 站 再 丰富 造型 。 如 在 正四 面体 的 表面 上 再 增加 
三 个 小 的 正三 角形 (图 8.181)， 增 加 了 多 面体 的 层次 感 。 另 外 ， 为 了 增加 多 面体 的 表面 造型 
的 多 元 化 ， 可 先 在 一 个 单一 的 表面 上 进行 形态 加 工 ( 图 8.182)， 再 将 这 些 面 粘 接 组 合 起 来 ， 
形成 表面 具有 造型 的 多 面体 (图 8.183)。 









1/ 


图 8.181 正四 面体 表面 堆砌 正三 角形 图 8.182 ”形态 加 工 





ei 国 贡 二 小 





图 8.183 ”由 十 二 个 单独 的 正 五 边 形 进行 粘 接 组 合 而 成 的 正 十 二 面体 


3. 边缘 处 理 

多 面体 的 边缘 ， 也 可 通过 两 个 表面 相互 拼 贴 ， 形 成 新 错 边 缘 形 式 。 如 使 用 一 个 贺 
形 ， 内 接 一 正三 角形 (图 8.184)， 沿 虚线 折 县 ， 形 成 一 圆 踊 边缘 的 三 角形 。 依 此 形 为 
基础 ， 把 它们 的 边缘 拼 贴 在 一 起 ， 组 合 形成 一 个 正 8.185)， 或 者 正八 面体 、 正 
-十 面体 。 边 缘 可 是 弧 线 ， 也 可 是 直线 或 者 其 他 图 8.186)。 也 可 以 用 圆 内 接 五 边 形 
和 8.187)， 折 受 出 五 条 弧 形 边缘 ， 把 这 个 边缘 依次 拼 贴 ， 形 成 一 个 正 十 二 面体 
到 8.188)。 





















»、A 


图 8.184 贺 内 接 正 三 角形 图 8.185 ” 弧 线 边缘 正四 面体 图 8.186 直线 边缘 正四 面体 








图 8.187 圆 内 接 五 边 形 图 8.188 边缘 拼 贴 形成 的 正 十 二 面体 
4. 群 化 结构 
群 化 ， 是 一 种 群体 效应 ， 能 把 本 来 显得 简单 的 东西 变 得 富有 震撼 力 ， 是 由 单一 的 个 体 


聚居 在 一 起 ， 组 成 的 结构 形式 。 它 是 用 单 体 的 立体 造形 ， 按 照 某 种 设计 意念 ， 灵 活 地 组 合 
在 一 起 ， 构 成 了 富有 震撼 的 群 化 结构 。 

比如 前 述 的 层面 中 ， 利 用 一 个 基本 形态 ， 把 它们 一 个 一 个 地 组 合 起 来 ， 就 会 形成 非常 
丰富 的 造形 。 当 然 ， 我 们 也 可 以 利用 多 面体 的 组 合 ， 或 者 其 他 相似 和 相同 形态 进行 组 合 。 
(图 8.189 一 图 8.191)。 










(a 


) 二 (b) 
图 8.189 ee 理 后 组 成 的 群 化 效果 ( 王 无 牙 ) 








图 8.190 ”由 渐变 造型 的 立体 形成 的 具 鹏 图 8.191 由 弧 面 造型 构成 的 群 化 效果 ( 王 无 那 ) 
律 感 的 群 化 效果 ( 王 无 那 ) 


群 化 的 结构 要 达到 较 好 的 视觉 效果 ， 通 常 可 掌握 下 列 要 点 。 

(1) 要 设计 好 单 体 的 基本 造形 。 甚 单 体 的 基本 造形 要 精巧 、 简 练 ， 避 免 出 现 过 多 、 过 
小 的 琐碎 变化 。 另 外 ， 作 为 主体 物 的 单 体 造 形 ， 还 要 有 一 定 的 厚度 ， 使 其 在 整体 上 表现 出 
一 定 的 量 感 。 

(2) 单 体 间 的 连接 。 在 单 体 之 间 的 连接 上 ， 要 处 理 好 其 整体 效果 和 单 体 间 的 衔接 关 
系 。 集 聚 构 成 在 表现 形式 上 的 主要 特征 : 一 是 形象 的 重复 美 ， 二 是 形象 之 间 在 整体 上 所 形 
成 的 韵律 美 。 在 一 件 集聚 作品 中 ， 造 型 的 主体 特征 ， 应 是 重复 形 或 近似 形 ， 它 们 之 间 可 表 
现 出 一 种 同一 的 秩序 ， 给 人 的 感觉 和 谐 一 致 。 在 排列 次 序 上 ， 应 避免 相距 过 大 ， 显 得 松 
散 。 其 单 体 造 型 的 关系 ， 可 从 小 到 大 或 从 密 到 下 ， 表 现 出 优美 的 韵律 。 

(3) 在 整体 关系 上 ， 要 注意 形象 的 完整 性 ， 又 要 有 适当 的 变化 。 对 于 形象 大 小 的 安 
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排 ， 要 有 适当 的 比例 ， 在 高 低 、 长 短 和 了 玻 密 关 系 上 ， 要 错落 穿插 ， 形 成 第 一 、 第 二 、 第 三 
层次 和 秩序 。 
(4) 突 出 表现 中 心 。 在 集聚 的 作品 里 ， 一 般 应 有 要 表现 的 中 心 ， 也 就 是 要 有 能 吸引 


众 注意 的 焦点 。 使 作品 肝 
变化 ， 次 要 部 分 又 要 起 到 一 














E 有 次 ， 有 实 有 虚 。 在 主要 表达 的 部 位 上 ， 
定 的 呼应 和 陪衬 作用 。 






其 形象 要 完美 ， 富 


(5) 重 心 稳定 。 在 整体 造形 上 ， 重 心 要 平稳 ， 可 以 排列 成 各 种 不 同 造形 形式 。 


思考 题 


Www 一 


.什么 是 半 立 体 ? 

.什么 是 线 立 体 ? 
.什么 是 面 立体 ? 
.什么 是 块 立体 ? 
.什么 是 柏拉图 多 面体 ? 

.什么 是 阿 基 米 德 多 面体 ? 
.在 立体 造形 的 群 化 结构 中 ， 





观 











第 二 部 分 i 
E> 


色彩 构成 有 专门 的 NY J ee 
色彩 知识 及 其 理论 进行 人 人 大 和 补充 。 

天 常 说 色 交 三 es SS 0 其 实 色光 三 原色 与 
色 料 三 nn enim 有 联系 。 而 且 混 合 规律 也 是 不 一 梯 
te Re 5 间 色 是 色 料 三 原色 的 原色 ， 而 色 料 三 原色 的 间 色 又 是 色光 的 
三 原色 。 当 然 对 于 色彩 的 讨论 ， 我 们 还 是 着 重 研究 色 料 的 属性 与 其 变化 规律 。 

色彩 的 中 性 混合 ， 与 色光 混合 和 色 料 之 间 的 混合 不 同 ， 最 主要 是 中 性 混合 
后 ， 得 到 的 颜色 其 明 诬 没有 色光 混合 后 的 高 ， 也 没有 色 料 混合 后 的 低 ， 所 以 称 
为 中 性 混合 。 虽 然 这 种 混合 是 利用 色 料 进行 的 ， A ee 

合 类 似 ,但 也 有 一 些 区 别 。 比 如 三 组 补 色 ， 通 过 中 性 混合 后 ， 得 到 的 颜色 并 不 
a 
些 问题 。 

在 色彩 的 对 比 中 ， 由 于 色彩 之 间 的 相互 影响 与 作用 ， 也 证 实 了 色彩 美学 的 
实用 价值 。 

另外 ， 还 要 关注 色彩 的 功能 与 流行 色 的 趋势 








第 九 章 色彩 知识 


色彩 的 作用 是 巨大 的 。 当 我 们 看 到 一 个 物体 时 ， 首 先 对 视觉 产生 作用 的 是 色彩 ， 然 后 
才 是 形状 。 这 就 是 说 ， 正 确 运 用 色彩 ， 对 物体 的 美化 是 至 关 重 要 的 。 要 想 正确 和 合理 地 运 
用 色彩 ， 就 必须 了 解 色彩 的 基本 知识 。 




















第 一 节 ”色彩 的 
一 、 色 相 (Hue) A 


色相 是 指 色 彩 的 相貌 。 开罗 地 说 态 可 见 光 的 波长 来 划分 的 色光 的 相貌 。 ee 
光 因 波长 的 不 同 ， 给 眼睛 的 色 条 


ss。 人 有 眼 对 每 种 波长 的 色光 有 不 同 的 色 感 
觉 就 称 为 色相 。 i Oe 











些 感 
1. 三 原色 
何谓 三 原色 ， 就 是 这 ns We al 。 而 其 他 色 
则 可 由 这 三 色 按 一 定 关 配 出 来 。 这 三 处 各 次 的 色 称 为 三 原色 (或 者 称 三 基色 )。 
色光 的 三 原色 兢 &E、 绿 、 蓝 ( 蓝 紫 图 4)3 而 色 料 的 三 原色 是 红 ( 品 红 )、 黄 (柠檬 黄 )、 
sm， 没有 具体 去 分 辨 它们 之 间 的 异 





蓝 ( > 般 而 言 ， 在 介 强 
同 。 但 是 ， 色 汉 和 色 料 的 原色 是 不 相同 的 ， 它 们 之 间 既 有 差别 又 有 联系 。 而 且 色光 混合 与 
色 料 混合 规律 也 是 不 一 样 的 。 关 于 它们 之 问 的 具体 差别 和 混合 规律 ， 将 在 下 一 节 中 讨论 。 


OO © Oe% 


图 9.1 色光 的 三 原色 图 9.2 色 料 的 三 原色 


2. 间 色 

由 两 种 原色 混合 而 成 的 色 称 为 间 色 ， 也 称 二 次 色 。 

3， 复 色 

由 三 原色 混合 而 成 的 色 称 为 复 色 或 三 次 色 。 复 色 纯 度 较 低 ， 色 相 也 不 鲜明 。 在 色 料 
中 ， 任 何 复 色 均 可 找到 红 、 黄 、 蓝 的 成 分 ， 只 是 某 一 种 原色 的 量 多 少 不 同 而 已 。 

4. 互补 色 

互补 色 ( 也 称 补 色 )。 凡 两 种 色光 相 加 呈现 白光 ;或 者 两 种 色 料 相 混合 灰 黑 色 ， 则 
这 两 种 色光 或 色 料 即 互 为 补 色 。 互 为 补 色 的 颜色 在 色相 环 上 一 般 处 于 之 过 园 ee 





























的 位 置 上 。 
色光 的 补 色 : 红 一 蓝 ( 绿 + 蓝 紫 ) 绿 一 品 红 ( 红 + 蓝 紫 ) 蓝 紫 一 黄 ( 红 十 绿 )( 图 9.3)。 





图 9.3 色光 的 补 色 
色 料 的 补 色 : 红 一 绿 ( 黄 十 蓝 ) 蓝 一 橙 ( 红 + 黄 ) 黄 一 紫 ( 红 十 蓝 )( 图 9.4)。 
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5. 伊顿 十 二 色相 环 识 


在 色 料 的 运用 中 ， 我 们 % 相 环 是 说 明 色 彩 之 间 的 相互 关系 





的 圆 环 。 两 个 颜色 若 排 让 列 在 圆 环 的 对 立 位置 上 ， 就 
是 互补 色 。 2 这 里 我 们 介绍 一 个 最 基本 的 色 


相 环 一 一 全 天 十 一 
绘制 十 


基础 ， 由 此 





和 a 蓝 三 色 为 
1 合成 十 二 色相 环 (图 9.5) 。 红 、 
黄 、 蓝 这 三 -次 色 ， 必须 采用 正确 而 纯粹 的 原色 : 
即 不 含 任何 其 他 色调 的 纯 红 、 纯 黄 和 纯 蓝 。 将 这 三 种 一 次 
色 涂 于 正三 角形 之 中 ， 黄 在 顶端 ， 蓝 和 红 各 涂 于 左下 及 右 
两 个 部 位 。 
首先 ， 在 正三 角形 外 画 一 外 接 圆 ， 再 于 圆 中 画 出 内 接 
正六 边 形 。 由 此 ， 内 接 正六 边 形 与 正三 角形 之 间 ， 便 形成 
个 底 边 邻接 正三 角形 的 等 腰 三 角形 ， 三 原色 之 间 形 成 二 
次 色 。 
黄 + 红 = 橙黄 + 蓝 = 绿 红 + 蓝 = 紫 
这 三 种 二 次 色 ， 必 须 细 心 混 合 调 配 ， 不 可 偏 于 任 一 种 第 一 次 色 。 如 橙色 偏 红 或 偏 黄 、 
紫色 偏 红 或 偏 蓝 都 不 适合 。 
其 次 ,是 在 此 圆 的 外 侧 ， 画 一 个 适中 的 同心 圆 ， 再 将 两 圆 所 形成 的 环 等 分 为 十 二 个 扇 
， 局 形 中 分 别 涂 上 相对 位 置 的 一 次 色 和 二 次 色 。 
最 后 ， 在 余下 的 空白 扇形 中 ， 涂 上 一 次 色 和 二 次 色 混 合 而 成 的 三 次 色 ( 复 色 )， 其 结果 
如 下 。 






















图 9.5 ”伊顿 十 二 色相 环 





黄 + 橙 = 黄 橙 ” 红 十 橙 = 红 橙 红 十 紫 = 红 紫 

黄 + 绿 = 黄 绿 蓝 + 紫 = 蓝 紫 ” 蓝 + 绿 = 蓝 绿 

由 上 所 述 ， 就 可 以 绘制 出 正确 的 十 二 色相 环 ， 在 这 个 色 环 之 中 ， 任 何 色 相 ， 都 具有 不 
纷乱 、 不 混淆 的 明确 位 置 。 这 种 色 环 的 色相 顺序 ， 和 彩虹 或 自然 光线 被 三 棱镜 分 解 产 生 的 
色 带 顺序 完全 相同 。 
这 个 色相 环 ， 是 约翰 尼斯 伊顿 Johannes Itten，1888 一 1967) 在 他 的 名 著 《 色 彩 论 》 
一 书 中 提出 的 。 这 个 色相 环 不 但 十 二 色相 具有 相同 的 间隔 ， 同 时 六 对 补 色 也 分 别 置 于 直径 
两 端的 对 立 位 置 上 。 其 优点 是 : 初学 者 可 以 轻而易举 地 辨认 出 十 二 色 的 任何 一 种 色相 。 同 
时 ， 也 可 以 简单 地 认 出 中 间 的 色彩 。 














二 、 明 度 (Value) 

明度 指 色 的 明暗 程度 。 对 光线 而 言 ， 无 KK ， 光 波 的 振幅 愈 大， 色光 
的 明度 愈 高 。 

色彩 的 明亮 度 和 物体 表面 的 光量 反射 率 有 密 人 看 起 
来 较 明 亮 : 吸收 光线 比较 多 时 ， 则 较 暗 淡 。 > 

- 般 而 言 ， 我 们 又 把 色 和 机 彩色 系 ， 即 黑 、 白 、 灰 所 形成 色彩 系 
列 ; 二 是 有 彩色 系 ， et 1 组 成 的 各 种 彩色 。 无 彩色 系 和 有 彩色 系 都 有 


近 白 色 的 部 分 称 为 明 灰 色 泊 针 黑色 的 锌 分 称 5 色 由 明 到 阴 组 成 的 系列 区 为 
无 彩色 的 明度 系列 ， 明度 阶 。 

在 有 彩色 大 亮 的 是 黄色 ， 是 紫色 。 这 是 因为 各 个 色相 在 可 见 光 谱 上 的 
位 置 不 同 ， 有 及 因此 被 感知 的 稳 度 也 不 同 。 黄 色 处 于 可 见 光谱 的 中 心 位 置 ， 对 眼 
睛 的 知觉 度 高 色 明 度 就 显 高 ， 紫 色 位 于 可 见 光 谱 的 边缘 ,振幅 虽 宽 ， 但 由 于 波长 很 短 ， 
对 眼睛 的 知觉 度 低 ， 故 显得 很 暗 。 

任何 一 种 彩色 ， 当 和 白色 加 入 其 中 时 ， 明 度 提 高 ， 而 当 黑 色 加 入 其 中 时 ， 明 度 降低 ， 加 
入 灰色 时 ， 则 依 灰 色 的 明暗 程度 而 得 到 相应 的 明度 色 。 下 面 是 有 彩色 系 与 无 彩色 系 的 色 的 
明度 比较 。 


-个 共同 的 属性 ， 明 度 。 
在 无 彩色 系 中 ， 白 色 的 SS Re -系列 的 灰色 ， 
侈 。 无 


黄 检 红 


白 | 浅 灰 | 灰 [ 深 刀 |[ 没 叶 | 时 | 


绿 蓝 绿 此 








三 、 纯 度 (Chroma) 

纯度 是 指 颜色 的 纯净 程度 。 对 色光 而 言 ， 指 色光 波长 的 单一 程度 。 某 波长 的 色光 占 的 
比例 愈 多 ， 色 相合 明确 ， 其 纯度 盒 高 。 对 色 料 而 言 ， 指 色彩 中 某 一 色相 的 单一 性 ， 即 不 掺 
杂 其 他 色彩 或 黑 、 白 、 灰 等 色 。 纯 洁 程度 愈 高 ， 色 相 人 钝 明确， 颜色 就 愈 鲜明 。 纯 度 也 称 为 
彩 度 、 饱 和 度 、 艳 度 等 。 

无 彩色 如 黑 、 白 、 灰 ， 其 纯度 为 零 。 




















不 同色 相 的 色光 与 色 料 ， 所 能 达到 的 纯度 是 不 同 的 。 其 中 红色 纯度 最 高 ， 蓝 绿色 纯度 
最 低 ， 其 余 色 相 居 中 。 以 下 是 各 色相 的 最 高 纯度 与 明度 比较 。 









































色 相 明 度 纯度 

红 4 14 

黄 检 6 12 

黄 8 12 

黄 绿 7 10 

5 8 

5 6 

蓝 4 8 
蓝 紫 3 

紫 4 X 2 

紫红 4 12 

















we 它们 的 明度 ， 同 时 也 降低 了 它们 的 


纯度 疫 度 是 .不 能 通过 加 入 其 他 色彩 ; et it -， 纯 度 才 会 
越 高 。 





> 
- 灌 、 3 每 多 和 料 混 全 
于 ee 


CDin 光 汇合 合 )， 即 色 wi 条 特 后生 色光 混合 的 次 数 越 多 ， 明 度 
越 高 。 光 作为 监 形 的 一 个 重要 因素 ， 在 形态 创造 上 是 不 可 忽视 的 ， 在 色彩 表现 上 就 更 
加 重要 。 





蓝 ( 蓝 紫 ) 三 原色 光 的 等 量 混合 即 形成 白光 。 如 果 改 变 比例 ， 改 变 亮 度 ， 会 形 
成 丰富 多 彩 的 各 种 色光 。 

色光 混合 (图 9.6): 红 + 绿 = 黄 (柠檬 黄 ) 
红 本 品 红 


绿 + 蓝 ( 蓝 紫 )= 蓝 ( 湖 蓝 ) 


图 9.6 ”色光 的 混合 


(2) 减 光 混 合 (减法 混合 )， 这 是 物质 性 的 颜料 的 混合 ， 即 色 料 的 混合 。 其 特点 是 ， 色 料 
混合 的 次 数 越 多 ， 明 度 越 低 。 
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彩 
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识 





色 料 混合 (图 9.7): 红 ( 品 红 ) 十 黄 ( 柠 榜 黄 )= 梅 ( 红 ) 
红 ( 品 红 ) 十 蓝 ( 湖 蓝 )= 紫 ( 蓝 紫 ) 
黄 (柠檬 黄 )+ 蓝 ( 湖 蓝 )= 绿 





图 9.7 色 料 的 混合 


红 黄 蓝 人 
rr 与 透明 色 料 的 释 Aaron 
可 得 到 新 的 色 3 
两 种 颜色 为 透明 颜料 ， 所 得 的 色相 为 稍 偏 操 由 上 的 颜色 (上 面 的 颜色 ) 的 中 间 色 
相 ， 明 度 也 会 稍微 降低 。 如 : 在 红色 上 再 加 SN Es 每 出 的 紫色 则 带 有 蓝 味 ， 而 
在 蓝 色 上 簿 加 一 层 透 明 的 红色 ， 得 到 的 从 地 有 红 味 。 半 透明 的 颜色 (如 印刷 油墨 ) 的 重 


县， 合 出 的 色相 就 更 偏向 后 本 
a -次 色 ) 即 是 色光 的 三 原色 ， 反 





从 上 述 的 色彩 混合 中 可 以 料 混合 后 
3 SE 9.8， 










图 9.8 色 料 三 原色 的 混合 图 9.9 色光 三 原色 的 混合 


第 三 节 ”中 性 混合 


中 指 混合 后 形成 的 色 的 明度 ， 介 于 加 光 混合 与 减 光 混合 之 间 ， 即 其 明度 既 没 
没有 降低 的 色彩 混合 。 

a 混合 主要 有 色 盘 旋转 混合 与 空间 视觉 混合 两 种 。 

(D) 旋 转 混 合 : 将 颜色 按 同 等 比例 放 在 混 色 圆 盘 上 ， 通 过 旋转 ， 各 种 颜色 便 混 合成 一 
种 新 的 颜色 。 把 红 、 柳 、 黄 、 绿 、 青 、 蓝 、 紫 等 色 料 等 量 涂 在 圆 盘 上 ， 旋 转 之 后 呈现 出 灰 





























色 。 这 种 混合 方法 与 色 料 混合 法 相近 似 ， 但 明度 上 却 是 被 旋转 的 各 颜色 的 平均 明度 ， 不 像 
色 料 混合 ， 明 度 会 降低 ， 也 不 像 色光 混合 ， 明 度 会 提高 。 这 种 圆 盘 旋转 混合 的 明度 处 于 色 
料 与 色光 中 间 ， 故 属于 中 性 混合 。 

如 果 把 三 原色 等 量 放 在 圆 盘 上 ， 旋 转 后 便 形成 一 种 中 明度 灰 的 效果 (图 9.10)。 





图 9.10 ” 红 蓝 黄 等 量 旋转 混合 黑白 的 混合 ) 









另外 ， 当 ce RR a ta 速度 的 变化 ， 会 看 到 腔 胱 的 彩色 效 
果 。 mtime 





图 9.11 黑白 的 旋转 混合 

(2) 空 间 混合 : 这 种 混合 是 将 各 种 颜色 并 置 、 交 又 、 穿 插 ， 然 后 离开 一 定 的 距离 观 
察 ， 就 会 看 到 颜色 的 混合 效果 。 产 生 这 种 混合 的 条 件 : 一 是 色彩 面积 较 小 ， 二 要 借助 一 定 
的 空间 距离 ( 且 色 彩 面积 越 大 ， 观 察 的 距离 要 越 远 ) 才 会 在 视觉 上 出 现 新 色 的 感觉 ， 故 称 空 
间 视 觉 混合 ， 简 称 空间 混合 。 

空间 混合 的 例子 ， 在 日 常生 活 中 就 有 许多 ， 如 网 点 印刷 ， 就 是 利用 了 色彩 空间 混合 的 
原理 。 借 助 大 小 和 了 朴 密 不 一 的 极 小 的 三 原色 点 ， 混 合 出 极 丰富 、 真 实感 极 强 的 彩色 。 再 如 
一 块 织物 的 经 线 是 蓝 色 ， 纬 线 是 黄色 ， 交 织 成 后 这 块 料 子 远 看 就 是 一 块 绿色 。 

空间 混合 的 色相 ， 活 跃 、 明 亮 ， 有 内 动感 ， 明 度 比 减 色 混 合 要 高 一 些 。 

红 与 蓝 的 空间 混合 会 得 到 一 种 明快 的 紫色 (图 9.12)， 蓝 与 黄 的 空间 混合 ， 可 得 到 一 种 
明快 活跃 的 绿色 (图 9.13)， 红 与 绿 的 空间 混合 ， 则 是 获得 一 种 活跃 的 近似 金色 的 效果 ， 而 
不 是 像 这 两 个 颜色 直接 混合 而 成 的 黑 灰 色 (图 9.14)。 














(a) 细 密 的 红 与 蓝 色 块 的 空间 (a) 细 密 的 黄 与 蓝 色 块 的 空 (a) 细 密 的 红 与 绿色 块 的 空间 
混合 效果 间 混 合 效果 混合 效果 









(b) 局 部 放大 图 3 (b) 局 部 放大 图 
图 9.12 以 图 9.14 
< 例子 ， 间 的 空间 混合 ， 其 色彩 混合 的 视觉 效果 与 
颜色 直接 混 果 是 不 一 致 zx 能 次 治 肝 此 和 蓝 检 的 空间 混合 的 视觉 效果 如 (图 9.14， 
图 9.15)。 





(a) 细 密 的 黄 与 紫色 块 的 空间 (b) 局 部 放大 图 (a) 细 密 的 蓝 与 橙色 块 的 空间 (b) 局 部 放大 图 
混合 效果 混合 效果 


图 9.15 图 9.16 


在 作 空 间 混合 的 练习 时 ， 为 了 体现 色彩 并 置 与 直接 把 两 种 以 上 的 颜色 混合 在 一 起 的 不 
同 效 果 ， 应 该 尽量 使 用 三 原色 ， 再 辅 以 黑白 和 不 同 明度 的 灰 来 表现 颜色 的 色相 与 明暗 。 不 








然 的 话 ， 若 直接 使 用 太 多 的 间 色 、 复 色 ， 其 空间 混合 的 意义 就 不 大 了 (图 9.17 一 图 9.20)。 














图 9.17 ”空间 混合 ( 李 莹 ) 图 9.18 ”空间 混合 (欧阳 乔 榆 





图 9.19 空间 混合 ( 陈 海 娇 ) RS 图 9.20 ”空间 混合 ( 赵 林 ) 


5 em 游 比 


当 两 个 或 以 上 的 一起， 比较 出 见 的 差别 时 ， 它 们 的 相互 关系 ， 称 为 色 
彩 的 对 比 关系 ，f 彩 对 比 。 


将: 

一 色彩 对 队 革 件 7 

色彩 要 形成 某 种 关系 时 ， 必 须 具备 一 定 的 条 件 ， 色 彩 要 进行 对 比 ， 也 要 满足 一 些 具体 
条 件 。 

构成 色彩 对 比 的 条 件 : 

(必须 存在 两 个 或 以 上 的 色彩 。 所 谓 两 个 色彩 ， 是 指 有 面积 、 形 状 、 质 地 、 明 度 ， 
还 有 色相 与 纯度 的 色 。 这 种 色 只 有 两 个 或 以 上 才能 称 之 为 对 比 ， 否 则 就 没有 对 比 的 可 能 。 

(2) 要 把 色彩 放 在 一 起 。 这 里 所 说 的 一 起 ， 包 括 时 间 非 常 接近 ， 并 且 几 乎 放 在 同一 视 
域 ， 只 有 在 时 间 与 空间 意义 上 的 一 起 ， 才 能 准确 地 发 现 异 同 ， 才 能 最 充分 地 显示 出 应 有 的 
对 比 效果 ， 如 车 不 然 ， 视 觉 印 象 就 会 淡漠 ， 其 至 消失 。 

(3) 比 较 出 明显 可 见 的 差别 。 事 物 的 比较 总 是 在 同一 范畴 、 同 一 性 质 或 同一 发 展 阶 段 
内 进行 ， 否 则 就 失去 了 对 比 的 可 能 性 。 

色彩 对 比 的 以 上 三 个 条 件 是 这 样 解释 : 在 色彩 这 个 范畴 之 内 ， 只 能 是 色相 比 色相 ， 明 
度 比 明度 ， 纯 度 比 纯度 。 而 且 ， 用 同一 单位 和 面积 作为 比较 色相 、 明 度 和 纯度 的 依据 ， 否 
则 就 得 不 到 准确 的 结论 。 

比较 的 结果 ， 必 须 是 差别 清楚 可 见 。 如 果 差 别 不 清楚 ， 从 概念 的 角度 来 说 ， 基 本 相同 
的 色彩 放 在 一 起 ， 应 称 为 色彩 的 同一 与 重复 ， 而 不 能 称 为 对 比 。 在 构成 色彩 对 比 的 诸 条 件 
中 ， 色 相差 别 是 最 基本 的 。 

无 彩色 有 明度 的 特性 ， 无 彩色 之 间 就 形成 了 非常 多 样 的 明度 对 比 关系 。 











有 彩色 同时 具有 色相 、 明 度 、 纯 度 的 特征 ， 有 彩色 之 间 就 可 形成 更 加 多 样 的 色相 、 明 
度 和 纯度 之 间 的 对 比 和 综合 对 比 关 系 。 

各 种 对 比 都 会 因 差 别 大 而 形成 强 对 比 ， 因 差别 小 而 形成 弱 对 比 ， 因 差别 适中 而 形成 中 
等 对 比 ， 以 及 各 种 程度 不 同 的 对 比 关系 。 

每 一 色彩 的 存在 ， 必 具备 面积 、 形 状 、 位 置 的 存在 方式 。 在 对 比 的 色彩 之 间 则 有 面积 
的 比例 关系 ， 形 状 的 聚 散 关 系 和 位 置 的 远近 关系 。 这 三 种 存在 方式 和 三 种 关系 的 变化 ， 对 
任何 性 质 与 程度 的 色彩 对 比 效果 ， 都 会 给 予 非 常 明显 和 不 可 忽视 的 独特 影响 ， 既 影响 色彩 
对 比 的 视觉 效果 ， 还 影响 色彩 的 心理 作用 。 


二 、 色 彩 对 比 的 分 类 
1， 同 时 对 比 与 连续 对 比 


色彩 的 对 比 从 时 间 上 加 以 区 分 。 同 时 看 到 的 色彩 对 比 现象 。 称 为 同时 对 比 ， 而 先后 看 
到 色彩 对 比 的 现象 ， 称 为 连续 对 比 。 


三: 一 















































CD 同 时 对 比 。 SN 
将 相同 的 两 块 灰色 ， 分 别 放置 在 蓝 色 底子 和 红色 房 人 观看 中 会 发 现 蓝 色 底子 上 的 灰色 
显得 有 红 味 ， 红 色 底子 上 的 灰色 显得 有 蓝 味 。 RL 地 比 的 作用 产生 的 现象 (图 921)。 


RS 












jb” 
你 
图 9.21 相同 灰色 在 蓝 红 背 景 下 的 同时 对 比 

同时 对 比 是 由 于 人 的 视觉 生理 平衡 所 引起 的 : 人 类 的 眼睛 有 对 色彩 自动 调节 的 功能 ， 
即 人 的 眼睛 对 任何 一 种 特定 的 颜色 都 同时 要 求 看 到 它 的 相对 补 色 。 只 有 在 这 种 互补 关系 建 
立时 ， 我 们 的 视觉 才 会 满足 和 趋向 平衡 。 如 果 这 个 补 色 还 未 出 现 ， 有 眼睛 会 自动 地 将 它 产生 
出 来 。 同 时 对 比 产生 补 色 的 这 种 现象 ， 实 际 上 是 作为 一 种 知觉 现象 出 现 的 ， 而 非 客 观 存在 
的 事实 。 这 就 表明 物理 性 真实 与 观看 的 真实 是 有 差别 的 。 相 同 的 颜色 置 于 不 同 的 背景 下 ， 
其 感受 到 的 颜色 效果 是 有 差异 的 (图 9.22， 图 9.23)。 











图 9.22 ”相同 的 灰色 在 不 同 的 背景 下 所 看 到 的 效果 差异 





图 9.23 ”色彩 的 同时 对 比 


同时 对 比 使 得 一 个 色彩 实体 不 总 是 和 它 的 视 1 兴 作 果 旭 人 它 赋 了 予 了 色彩 的 实 阶 
。 有 眼睛 只 有 在 这 种 互补 关系 建立 时 ， 才 会 满足 和 趋 [ 钠 站 痪 
色彩 中 ， 三 属性 补 色 对 比 、 冷 暖 对 比 都 色 


色彩 的 同时 对 比 证 实 
决定 了 色彩 在 美学 上 的 实际 价值 。” RX~ 


(2 连续 对 比 RS 
我 们 再 看 另 一 个 现象 : 先 用 we 
到 另 一 张 白 纸 的 中 心 部 人 时 入 直 地 大 到 2 
RL 


致 后 色 产生 的 现象 ， 冯 上 的 现象 (图 9. Ec 








本 时 对 比 范围 之 内 。 
德 曾 说 过 : “色彩 的 同时 对 比 









上 的 红色 贺 形 几 十 秒 钟 ， 再 迅速 地 将 眼睛 移 
的 圆 形 。 这 样 因 前 色 的 影响 导 












图 9.24 
连续 对 比 是 因为 视觉 的 残 觉 现 象 (简称 残 象 ) 导 致 的 。 残 象 ( 即 视觉 后 象 ) 一 般 可 分 为 两 
大 类 : 积极 残 象 ( 正 后 象 ) 和 消极 残 象 ( 负 后 象 )”。 
如 现在 医院 的 手术 室 ， 医 生 和 护士 的 工作 服 选用 蓝 绿色 ， 显 然 是 为 了 “中 和 ”血液 的 








四 视觉 后 象 是 一 种 生理 现象 。 这 是 由 于 某 一 物象 和 光线 对 视觉 作用 ， 当 刺激 停止 作用 以 后 ， 感 觉 并 不 立刻 消失 ， 这 种 
现象 叫做 后 象 。 后 象 的 发 生 ， 是 由 于 神经 兴奋 留 下 的 痕迹 作用 。 
视觉 后 象 有 两 种 : 正 后 象 和 负 后 象 。 
正 后 象 保持 与 刺激 物 所 具有 的 同一 的 品质 。 在 灯 前 闭 眼 三 分 钟 ， 睁 可 眼睛 注视 电灯 两 三 秒 钟 ， 再 闭 上 眼睛 ， 此 时 
可 见 一 荔 灯 的 光亮 形象 出 现在 瞳 的 背 境 上 。 这 种 形象 就 叫 正 后 象 。 电 影 正 是 利用 了 这 个 生理 特点 。 随 着 正 后 象 的 出 
现 以 后 ， 如 继续 注视 ， 会 发 现在 亮 的 背 境 上 出 现 黑色 的 斑点 ， 这 就 是 负 后 象 。 如 注视 一 个 红色 的 四 方 : :时间 后 ， 
再 把 目光 移 到 一 张 灰 白 纸 上 ， 在 这 张 纸 上 可 以 看 到 一 个 绿色 的 四 方形 。 彩 色 的 负 后 象 是 原来 注视 的 颜色 的 补 色 。 



























红色 ， 巧妙 地 利用 色彩 的 连续 对 比 ， 使 医护 人 员 减 少 视觉 的 疲劳 。 在 工业 设计 领域 里 ， 连 
续 对 比 的 现象 愈 来 愈 多 地 被 设计 家 们 加 以 利用 。 利 用 它 来 加 强 对 视觉 传达 的 印象 ， 或 减轻 

















视觉 疲劳 。 

2. 明度 对 比 

将 不 同 明度 的 两 色 并 列 在 一 起 ， 明 的 更 明 ， 上 暗 的 更 暗 。 因 明度 差别 而 形成 的 色彩 对 比 
称 为 明度 对 比 。 


(1) 无 彩色 的 明度 对 比 。 我 们 将 黑 、 白 、 灰 所 构成 的 明度 系列 ， 进 行 明度 对 比 强 弱 的 
划分 ， 从 白 到 黑 分 成 九 个 明度 阶段 (图 9.25)。 

(2) 有 彩色 的 明度 对 比 。 选 用 某 一 彩色 ， 在 其 中 加 入 不 同比 例 的 黑 、 白 、 灰 ， 也 会 形 
成 不 同 的 明度 阶 (图 9.26)。 






图 9.25 无 彩色 的 明度 对 比 ~ 图 9.26 ”有 彩色 的 明度 对 比 
, 彩 明暗 的 变化 进行 构图 。 为 了 达到 使 明 


在 其 中 加 入 不 同比 例 的 白色 或 者 黑色 ， 


明度 对 比 构成 练习 。 明 度 对 比 构 忆 
度 的 变化 单一 性 ， 一 般 来 说 ， 通 常 
使 之 明度 提高 或 者 降低 。 这 种 松 
个 彩色 的 明度 随 之 发 生变 化 (图 9; 


( 


图 9.27 ( 杨 伟 路 ) 图 9.28 ( 杨 靶 媛 ) 图 9.29 ( 莫 盈 盈 ) 图 9.30 ( 王 爱 华 ) 
是 2 Xe 村- 





图 9.31 ( 李 东 平 ) 图 9.32 ( 杨 兴 美 ) 图 9.33 ( 张 鹏 举 ) 图 9.34 ( 李 人 金玲 ) 
3. 色相 对 比 

因 色 相 之 间 的 差别 而 形成 的 对 比 关 系 ， 叫 色相 对 比 。 

下 面 我 们 以 十 二 色相 环 为 例 ， 来 说 明 色 相 的 对 比 关系 。 


() 同 类 色 对 比 。 一 般 认 为 在 这 个 色相 环 上 ， 色 相距 离 在 15” 以 内 的 颜色 ， 它 们 之 间 
的 对 比 称 为 同类 色 对 比 。 

同类 色 对 比 实际 上 是 同一 色相 里 的 不 同 明度 与 纯度 色彩 的 对 比 ， 这 种 色相 的 同一 ， 不 
但 不 是 各 色相 的 对 比 因素 ， 反 而 是 色相 调和 的 因素 ， 是 把 对 比 中 的 各 色 统 一 起 来 的 纽带 。 
因此 ， 这 样 的 色相 对 比 ， 色 相 感 单纯 、 柔 和 、 和 和谐， 无 论 总 的 色相 倾向 是 否 鲜 明 ， 调 正 后 
都 很 容易 统一 调和 。 这 种 对 比方 法 ， 比 较 容 易 为 初学 者 掌握 ， 仅 仅 改 变 一 下 色相 ， 就 会 使 
总 色调 改观 。 这 类 调子 和 稍 强 的 色相 对 比 调整 在 一 起 时 ， 容 易 感觉 高 雅 ， 但 也 容易 感觉 单 
调 、 平 淡 (图 9.35)。 






































J 35 ”同类 色 对 


(2) 近 似 色 对 比 。 各 本 之 间 的 ] 之 间 的 对 比 称 为 近似 色 对 比 。 
近似 色 对 比 的 ， 要 比 同类 色 丰富 些 、 活 泼 些 ， 可 稍为 弥补 同类 色 


相对 比 的 不 是 N 同 eg : mit 雅致 、 柔 和 、 耐 看 等 优点 (图 9.36)。 
在 各 种 类 剖 光 色相 对 比 的 色调 放 在 起 时 ， 同 类 色相 及 近似 色相 对 比 均 能 保持 明确 的 


色相 倾向 与 统一 的 色相 特征 。 
本 醒 
所 国术 国 国 


图 9.36 ”近似 色 对 比 
(3) 类 似 色 对 比 。 色 相距 离 在 60” 之 间 的 颜色 ， 它 们 之 间 的 对 比 称 为 类 似 色 对 比 。 
类 似 色 在 色相 上 的 差别 较为 明显 ， 对 比 也 就 要 强烈 一 些 。 但 由 于 色彩 较为 接近 ， 如 红 
与 检 、 蓝 与 紫 等 ， 比 较 容易 取得 和 谐 的 效果 (图 9.37)。 














图 9.37 类似 色 对 比 

(4) 中 差 色 对 比 。 色 相距 离 在 90 左右 的 颜色 ， 

中 差 色 相 之 间 有 了 明显 的 差别 ， 对 比 的 效果 
效果 (图 9.38)。 









称 为 中 差 色 对 比 。 


它们 之 阅 
但 还 是 容易 得 到 和 谐 的 


已 音 


图 9.38 中 差 色 对 比 


(5) 对 比 色 对 比 。 色 相距 离 在 120 左右 的 颜色 ， 它 们 之 间 的 对 比 称 为 对 比 色 对 比 。 

对 比 色 对 比 的 色相 感 ， 对 比 鲜 明 ， 强 烈 、 饱 满 、 丰 富 ， 容 易 使 人 兴奋 、 激 动 ， 也 容易 
造成 视觉 及 精神 的 疲劳 。 这 类 调子 的 组 织 比较 复杂 ， 统 一 的 工作 比较 难 做 好 。 它 不 容易 单 
调 ， 但 容易 杂乱 和 过 分 刺激 ， 倾 向 性 不 强 ， 不 容易 具备 鲜明 的 个 性 (图 9.39)。 


图 9.39 对 比 色 对 比 





(6) 互 补 色 对 比 。 色 相距 离 在 180 的 颜色 ， 它 们 之 间 的 对 比 称 为 互补 色 对 比 。 

互补 色 对 比 的 色相 感 ， 是 最 强烈 的 对 比 。 对 比 更 完整 ， 更 强烈 ， 更 富有 刺激 性 ， 对 比 
色相 对 比 有 时 也 觉得 单调 ， 不 能 适应 视觉 的 全 色相 刺激 的 习惯 性 要 求 ， 互 补 色相 对 比 的 长 
处 是 饱满 、 活 小、 刺激 、 不 安定 ， 在 同样 数量 的 色 参 加 对 比 的 前 提 下 ， 任 何其 他 色相 对 比 
都 会 显得 单调 。 它 的 短处 是 不 安定 、 不 协调 、 过 分 刺激 ， 显 然 会 感觉 到 不 单纯 、 不 含蓄 、 
不 雅致 ， 有 一 种 幼稚 的 、 原 始 的 和 粗俗 的 感觉 ， 要 想 把 互补 色相 对 比 组 织 得 倾向 鲜明 、 统 
一 与 调和 ， 配 色 的 技术 难度 更 高 (图 9.40)。 

















而 em 下 
Rn 之 后 ， 我 们 旬 


不 同 强 弱 的 对 比 效果 。 ， 值 得 提醒 的 是 
因为 在 我 们 运用 色彩 时 , ] 褒 售 不 开 黑 、 白 色 






去 控制 和 安排 与 目的 相 适 应 的 
名 视 黑 、 白 色 在 色相 对 比 中 的 地 位 。 
7 作用 。 如 色相 的 明亮 度 的 调整 变化 ， 会 





使 色相 对 比 产生 ei ro 白色 能 帮助 突出 色彩 个 性 和 改变 色彩 个 
性 ， 造 成 相应 潜力 (图 9.41)。 





图 9.41 日 本 富士 胶片 的 包装 设计 
另外 ， 在 作 色 相 渐 变 的 作业 时 ， 应 注意 色相 变化 的 规律 。 我 们 利用 伊顿 的 十 二 色相 





环 ， 选 用 的 颜色 不 少 于 1/2 色 环 ， 即 6 个 或 以 上 颜色 (图 9.42 一 图 9.46)。 


图 9.42 (朱俊 吉 ) 图 9.43 ( 赵 林 ) 图 9.44 ( 陈 丽 艳 ) 




















图 9.45 ( 杨 兴 美 ) 图 9.46 ( 徐 伟 ) 


4. 纯度 对 比 












纯度 的 对 比 有 两 种 情况 ， 一 是 单一 彩色 的 纯度 对 比 ; ye zee 
第 一 种 情况 ， 是 指 某 一 纯色 和 加 入 不 同比 例 与 其 明度 9 灰色 后 所 形成 浊 色 之 间 的 对 


比 。 这 里 有 一 点 要 特别 注意 ， 为 了 达到 纯度 变化 -性 ， 即 纯度 在 发 生 改变 时 明度 不 发 
生变 化 ， 所 选用 加 入 彩色 的 灰色 的 明度 一 eR 乡 色 的 明度 相同 ， 这 样 才能 在 彩色 里 
不 断 加 入 灰色 时 ， 彩 色 的 纯度 在 不 断 地 变 度 相 对 保持 不 变 。 但 这 种 构图 有 一 定 的 
难度 ， 因 为 眼睛 很 难 分 辩 清 彩色 与 藉 人 总 度 是 否 相 同 。 所 以 作 这 样 的 构图 设计 时 ， 
要 有 丰富 的 色彩 经 验 ， 或 者 利用 过 软件 进行 辅助 "(图 9.47， 图 9.48)。 





党 





[证 本 mm 
图 9.47 ( 张 凌 ) 图 9.48 (向 莹 ) 


在 纯度 渐变 对 比 的 练习 中 ， 要 求 明度 完全 相同 ， 只 有 纯度 在 作 渐 变 。 若 是 严格 按照 
要 求 进行 作 图 的 话 ， 画 好 的 图 ， 从 理论 上 讲 ， 当 去 掉 颜 色 (去 色 )， 这 时 ， 构 图 就 是 一 遍 相 
同 的 灰色 ， 显 不 出 图 形 和 层次 感 。 手 给 有 一 定 的 难度 ， 利 用 电脑 进行 绘制 ， 完 全 可 以 做 到 
(图 9.49 一 图 9.54)。 














@ 在 进行 纯度 对 比 练习 ， 特 别 是 选用 比较 明亮 的 彩色 进行 纯度 对 比 时 ， 用 肉眼 难以 准确 调 出 与 之 相同 明度 的 灰色 。 这 
里 存在 一 定 的 经 验 和 技巧 。 我 们 在 作 这 类 ， 可 以 使 用 一 些 方法 进行 辅助 。 如 使 用 复印 机 把 彩色 变 为 灰色 ， 再 
进行 对 比 ， 就 比较 容易 调配 出 相应 的 灰色 。 更 好 的 方法 是 利用 计算 机 辅助 ， 在 计算 机 上 把 该 彩色 的 纯度 降 为 零 ， 变 
成 了 灰色 ,这样 能 容易 地 找到 与 该 彩色 明度 相同 的 灰色 。 如 明亮 的 黄色 ， 按 不 同比 例 加 入 与 之 相同 明度 的 灰色 进行 
调配 ， 就 得 到 了 不 同 纯度 的 黄 灰 。 











图 9.49 纯度 渐变 一 ( 莫 盈 盈 ) 图 9.50 ”纯度 渐变 二 ( 郭 琳 ) 图 9.51 纯度 渐变 三 ( 刘 针 融 ) 










图 9.52 cs 图 9.54 ”纯度 渐变 六 ( 陈 海 娇 ) 


从 严格 概念 对 比 ， 它 们 在 进行 以 某 项 对 比 为 主 的 同 
时 ， 其 他 对 比 素 明度 对 比 中 的 纯度 因素 ， 纯 度 对 比 中 的 色 
相 和 明度 因 作用 ， 它 们 能 够 派生 出 一 些 变 化 来 。 所 以 ， 它 
们 不 是 绝对 意 让 的 单一 对 陛 ， 而 是 具有 多 种 因素 的 综合 对 比 。 因 此 ， 要 讲 纯度 对 比 的 概 
念 ， 那 就 必须 是 纯正 的 纯度 对 比 ， 应 尽量 排除 色相 和 明度 对 比 的 干扰 ， 采 用 纯色 与 同等 明 
度 的 灰色 方法 进行 纯度 对 比 ， 才 是 最 为 典型 的 。 例 如 : 选用 与 纯 黄 色相 (黄色 是 光谱 色 中 
最 明亮 的 颜色 ) 同 等 明度 的 各 种 高 明度 的 黄 灰 进行 对 比 ， 选 用 与 纯 紫 色 ( 紫 色 是 光谱 色 中 明 
度 最 低 的 颜色 ) 同 等 明度 的 各 种 低 明 度 的 紫 灰 进行 对 比 。 

我 们 在 讲述 色相 对 比 的 时 候 ， 注 意 到 色相 间 的 距离 之 差 ， 讲 明度 对 比 的 时 候 ， 依 据 
的 是 明暗 之 差 ， 都 是 以 其 差别 的 概念 来 考虑 其 强 弱 关系 的 。 可 是 讲 到 纯度 对 比 的 强 弱 ， 若 
以 差别 而 论 ， 概 念 上 容易 模糊 ， 因 为 不 同色 相 ， 它 们 的 纯度 差 是 不 同 的 ， 问 题 就 难以 说 得 
清楚 。 因 此 ， 不 如 按照 纯度 组 合 方式 来 讲 对 比 的 强 弱 更 为 明确 。 如 我 们 可 以 选用 两 个 高 纯 
度 的 颜色 (从 色相 环 中 ， 选 取 红 绿 两 色 ) 作 为 例子 ， 展 现 了 纯度 对 比 的 三 种 基本 组 合 方式 。 
一 种 是 高 纯度 之 间 的 ， 对 比 最 强 ( 图 9.55(a));， 另 一 种 是 高 纯度 与 低 纯度 之 间 的 ， 红 色 是 纯 
色 ， 绿色 的 纯度 降低 ， 对 比 的 效果 次 之 (图 9.55(b))， 第 三 种 是 低 纯度 之 间 的 ， 两 个 颜色 的 
纯度 都 降低 了 ， 这 时 对 比 效果 弱 ( 图 9.55(c))。 之 所 以 说 第 一 种 对 比 最 强 ， 是 因为 高 纯度 与 
高 纯度 的 色彩 置 放 在 一 起 后 ， 整 个 画面 的 色 感 显得 特别 强烈 。 而 将 高 纯度 的 色彩 与 低 纯度 
的 色彩 放 在 一 起 对 比 ， 虽 然 两 色 反差 大 ， 但 整个 画面 色 感 就 要 弱 得 多 了 。 








图 9.55 ”纯度 对 比 ( 张 晓 燕 ) 

不 同 彩色 之 间 的 纯度 对 比 ， Pn th poo 
同 的 效果 。 一 般 来 讲 ， 对 比 色彩 间 纯 度 差 ee 十 比 的 强 弱 。 因 不 同色 相 的 纯 
外 的 纯 订 相关 较 人 ， 不 同 的 色相 情况 不 一 os 能 

达到 较 高 的 纯度 ， 差 10 个 步 度 以 上 me 度 强 对 比 ， 像 蓝 绿 (5BG) 那 样 的 色 
相 ， 纯 色 的 纯度 就 比较 低 ， 只 有 6 个 步 度 。 i 假如 其 中 一 色 是 高 纯度 色 ( 鲜 艳 
色 )， 而 与 其 对 比 的 另 一 色 的 纯度 也 高 的 庶 ， I 构成 纯度 的 强 对 比 ， 这 样 的 对 比 ， 称 为 鲜 

Co 中 强 对 比 、 中 弱 对 比 、 灰 强 对 比 、 灰 中 对 


强 对 比 。 以 此 类 推 ， 还 有 鲜 中 对 比 、 
比 、 灰 弱 对 比 ， 等 等 。 > 
一 般 来 说 ， 鲜 色 ( 高 纯 和 eA 视觉 兴趣 ， 由 于 鲜 色 的 心理 作用 
pe 





















明显 ， 则 易 产 生 视觉 疲 疱 ， 不 能 持久 灰色 的 低 纯 度 色 感 觉 含 蒂 ， 但 
Rg 易 分 辨 清楚 ， :i en 但 因 平淡 乏味 ， 久 看 容 ;电大 

， 嫌 其 单 1 

在 同色 相 a wa 其 特点 是 柔和 。 纯 度 差 越 小 ， 柔 和 感 越 强 
清晰 度 越 低 。 

纯度 对 比 的 另 一 特点 是 增强 用 色 的 鲜艳 感 ， 即 增强 色相 的 明确 感 。 纯 度 对 比 越 强 ， 鲜 
色 一 方 的 色相 越 鲜明 。 nt 生动 、 活 泌 、 注 目 及 感情 倾向 。 纯 度 对 比 不 
足 时 ， 往 往 会 出 现 配 色 的 粉 、 几 、 黑 、 问 、 单 调 、 软 弱 、 含 混 等 毛病 ， 纯 度 对 比 过 强 
时 ， 则 会 出 现 生硬 、 杂 乱 、 oe Be 











(a) 高 纯度 对 比 (b) 低 纯度 对 比 (c) 高 明度 对 比 
图 9.56 ”纯度 对 比 ( 刘 伍 高) 


5. 面积 对 比 

色彩 面积 对 比 是 指 各 种 色彩 在 构图 中 所 占据 量 的 对 比 。 色 彩 感觉 与 面积 关系 很 大 ， 
同 组 色彩 ， 每 种 色彩 所 占 面积 大 小 不 同 ， 给 人 的 感觉 就 不 一 样 。 因 为 ， 色 彩 是 眼睛 对 可 见 
光 的 感觉 ， 而 面积 又 是 各 种 发 光 与 反 光 物 体 不 可 缺少 的 特征 。 人 能 感觉 到 的 色彩 ， 肯 定 具 
有 一 定 的 面积 限 。 同 样 ， 人 能 看 见 的 有 面积 的 形体 ， 肯 定 具 有 色彩 ， 二 者 互 为 存在 的 条 件 。 
比如 ， 一 平方 厘米 的 黑色 ， 会 使 人 觉得 清晰 、 干 净 ， 当 面积 为 一 平方 米 的 时 候 ， 会 觉得 严 
肃 、 沉 闽 ， 当 面积 为 一 百 平方 米 时 ， 就 会 感到 阴森 、 恐 怖 。 又 如 一 平方 厘米 的 大 红色 ， 会 
使 人 觉得 鲜艳 、 可 爱 ， 一 平方 米 的 大 红色 ， 使 人 觉得 激动 、 兴 奋 ， 一 百 平方 米 的 大 红色 ， 
会 使 人 感到 过 分 刺激 ， 难 以 忍受 ， 烦 躁 不 安 和 歇斯底里 

为 什么 研究 色彩 对 比 ， 一 定 要 结合 色彩 的 面积 呢 ? 因为 色彩 的 明度 与 纯度 ， 只 能 以 相同 
的 单位 面积 才能 比较 出 它们 的 实际 差别 ， 如 果 随 着 总 面积 的 增 减 ， 色 彩 构图 对 视觉 的 刺激 与 
心理 的 影响 也 随 之 改变 。 如 小 面积 的 红 、 绿 色 点 如 Te 在 一 定 的 距离 之 外 
看 上 去 接近 于 暗 金黄 色 ， 而 大 面积 的 红 、 人 2k、 则 给 人 以 强烈 刺激 的 感觉 。 这 
说 明 对 比 双方 的 色彩 面积 越 小 ， 对 比 效 果 越 弱 ; sR 访 的 色彩 面积 越 大 ， 则 对 比 效 果 
越 强 。 因 此 ， 小 面积 的 色彩 强 对 比 ， eg 












































， 空 i 


可 以 接受 与 欣赏 的 限度 之 内 ， 往 往 很 受 人 喜爱 》 

幅度 加 大 双方 的 面积 ， 其 刺激 力也 随 之 大 幅 nN 

出 视觉 可 接受 与 欣赏 的 限度 ， 不 能 六 
色彩 构图 ， a 


而 另 一 些 颜 色 感到 力量 很 弱 , 


变 各 种 色彩 的 色相 、 本 -7 
9 。 歌德 认为 
要 使 各 纯色 际 光 


色彩 所 占 的 面积 是 
量 决定 于 明度 与 
把 纯色 因明 雇 久 动 pte 、 橙 4、 
红 6、 绿 6、 蓝 &、 人 如 图 9.57 所 
示 )， 以 表示 色彩 的 力量 之 比 。 歌 德 的 色彩 力量 对 比 理 
论 ， 对 于 取得 色 乡 构图 的 和 谐 具 有 一 定 的 参考 价值 。 .67 

一 般 说 来 ， 色 彩 搭配 要 形成 和 谐 的 效果 ， 暖 色 或 
者 高 纯度 、 高 明度 的 颜色 的 面积 要 小 ， 而 冷色 或 者 低 纯度 、 低 明度 的 颜色 的 面积 要 大 
这 样 构图 才 不 会 过 于 刺激 ， 达 到 和 谐 的 感觉 。 例 如 在 图 9.58 中 的 三 幅 图 ， 图 9.58(a) 图 最 刺 
激 ， 高 纯度 的 红色 与 高 明度 的 黄色 面积 大 ， 图 9.58(c) 图 最 耐看 ， 因 为 高 纯度 的 红色 和 高 明 
度 的 黄色 面积 小 。 


图 9.58 
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我 们 用 互补 色 作 为 例子 来 看 这 种 效果 。 红 色 与 绿色 在 搭配 时 ， 绿 色 面 积 大 ， 而 红色 面 
积 小 ， 就 形成 了 所 谓 “ 万 绿 从 中 一 点 红 ” 的 妙 境 (图 9.59)。 而 且 在 互补 色 的 相互 衬托 下 ， 
红色 显得 更 红 ， 绿 色 显 得 更 绿 。 同 理 ， 蓝 色 与 橙色 、 紫 色 与 黄色 的 搭配 也 是 这 样 ， 形 成 





鲜明 的 对 比 又 显得 和 谐 (图 9.60， 图 9.61)。 如 果 反 过 来 使 用 色彩 ， 改 变 它们 之 间 的 面积 关 
系 ， 色 彩 对 比 很 鲜明 ， 但 如 果 图 形 面积 大 ， 则 会 过 于 刺激 ， 图 形 较 小 的 话 ， 效 果 还 可 以 接 
受 ( 图 9.62 一 图 9.64)。 








图 9.62 图 9.63X 2 国 图 9.64 


次 
选择 面积 的 二 它们 的 纯度 、 明度 和 冷暖 有 一 定 的 关系 。 
般 来 说 ， 色 月 拱 记 度 高 、 明 度 营 网 颇 色 的 面积 要 比 纯度 低 、 明 度 低 的 颜色 面积 小 ; 
ee ee 孟 赛 尔 的 售 彩 面 职 公式 可 以 供 我 们 在 色彩 搭配 时 参考 。 
A 色 明 度 x 纯度/B 色 的 明度 x 纯度 =B 色 的 面积 /A 色 的 面积 
所 以 在 前 面 的 三 组 补 色 搭配 时 ， 在 大 面积 的 绿色 (或 者 紫色 、 蓝 色 ) 中 ， 可 以 是 小 面积 
的 红色 、 黄 色 或 者 橙色 (图 9.65)。 


图 9.65 


在 彩 0 各 
机， 各 











另外 ， 颜 色 在 咏 立 用 中 ， 其 面积 的 大 小 选择 与 其 使 用 的 功能 、 使 用 的 场所 等 有 着 
十 分 重要 的 作用 。 设 计 家 们 在 设计 大 面积 的 色彩 对 比 时 ， 如 室内 建筑 中 的 天 花 板 、 屏 风 、 
墙壁 ， 展 示 中 的 展 墙 、 展 板 、 展 台 、 展 柜 ， 以 及 户外 广告 等 ， 除 了 少数 设计 要 追求 远 交 
果 ， 在 较 短 的 时 间 内 吸引 观 者 ， 会 使 用 高 纯度 和 高 明度 的 颜色 之 外 ， 大 多 数 都 应 选择 明度 








高 、 纯 度 低 、 色 差 小 、 对 比 弱 的 配色 。 这 样 能 使 人 感到 明快 、 舒 适 、 安 详 、 持 久 、 和 谐 ， 
即使 在 近 距 离 内 活动 较 长 时 间 ， 也 能 保持 美的 感觉 。 

在 设计 中 等 面积 的 色彩 对 比 时 ， 如 家 具 、 服 装 等 ， 多 选择 中 等 程度 的 对 比 ， 既 能 引起 
视觉 的 充分 兴趣 ， 又 能 持久 地 保持 这 种 舒适 的 色彩 感觉 。 

在 设计 较 小 面积 的 色彩 对 比 时 ， 灵 活性 相对 大 一 些 ， 弱 对 比 能 得 到 不 少 人 的 喜爱 ， 强 
对 比 也 不 会 产生 很 大 的 刺激 。 要 想 在 小 面积 对 比 的 条 件 下 清晰 有 力 地 传达 内 容 ， 引 起 尽 可 
能 充分 的 注意 ， 如 小 商标 和 小 包装 ， 往 往 多 采用 强 对 比 。 

6. 冷暖 对 比 

色彩 本 身 是 没有 温度 的 ， 其 冷暖 对 比 ， 出 自 于 人 的 一 种 心理 反应 。 冷 暖 本 来 是 人 对 
外 界 温 度 的 感觉 。 人 们 看 到 红色 、 橙 色 ， 联 想到 太阳 、 火 焰 ， 觉 得 温暖 。 看 到 蓝 色 ， 
联想 到 大 海 、 天 空 、 雪 地 等 环境 ， 感 觉 到 冷 。 这 些 生活 
经 验 的 积累 ， 使 人 的 视觉 、 触 觉 及 心理 活动 之 间 ， 有 具有 六 

-种 特殊 的 、 下 意识 的 联系 。 视 觉 变 成 了 触觉 的 先 且 
-看 见 红 杰 色 ， 无 论 是 色光 还 是 色 料 ， 都 会 引起 
射 ， 心 理 觉得 温暖 和 愉快 。 一 看 见 蓝 色 ， 心 会 觉得 


冷 (图 9.66)。 RS 


色彩 的 冷暖 XO 








暖 





图 9.66 ”暖色 与 冷色 


mim od Hein wee nn 
相对 应 的 术 旋 并 * 作 

冷色 : 透 职 镇 萝 、 阴 影 、 稀 济 、 空 气 感 、 通 远 、 轻 的 、 潮 湿 。 

暖色 : 不透明、 刺激、 日 光 、 浓 窗 、 土 质感 、 近 傍 、 重 的 、 和 干燥 。 

另外 ， 色 彩 的 远近 透视 (或 层次 ) 与 色彩 的 冷暖 性 质 有 关 。 远 处 的 色彩 常 采用 冷色 调 
而 近 处 的 色彩 常 采 用 暧 色调 ， 这 是 色彩 运用 的 一 条 规律 。 

同 种 色相 深浅 配合 ， 容 易 使 感到 单调 乏味 ， 如 果 采用 冷暖 对 比 的 色彩 ， 那 么 整体 色 
彩 效果 就 会 显得 生动 、 让 富 。 

在 色彩 中 ， 高 明度 的 色 往往 使 色彩 相对 发 稚 ， 低 明度 的 色 往往 使 色彩 相对 发 暖 。 从 心 
理 感受 来 说 ， 始 终 存在 着 自 冷 黑 暖 的 概念 。 因 为 一 个 色 混入 白色 后 ， 明 度 提高 ， 即 产生 偏 
冷 的 倾向 而 一 个 色 混入 黑色 后 ， 明 度 降低 ， 就 产生 偏 暧 的 倾向 。 

冷暖 对 比 具有 丰富 的 表现 力 。 如 利用 冷暖 色 的 特性 表现 空间 的 进退 感 (图 9.67)。 利 
冷暖 色 互相 转换 ， 形 成 节奏 感 。 

以 上 这 些 概念 虽 在 逻辑 上 是 成 立 的 ， 但 在 实际 条 件 的 影响 下 ， 有 时 也 可 能 会 出 现 相反 
的 效果 。 这 是 因为 有 的 时 候 是 形 对 色 的 影响 ， 有 的 时 候 又 是 由 于 视觉 恒 常 性 所 造成 的 。 在 
已 往 经 验 中 已 形成 的 印象 会 对 实际 的 色彩 效果 发 生 直接 的 影响 ， 导 臻 对比 效 果 与 概念 上 的 
相 异 。 这 两 方面 的 因素 ， 在 使 用 冷暖 对 比 手段 时 ， 是 不 能 忽视 的 。 
























































图 9.67 色 的 冷暖 与 进退 


综合 对 比 
因明 度 、 色 相 、 纯 度 等 两 种 以 上 性 质 的 差别 而 形 4 彩 对 比 称 为 综合 对 比 。 例 如 
纯色 相对 比 ， 按 重 塞 尔 色 立体 的 观点 ， Et 不 可 避免 地 存 
在 着 纯度 对 比 与 明度 对 比 。 因 此 ， AN 网 不 能 算 单项 对 比 ， 这 也 应 称 为 综合 


es 
综合 对 比 的 条 件 是 在 有 彩色 这 > 4 有 明度 差 ， 属 于 单项 对 比 ， 如 白 
与 黑 之 间 的 对 比 ， este ts 于 把 黑 改变 为 暗 红 ， 则 


新 的 色 组 对 比 就 属 综合 就 
人 
pg 及 
Ls; ~ :种 基本 属性 ? 
2. 色光 的 三 原色 与 色 料 的 三 原色 有 何 异同 ? 
3。 伊顿 的 色相 环 有 几 个 颜色 ? 它 有 什么 特点 ? 
4. sd 
5. 什么 是 色彩 的 减法 混合 
6. ee ? 它 的 特点 是 什么 7 有 几 种 方式 ? 
7. 什么 是 色彩 对 比 ? 它 有 些 什 么 条 件 ? 
8. 色彩 对 比如 何 分 类 ? 有 什么 特点 ? 


第 十 章 色彩 在 设计 中 的 运用 


讨论 了 色彩 的 基本 知识 ， 我 们 就 要 在 设计 中 充分 考虑 其 使 用 的 方法 。 所 以 还 必须 了 解 
色彩 对 心理 所 产生 的 效应 及 其 联想 ， 这 对 于 色彩 在 设计 中 的 合理 运用 是 极其 重要 的 。 

















第 一 节 了 凶 六 的 心 更 簿 党 


色彩 心理 是 人 们 对 客观 世界 中 各 种 色彩 在 认 SS 不 同 波长 的 色光 


作用 于 人 的 视觉 器 官 ， 在 产生 色觉 感 的 同时 ， 脏 当 殖 产生 某 种 情感 上 的 心理 活动 。 色 
彩 是 视觉 传达 中 的 一 个 重要 因素 ， 它 能 有 . 感情 ， 能 在 不 知 不 觉 中 左右 人 们 的 情 





绪 、 精 神 及 行动 。 事 实 上 ， 色 彩 生 理 和 是 同时 交叉 进行 的 ， 它 们 之 间 既 互相 联 
入 所， 在 和 和 于， 人 产生 生理， 在 和 
be ee 具有 温暖 的 感受 ， 长 时 间 受 红 光 
的 刺激 ， 会 使 人 心理 产生 4 “生理 上 欲求 . 










感 与 生理 上 的 满足 和 心地 EE 上 确 快 感 有 关 。 这 一 袍 灵 熏 人 们 不 只 停留 在 对 色彩 的 感受 中 
rt ee 
BM 学 个 的 真实 ， 它 同色 彩 的 物理 化 学 上 的 真实 是 
有 区 别 的 。 "AN / 


色彩 最 重要 的 功能 可 以 说 是 色彩 能 够 影响 人 的 心理 活动 。 色 彩 所 产生 的 心理 效应 ， 是 
指 和 人们 在 看 到 色彩 的 时 候 ， 由 于 不 同 的 色相 ， 就 会 产生 不 同 的 心理 反应 。 
一 、 色 彩 的 联想 

色彩 的 心理 效应 ， 往 往 是 由 联想 引起 的 ， 在 心理 学 上 称 联想 为 暂时 联系 的 复活 。 
为 人 知觉 客观 事物 是 离 不 开 这 之 前 的 印象 和 经 验 ， 即 人 总 是 在 参照 以 往 的 经 验 中 来 进行 新 
的 认识 。 由 于 联想 的 作用 ， 新 的 认识 超出 自身 存在 的 范围 ， 以 一 种 更 为 丰富 的 形式 体现 出 
来 。 如 我 们 看 到 某 一 种 颜色 ， 常 会 由 该 色 联 想到 与 它 有 关 的 其 他 事物 ， 伴 随 着 联想 产生 的 
是 一 连 串 的 新 观念 。 这 是 知觉 中 经 常 发 生 的 现象 。 色 彩 联想 可 分 为 具体 联想 与 抽象 联想 两 
大 类 ( 表 10 一 1)。 人 们 看 到 色彩 联想 到 具体 的 事物 称 为 具体 联想 。 如 看 到 红色 ， 联 想到 火 
焰 、 红 花 、 红 旗 等 。 人 们 看 到 色彩 直接 联想 到 某 种 抽象 的 概念 称 为 抽象 联想 ， 如 看 到 红色 
联想 到 危险 、 奔 放 等 。 























表 10 一 1 主要 色相 的 具体 与 抽象 联想 
色相 具体 联想 

















抽象 联想 





红 “| 太阳 、 火 焰 、 血 等 喜庆 、 热 忱 、 警 告 、 革 命 、 热 情 等 





杰 “| 橘子 、 芒 果 、 麦 穗 、 柠 檬 等 成 熟 、 健 康 、 愉 快 、 温 暖 等 





灯光 、 向 日 甘 、 月 亮 等 辉煌 、 灿 烂 、 轻 快 、 光 明 、 和 希望 等 





生命 、 青 春 、 活 力 、 和 平 、 新 鲜 等 





黄 
绿 “| 草原 、 树 叶 、 禾 苗 等 
蓝 


平静 、 理 智 、 深 远 、 科 技 等 








萄 、 紫 罗兰 、 茄 子 、 丁 香花 等 





雪 、 白 云 、 面 粉 、 白 糖 等 













灰尘 、 水 泥 、 乌 云 等 、 中 良 等 














在 设计 中 ， 掌 握 色彩 作 
强度 ， 会 使 人 从 中 得 到 快感 YXr 侍 笑 感 。 的 

和 说 多 二 知识 等 影响 ， 也 因 民族 、 年 龄 、 性 
别 而 异 ， 还 因 各 环境 了 职业 等 不 同 而 不 同 ， 并 随 着 时 代 的 变迁 
而 稍 有 变化 ,、 估 就 站 钠 所 见 ， 有 相当 作 医 代 同 性 ， 从 中 可 以 找到 一 种 客观 的 、 共 同 联想 
的 倾向 。 NS 


图 10.1 粉红 、 深 粉红 、 绯 红 、 红 、 红 杰 、 楼 


粉红 : 温暖 、 柔 和 ， 可 使 人 联想 起 令 人 愉快 的 气味 和 滋味 。 

深 粉 红 : 温暖 ， 略 带刺 激 。 

绯红 : 炎热 感 ， 激 昂 而 兴奋 。 

红 : 温暖 感 ， 激 昂 、 兴 奋 中 又 带 有 令 人 莫 测 的 宁静 ， 刺 激 食欲 ， 常 暗示 危险 。 
红柳 : 温暖 感 ， 激 昂 、 兴 奋 。 

橙 : 温暖 感 ， 兴 奋 、 欢 乐 ， 刺 激 食 欲 (图 10.1)。 

上 述 色彩 的 反射 光 ， 可 使 人 的 肤色 产生 令 人 满意 的 效果 一 显得 健康 和 精神 饱满 。 


种 刺激 因素 是 我 重 要 的 。 运 用 色彩 对 人 适合 的 刺激 
















图 10.2 ”绿叶 黄 、 淡 黄 、 黄 、 黄 橙 


黄 橙 : 温暖、 兴奋、 欢乐， 刺激 食欲 。 

黄 : 温暖 、 兴 奋 、 舒 适 、 自 在 。 

淡 黄 : 温暖 、 欢 乐 、 柔 和 而 舒适 

绿 味 黄 : 依据 与 其 相配 色 的 不 同 ， 分 别 产 生 微 温 或 微 凉 移 感觉 (图 10.2)。 













3 草绿 、 绿 、 六 
草绿 ， 宁静， 依据 “ 同 ， 分 别 7 或 微 凉 的 感觉 。 


绿 : 偏 凉 ， 略 于 宁静 ， AS 的 气息 。 
叉 绿 : 凉爽 、 








图 10.4 蓝 、 浅 蓝 、 品 蓝 


蓝 : 偏 凉 ,舒适 、 深 沉 、 宁 静 ， 与 较 深 的 色彩 配合 时 上 略 带 抑郁 。 
浅 蓝 : 凉 克 、 柔 和 、 宁 静 ， 其 反射 光 使 有 兵 色 显得 苍白 。 
品 蓝 : 富丽 、 坚 实 ， 如 与 其 他 深 色 相配 合 时 略 带 伤感 (图 10.4)。 








图 10.5 淡 紫 、 紫 、 紫 罗兰 、 





紫 : 富贵 、 神 秘 、 宁 静 而 略 带 抑郁 。 

淡 紫 : 偏 冷 ， 宁 静 、 柔 和， 可 令 人 联想 起 好 闻 的 气味 和 坏 的 滋味 。 
略 带 温 暖 、 宁 静 。 

、 品 蓝 、 紫 色 均 具 逼 近 感 而 产生 沉 问 的 感觉 。 

: 舒适 、 宁 静 。 

2 温暖、 激昂 、 欢 乐 ， 略 带 烦 燥 。 

荧光 栖 黄 与 荧光 红 : 温暖、 激昂、 兴奋、 欢乐， 极为 引 人 注 目 ( 图 10.5)。 








图 10.6 WRN 绿 
乳白 : 略 带 温暖 、 和 舒适 、 宁 静 、 洁净 1 冯 光 可 加 强 皮 肤 的 色调 (图 10.6)。 
黄 绿 : 略 带 温暖 、 欢 乐 。 人 
橄榄 绿 : 温暖 、 和 舒适 ， 略 带 









有 PT10.6)。 
MA 入 


图 10.7 浅黄 、 棕 黄 、 红 棕 、 褐 
浅黄 : 温暖 、 和 舒适 、 宁 静 、 柔 和， 与 其 他 各 色 均 能 很 好 相配 。 
守 黄 爱 ， 极 为 舒适 ， 与 其 他 各 色 均 能 很 好 相配 。 
略 带刺 激 。 
、 坚 实 ， 深 沉 略 带 忧郁 。 
览 绿 、 红 棕色 及 褐色 均 具 逼近 感 (图 10.7)。 









图 10.8 和 白 、 灰 、 黑 


十 
将 





折 : 清淡 、 杆 实 、 洁 净 、 新 鲜 、 刻 板 、 明 快 而 刺 目 、 焰 眼 。 
: 洁净 、 清 新 。 

浅 灰 : 和 洁净、 清新、 宁静 、 和 柔和 、 和 舒适 。 

灰 : 舒适 ， 略 带 忧 种 ， 坚 实 、 庄 重 ， 有 逼近 感 。 

中 黑 : 稳健 、 庄 重 、 和 舒适， 有 逼近 感 ， 给 人 以 脐 脏 感 。 

深 黑 : 神秘 、 忧 郁 、 庄 重 、 坚 实 ， 面 积 小 时 可 产生 深 疼 感 ， 大 面积 使 用 时 会 产生 逼近 
感 (如 把 天 花 板 漆 成 黑色 就 会 产生 压抑 感 )。 

金黄 : 奢华 、 和 舒适 、 温 暖 ， 略 带 逼 近 感 。 

银白 : 寒冷 、 坚 硬 、 洁 净 、 刚 强 而 令 人 不 快 ， 杆 素 、 无 生气 ， 有 远离 感 (图 10.8)。 

然而 ， 在 选择 色彩 时 不 能 过 于 依赖 与 其 相关 的 感情 含义 。 因 为 其 间 的 联系 并 非 是 固定 
不 变 的 ， 在 不 同文 化 背景 下 这 种 感情 含义 是 可 以 变化 的 。 

从 产品 设计 的 角度 来 认识 ， 并 不 存在 某 些 色彩 在 本 
然而 ， 在 一 定时 期 内 ， 某 些 色彩 可 以 被 认为 是 最 称心 
如 此 。 实 验 表明 ， 对 某 种 色彩 合意 性 的 判断 将 随 应 
也 许 很 适合 于 一 件 衬 衣 ， 但 却 不 适合 于 一 套 字 
格 样式 而 变化 。 PR 
格 装饰 的 房间 。 





对 
时 














他 色彩 更 吸引 人 的 现象 。 
尔 但 这 并 不 意味 着 它们 将 一 直 
4 彩 的 产品 而 异 。 例 如 ， 浅 黄色 
尘 ， 色 彩 的 合意 性 还 会 随 着 产品 的 风 
应 的 墙壁 颜色 就 不 会 适合 于 按 民族 传统 风 








二 、 色 彩 方案 的 拟定 > 
在 实践 中 ， 产品 色彩 的 六 起 nan sp ott, 首先 ， 可 根据 
色彩 本 身 的 性 质 来 选择 兴 其 次 ， 则 从 市 场 作 行 倾向 等 方面 进行 考虑 。 
为 确保 产品 色彩 克 案 的 最 大 成 功 ， 谐 计 应 当 采 取 以 下 三 个 独立 步骤 。 
SS 售 资料 ， 以 确认 提供 的 不 同色 彩 方案 的 流行 程度 (必须 保证 购买 
NN 


(2) 如 果 可 能 ， 收 集 竞 争 对 方 的 产品 色彩 系列 及 其 销售 情况 ， 
(3) 收集 对 于 未 来 色彩 流行 趋势 的 预测 资料 。 








第 二 节 ”色彩 的 功能 性 


一 、 色 彩 的 功能 

色彩 设计 的 主要 原则 是 色彩 必须 服从 于 功能 ， 就 是 说 ， 色 彩 应 尽 可 能 地 提示 出 商 
品 的 功能 。 只 有 这 样 才能 与 消费 者 的 使 用 感情 相 适应 ， 才 能 成 为 畅销 的 产品 (图 10.9， 
图 10.10)。 

色彩 的 结构 功能 ， 指 色彩 影响 物体 被 察觉 方式 的 能 力 。 这 时 ， 色 彩 成 为 一 种 可 以 控 
制 和 可 以 预见 的 方式 影响 物体 可 见 结构 的 手段 。 运 用 色彩 可 以 实现 形态 的 表面 分 割 ， 产 
生 注 视 的 中 心 ， 改 变 不 能 令 人 满意 的 比例 等 。 在 这 种 场合 下 ， 色 彩 可 以 成 为 一 种 视觉 语 
言 (图 10.11， 图 10.12)。 
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图 10.9 化 妆 品 的 包装 设计 


sh 次 

企 产品 的 重要 或 运动 邦 作 上 党 和 这 的 色 放 要 训 的 本 黄色 ， 可 与 产品 的 
他 部 位 相对 的 MR 起 到 了 突出 下 入 
a 
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HR 





加 竹 攻 示 的 作用 (图 10.13)。 当 然 ， 明 亮 的 纯色 在 使 
| 激 ， 面 积 不 能 太 大 (图 10.14)。 








图 10.13 机床 设计 图 10.14 ”时 装 模 特 


色彩 构成 中 ， 强 调 的 效果 应 

(1) 强 调 色 应 用 在 很 小 的 面积 上 。 因 为 小 面积 色 能 形成 视觉 中 心 ， 提 高 视觉 的 注目 
性 。 例 如 ， 在 舞美 灯光 和 面料 的 色彩 分 割 上 ， 绿 色 占 了 很 大 的 分 量 ， 红 色 更 显得 艳丽 而 醒 
目 (图 10.15)， 在 大 面积 的 蓝 色 衬托 下 ， 梅 色 更 显得 活泼 (图 10.16)。 





义 下 3 个 方面 。 















图 10.15 ”时 装 展示 
(2) 在 色调 方面 ， 强 调 色 应 选择 与 整体 色调 相 浊 
作为 强调 色 ， 在 冷 调 上 ， 先 取暖 调 色 作为 强调 多、 并 
的 色 作为 强调 色 等 (图 10.17， 图 10.18)。 


， 例 如 在 明 调 上 ， 选 取 暗 调 色 
Ef 大 面积 低 纯 度 色 上 ， 选 取 高 纯度 





1, 
by 

图 10.17 色彩 的 对 比 图 10.18 色彩 的 对 比 
(3) 强 调 色 的 位 置 及 比例 关系 ， 都 必须 考虑 到 配色 的 平衡 效果 (图 10.19， 图 10.20)。 





/ \ 
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| } 
) 
图 10.19 Bouchti Amin 家 居 产 品 设计 图 10.20 Yoann Henry Yvon 设计 





2. 分 隔 与 联系 

产品 不 相连 的 独立 部 分 可 以 通过 使 用 恰当 的 色彩 在 视觉 上 实现 互相 分 隔 或 互相 联系 ， 
产品 在 视觉 上 达到 统一 中 有 变化 (图 10.21 一 图 10.24)。 

PP 一 一 

















图 10.21 红 点 设计 公司 作品 i 











图 10.23 大众 甲 克 六 } 图 10.24 ”铃木 雨燕 
在 对 比 关系 很 弱 的 情 yg SR 如 果 用 另 一 种 色 来 进行 分 隔 ， 就 
人 1 3 寺 遇 EF 寺 Wey 的 


4 在 色彩 对 比 关 情况 下 ， 采 用 分 隔 的 方法 ， 来 消除 强 
烈 色彩 对 比 给 视觉 

te 注意 
(UD 用 黑 、 险 、 灰 色 分 隔 采 y 色 面 面 ， 使 画面 色 羡 明 、 突 出， 效果 响亮 、 和 谐 。 

(2) 可 用 金 、 银 色 作 分 隔 色 。 在 使 用 时 ， 应 六 足 观 赏 者 的 心理 效果 。 

(3) 可 用 有 彩色 作为 隔 色 ， 但 应 采用 与 原色 调 有 差别 的 色 ， 即 具有 明度 、 色 相 或 纯度 
的 差别 等 (图 10.25 一 图 10.27)。 


而 四 


图 10.25 图 10.26 图 10.27 































3. 比例 与 方向 性 
一 件 产品 的 视觉 比例 能 通过 将 其 表面 分 割 出 不 同 的 色 块 而 得 到 加 强 或 改变 。 例 如 汽车 
轰 驶 室 前 挡 风 玻璃 的 下 方 ， 饰 以 深 色 镶 板 ， 可 改变 其 比例 感觉 ， 使 其 前 窗 显得 更 为 宽敞 。 


汽车 的 侧 窗 的 窗 架 毯 成 黑色 ， 与 深 色 的 车 窗 玻璃 形成 整体 ， 共 同 延伸 了 水 平分 割 线 ， 可 强 
化 其 水 平移 动 的 方向 性 (图 10.28， 图 10.29)。 








图 10.28 图 10.29 


4. 轻重 感 
由 于 深浅 的 不 同 的 色彩 会 使 人 联想 起 轻重 不 同 的 物体 。 








， 不 同 的 色彩 会 产生 不 同 






的 轻重 感 。 色 彩 的 轻重 感 主要 由 明度 来 决定 的 。 另 外 ， 凑 明 度 的 条 件 下 ， 冷 色 一 般 比 
暖色 感觉 轻 。 色 的 轻重 感 与 明度 、 纯 度 的 一 般 关 感 : 明度 低 的 深 暗 色彩、 纯度 高 





的 暖色 系 。 轻 感 : 明度 高 的 浅 淡色 彩 、 


图 10.30 图 10.31 


色彩 的 轻重 感 : 
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总 之 ， 利 用 色彩 的 结构 功能 特点 ， 可 以 改变 物体 的 视觉 形态 。 
二 、 色 彩 的 流行 性 

色彩 设计 中 还 存在 一 个 带 普 遍 性 的 倾向 ， 这 就 是 色彩 的 流行 性 。 所 谓 流行 色 ， 就 
是 这 种 流行 性 的 集中 表现 ， 与 其 说 是 个 人 对 色彩 嗜好 的 表现 ， 不 如 说 是 在 一 定 的 社会 
环境 中 随 着 时 代 变 迁 而 不 断 推 出 的 一 种 社会 性 的 色彩 爱好 。 它 反映 了 工业 化 背景 下 的 
社会 心理 。 

流行 色 的 出 现 ， 是 由 自我 主张 与 模仿 两 个 因素 形成 的 。 济 其 根源 ， 都 以 社会 中 阶级 或 











阶层 的 存在 为 前 提 的 。 上 层 人 士 为 了 使 自己 有 别 于 下 层 大 众 或 为 了 确认 自己 优越 于 下 层 大 
众 这 种 意识 出 发 ， 或 在 服装 上 或 在 色彩 上 谋求 某 种 能 代表 自己 等 级 特征 的 新 的 视觉 形式 。 
另 一 方面 ， 下 层 大 众 则 为 众人 所 肯定 的 想法 或 为 某 种 出 色 的 创造 所 吸引 ， 进 行 了 模仿 。 这 
种 倾向 形成 普遍 性 时 ， 就 出 现 了 流行 。 

另外 ， 色 彩 的 流行 还 出 于 商业 策略 。 为 了 能 事先 把 握 准 供销 的 脉搏 ， 人 为 地 由 某 
些 特定 的 人 物 或 机 构 确 定 流行 色 ， 然 后 经 广泛 的 宣传 ,使 人 们 不 知 不 觉 中 予以 承认 。 
不 过 ， 流 行 色 也 不 能 随心 所 欲 地 确定 ， 它 在 本 质 上 必须 符合 一 般 的 色彩 审美 爱好 与 要 
求 。 

现代 交通 工具 与 通信 技术 的 发 达 ， 世 界 就 变 得 越 来 越 小 ， 加 之 大 众 传播 媒介 的 不 断 推 
波 助 澜 ， 往 往 形成 全 球 规模 的 大 流行 。 

流行 色 的 进一步 发 展 就 是 设置 确定 流行 色 的 专门 机 构 ， 围 际 流行 色 委 员 会 (International 
Commission for Color in Fashion and Textiles)， 是 国际 色彩 ms 成 立 于 1963 
年 。 在 我 国 ， 中 国 流行 色 协 会 (China Fashion & Color A tion， 缩 写 CFCA) 是 中 国 科 学 
技术 协会 直属 的 全 国 性 协会 ，1982 年 成 立 ，19834 加 入 国际 流行 色 委 员 会 。 协 会 
定位 是 中 国 色彩 事业 建设 的 主要 力量 和 时 尚 0L 构 ， 主 旨 为 上 时尚、 设计 、 色 彩 。 服 
务 领域 涉及 纺织 、 服 装 、 家 居 、 













































色彩 协会 (Textile Color Association)、 日 本 流 
行 色 协 会 等 。 又 SE 
流行 色 的 选 定 的 结 rie ei 
进行 的 选择 。 一 般 来 说 从 迹 种 个 人 嗜好 并 没 种 术 多 的 理由 ， 很 大 程度 上 是 因 受 社会 心理 的 
影响 。 每 年 的 流行 oie 大 的 影响 。 而 且 ， 就 服装 而 言 ， 由 于 人 的 
de 、 兴 趣 与 性 格 等 的 不 同 ， 对 色彩 的 选择 和 喜爱 
上 ， 也 存在 着 作为 工业 设计 师 而 言 ， 也 应 该 关注 流行 色 的 发 布 ， 这 对 于 产品 设计 中 
的 色彩 计划 也 有 着 一 定 的 参考 价值 。 
附 ， 中 国 流行 色 协会 “2012 年 春 夏 女装 流行 色 趋势 ”发 布 (图 10.32 一 图 10.43) 








图 10.32 色 系 一 : 珊瑚 色 
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图 10.35 色 系 四 : 灰色 


WE 








图 10.37 色 系 六 : 藏青 色 
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图 10.38 色 系 七 : 军 绿色 





图 10.41 色 系 十 : 长 春花 色 


aa 山 十 趴 











设 
i 黑 、 白 两 色 在 服装 的 色彩 设计 中 ， 则 是 永恒 的 经 典 与 时 尚 先锋 。 
加 
HB 
图 10.43 色 系 十 二 : 和 白色 
三 、 色 彩 调节 
设计 中 还 必须 考虑 到 色彩 的 调节 功能 。 所 谓 色彩 调节 ， 就 是 利用 色彩 的 手段 来 创造 一 
个 令 人 心情 舒畅 的 空间 与 具有 良好 功能 的 环境 ， 这 与 空气 调节 有 类 似 的 意义 。 
- 般 色 彩 调节 有 三 种 目的 : 一 是 通过 合理 地 选择 照明 与 配置 色彩 ， 以 避免 长 时 间 置 身 
该 环境 时 可 能 产生 的 视觉 紧张 以 减轻 疲劳 ， 二 是 提高 舒适 度 与 增强 工作 意欲 ， 三 是 减少 危 
险 性 ， 提 高 安全 度 。 
210 


四 、 色 彩 的 设计 策略 
首先 是 确定 有 关 产品 配色 所 用 的 数量 ， 以 及 产品 是 否 按 色彩 系列 制作 的 问题 。 无 论 是 
单 件 产品 还 是 系列 产品 ， 选 用 的 配色 数目 越 少 越 好 。 这 显然 还 具有 经 济 上 的 意义 。 其 次 是 
决定 所 采用 的 色彩 应 该 具备 或 不 必 具 备 结构 和 人 机 工程 学 的 特点 与 要 求 的 问题 。 接 着 按 四 
绕 市 场 和 生产 进行 考虑 。 例 如 出 口 产品 要 考虑 异国 文化 和 民族 的 差异 。 同 样 ， 对 所 有 其 他 
市 场 也 必须 考虑 可 能 需要 购买 产品 的 特殊 社会 团体 和 经 济 团 体 。 不 同 国家 和 地 区 的 人 民 由 
于 历史 传统 、 民 族 习惯 和 风俗 上 的 差异 ， 有 着 不 同 的 、 甚 至 相反 的 色彩 爱好 与 禁忌 。 即 使 
在 同一 国家 ， 不 同 地 区 、 不 同 民族 由 于 文化 素质 和 生活 环境 、 传 统 习惯 上 的 差异 ， 也 都 各 
自 具有 不 同 的 色彩 好 恶 。 同 一 个 民族 ， 生 活 在 城市 或 者 生活 在 农村 ， 也 有 着 不 同 的 色彩 偏 
爱 。 不 同性 别 、 不 同年 龄 的 人 ， 对 色彩 也 有 不 同 的 爱好 。 
所 以 ， 要 根据 产品 的 对 象 、 出 口 的 地 区 等 因素 综合 考虑 所作 出 切实 可 行 的 色彩 计划 。 
五 、 色 彩 设计 要 求 
在 色彩 设计 中 ， 应 使 色彩 配置 能 与 产品 功能 要 与 使 用 者 在 生理 、 心 理 以 至 感 
情 上 取得 全 面 的 匹配 。 所 以 要 考虑 产品 本 身 同 种 类 的 产品 ， 其 色彩 设计 的 要 求 
是 不 同 的 。 例 如 在 工业 产品 的 色彩 设计 中 
CD 色调 的 选择 原则 ， 产 品 的 主 
多 不 超过 3 个 色 ， 再 多 会 pd 
02) 结合 产品 的 功能 特点 oy 
G3) 作 业 环境 对 色彩 设 评 交 要 求 。 a 
ee 2 
G) 注 意 “ 流 入 信 -的 运用 。 
(考虑 ; 站 是 否 方便 、 a 地 世 
07) 注意 材料 自身 的 颜色 质感 。 
(8) 注 意 中 性 色 和 金属 色 的 运用 。 










































思考 题 


1. 色彩 的 心理 效应 指 什么 ? 

2. 色彩 的 联想 指 什么 ? 

3. 色彩 的 联想 在 设计 中 有 什么 作用 ? 

4. 色彩 有 什么 功能 ? 

5. 色彩 为 什么 有 流行 性 ? 什么 是 流行 色 ? 
6 产品 的 色彩 设计 应 该 遵循 什么 要 求 ? 
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内 容 简介 

任何 物体 都 包含 着 形态 、 色 彩 和 质感 三 种 属性 。 在 构成 设计 中 ， 形 态 关 系 ， 即 形 与 形 之 间 相互 联 
系 ， 处 理 形态 在 画面 和 空间 中 的 配置 、 分 割 等 构图 形式 ， 色 彩 关 系 则 是 研究 色彩 本 身 的 属性 与 配色 的 关 
系 ， 及 其 所 产生 的 心理 效应 等 问题 。 质 感 则 是 物体 的 表面 组 织 所 呈现 的 肌理 ， 所 用 的 材料 或 者 使 用 的 技 
法 不 同 ， 肌 理 的 效果 就 会 不 同 。 本 书 着 重 突出 构成 设计 的 特点 和 重点 ， 即 数理 性 和 逻辑 性 。 通 过 运用 数 
理 原理 、 比 例 、 数 列 等 对 画面 进行 处 理 和 实例 分 析 ， 讲 述 设计 技法 的 开拓 ， 错 视图 形 等 和 色彩 混合 与 对 
比 以 及 在 设计 中 的 应 用 。 

本 书 论述 构成 的 本 质 属性 ， 强 调 构成 的 数理 性 、 逻 辑 性 ， 以 及 构成 的 方法 和 方式 。 在 其 称谓 方面 也 
突出 这 种 特征 ， 强 调 与 美术 之 间 的 差异 ， 并 联系 设计 运用 进行 讨论 。 本 书 可 作为 设计 专业 、 艺 术 专业 和 
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近 些 年 来 ， 


的 误区 ，“ 些 问 


容 恰 恰 是 父 成 的 下 要 给 上 成 部 分 。 所 以 在 编写 和 中 编者 对 


了 一 个 天 的 补充 
科学 不 是 一 


客观 规律 ， 就 可 
展 考 应 该 二 洗 着 


美学 力图 应 用 科学 的 
美学 作为 美学 理论 中 


门 学 和 伞 ， 而 是 一 种 研究 匆 [ 识 的 
证 找 几 更 多 真相 的 知识 系统 。 所 以 ， 研 完 





在 一 些 探讨 构成 的 书 头 和 资料 小 ， 存 在 着 对 构成 尝 习 坦 解 | 

















题 卡 能 得 到 重视 ， 如 数理 、 逆 辑 作 构 成 中 的 占用 ， 而 这 些 内 
这 些 内 容 作 





与 修 止 。 

不是 二， 而 是 一 人 
方法 接近 了 尘 物 木质 ， 符 合 了 
-最 出言 ， 任 何 “学 科 的 健康 发 









人 
科学 化 的 道路 


Se 





及 艺术 之 间 的 问题 。 而 设计 
架构 艺术 感性 与 科学 理 





问 的 桥梁 。! 册 对 


也 是 停 
法 ， 就 根 洒 


找 们 
创造 美 。 


“桂林 山水 由 


从 桂林 再 
匈 ” 的 喇 
“发 现 ” 
西北 4 公 
频 有 致 ， 
测 ， 难 以 
傍 眼 ， 
经 站 


出 规 了 ， 


be 
A 加 和 原 划 


必 不 |、 es 


和 天下， 阳朔 愉 光碟 桂林 。” 
站 | 逆 一 莲 ， 是 桂林 山水 之 精华 。 
致 ， 而 是 要 经 
。 九 马 画 川 无 疑 是 这 仲 景 敏 的 凡 范 。 








持 处 的 临 汇 而 壁 |.， 


能 看 九 匹 状元 郎 。 
一 段 时 间 的 观察 加 思 苦 人 


宠 如 一 巾 画 打 。 相 传 上 有 岂 匹 神 骏 ， 
辨认 。 
” 当 我 站 立 船 头 


纹 络 人 外 过 ， 青 绿 黄 往 ， 刻 彩 代 澜 ， 浓 


所 以 当地 有 民谣 称 : “看 马 部 ， 
:， 邮 壁 观看 ， 着 始 什 么 也 看 个 出 来 ， 
结合 形象 思维 和 抽象 思维 ) ， 


运 川 ， 很 多 做 设计 教育 
不 其 了 解 ， 不 知道 其 上 


分 割 等 ) 。 
5 壬 这 不 缺少 美 ， 缺 少 的 是 发 现 和 创造 


it。 作为 设计 是 应 该 羡 


自 人 业 
止 的 使 

















发 现 美 ， 





回想 三 十 多 年 前 泛舟 杆 林 涡 江 


给 我 疗 深 刻印 每 的 不 是 姥 些 “ 
过 抽象 思维 和 形象 思维 的 结合 进行 高 度 思 萎 后 而 得 到 的 


从 桂林 闹 演 江南 下 


由 十 它们 为 神 所 变 ， 
画 里 上 马 有 几 况 ? 


光伏， 


紧 接 着 ， 跳 跃 出 一 由 又 一 虑 马 ， 我 一 共 看 到 了 六 线 马 


淡 放 


显 而 易 


位 于 兴 坪 镇 
昌 间 ， 议 
内 而 形态 呐 
看 山 七 此 





b 








匹 马 的 形象 


现在 种 新 想起 这 段 往事 ， 不 由 又 产生 了 曙 外 的 想 疲 ， 为 什么 曙 辟 上 的 马匹 
数 是 斤 而 不 是 其 他 数字 呢 ?》 玫 在 中 国 古 代 是 如 数 .过 最 。“ 帮 ”除了 具有 其 他 数 癌 
表示 的 步 物 数量 和 须 序 以 外 ， 述 堂 表示 “多 ”的 意思 。“ 思 ” 从 “多 ”又 引 中 ! 
当下 等 售 义 。 例 如 一 泌 衣 云 外 “于 天 全 答 。 除 可 这 些 。 答 

九 ”， 还 体现 震中 国人 的 民族 精神 癌 着 更 高 、 更 还 、 更 深 的 民 次 上 探索 ， 
比如 “路 漫 注 其 修 远 分 , 吾 将 |: 下 而 求 达 。” 另 外 ， 只 看 出 了 “ 几 乌 而 山 ” 中 很 
马 ， 而 不 是 别 的 什么 源 于 你 先 已 被 “ 马 ” 末 缚 了 思维 。 如 果 并 不 钙 | 道 这 个 石 履 
上 足 什 么 ,海阔天空 地 看 过 去 ， 说 不 定义 能 五 出 点 什么 新 名 堂 。 所 以 说 ， 发 现 汪 
创造 ， 特 别 是 创造 ， 应 不 受 固定 的 、 a 电 跌 


























直通 常 所 说 的 法 万 定 法 ， 然 后 知 话 法 也 。 

在 学 习 之 初 ， de 法 则 本 身 并 韭 足 一 成 不 
变 的 ， 当 熟练 学 所 了 设计 关 学 的 法 则 后 和 灵活 而 不 鬼 泥 于 法 则 ， 这 
也 是 法。 所 以 在 设计 创造 由， “4 cn 这 个 “ 变 ” 上 是 包含 设计 的 法 
则 ， 又 体现 了 符合 设计 规律 的 & 

书 中 的 插图 ， ny N 容 绘制 的 图 直 和 作者 单位 地 明理 工大 学 工业 
设计 羽 业 学 后 的 作业 高 弛 访 壮 选 .此 各 家 在 瑟 联网 上 下 载 了 -此 经 典 
图 片 ， 另 外 ， 人 na 
龄 、 从 区 项 。 全 证 宁 和 地 顶 b 学 et 并 进行 护照 和 修饰 。 在 这 
甲 对 所 奸 eT 疗 学 们 的 付 册 深 表 谢意 ， 吉 心 感谢 他 们 的 知 
越 忆 六 时 创 作 。 在 本 [的 编写 中 ， 作 者 注意 对 内 容 的 充实 、 完 善 ， 并 增加 了 人 量 
播 图 以 座 释 相关 玩 论 ， 也 便于 作业 练习 时 提供 估 号 。 但 册 于 认 知 和 水 平 有 限 ， 总 
会 有 不 足 .二 处 ， 刘 得 到 岂 行 和 读 攻 的 指正 。 
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四 、 自 然 形态 、 抽 象形 态 与 纯 形 态 之 间 的 联系 
第 三 节 ”形态 的 构造 方式 … 
一 、 正 形 与 负 形 . 
三 、 举 独 形 .… 
E 
a 
一 、 偶 然 形 态 的 产生 .… 
三 、 锅 然 形态 的 创造 … 
de 


形 坟 询 成 元 过 允 崩 格 省 家 仆人 全 让 全 全 让 生 让 


第 三 书 夺 构成 元 素 交 辣 克 下 于 直人 
一 、 点 的 特点 与 性 质 … 
Cn 






















第 四 


第 二 节 ”构成 元 素 之 线 .… 
= 









三 、 线 的 性 格 特征 .… 
第 三 节 构成 元 素 之 面 .… 
一 、 面 的 特点 和 性 质 … 
的 关系 
第 四 节 ”构成 元 素 之 体 .… 

































第 六 节 ”基本 形 与 单位 形 
一 、 基 本 形 与 单位 形 的 异同 
二 、 单 位 形 的 构图 
、 基 本 形 的 群 化 














三 、 透 明 感 的 表现 … 








第 四 节 ”形态 的 解构 … 











一 、 形 态 的 解构 


第 六 章 


五 、 光 漆 错 视 .… 


七 、 其 他 错 视 


三 、 错 视 现象 产生 的 反 转 
三 、 正 、 鱼 共存 图 
半 节 ” 悖 理 图 形 


= 主体 构成 中 的 元 素 a 
et ne de 


bb hb hb hb 昌 一 
[局 





La 
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第 九 章 ”色彩 知识 
第 一 节 


、 了 明度 ( 
、 纯 度 (G Xe 
第 二 节 ， 让 


第 四 亲 S 乱 彩 的 对 比 -…… 某 放 
、 色 少 对 比 的 条 件 …. 
思考 是 


第 十 划 色彩 作 没 刘 帅 的 运用 :全 交付 197 


i TC 197 
一 、 色 朝 的 联想 ee 
二 、 色 渤 方 案 认 

第 二 节 色彩 的 功能 性 . 
一 、 和 多彩 的 功能 
二 、 色 党 的 流行 性 . 
5 
四 、 色 彩 的 设计 繁 思 
五 、 色 形 设 计 要 求 . 
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罗 “ 克利 (Paul Klee) 等 艺术 家 作 了 大 量 的 努力 和 探索 ， 逐 渐 形成 了 一 套 较为 完整 的 教 
学 理论 和 教学 实践 。“ 构 成 ”一 词 ， 是 最 早 由 就 学 于 包 豪 斯 的 日 本 人 水 谷 武彦 用 来 对 德 
语 “Gestaltung”( 意 为 “造形 ”、“ 塑 造 ”) 一 词 的 翻译 。 中 文 是 直接 借用 日 语 译名 的 
汉字 ”。 在 设计 及 美术 领域 内 ， 一 般 认 为 ，“ 构 成 ”一 词 ， 有 狭义 和 广义 两 种 意义 。 狭 
义 的 用 法 即 为 英语 的 “Construction”， 为 “构造 ”、“ 结 构 ” 等 含义 。 而 在 广义 上 则 
用 以 表达 “形成 ”、“ 造 形 ” “等 意义 。 然 而 ， 以 后 由 于 普遍 认为 对 “Gestaltung” 一 
词 应 译 为 “造形 ”更 为 贴切 ， 但 构成 的 研究 和 发 展 ， 其 词 意 就 远 非 “Construction” 原 
来 那样 的 狭义 的 理解 ， 也 不 是 像 诸 如 广告 设计 、 工 业 设 计 等 ， 或 者 是 工艺 等 具有 实际 用 
途 的 造形 活动 。 其 意义 是 指 所 有 的 造形 活动 所 列 含 的 、 或 者 说 由 这 些 造 形 活动 中 进行 高 
度 概括 、 提 炼 所 抽象 出 来 的 纯 造形 要 素 。 虽 然 这 些 纯 造形 要 与 实际 用 途 的 各 种 设计 
是 不 可 分 离 的 ， 但 随 着 研究 的 发 展 和 分 化 ， 具 有 实际 用 区 再 也 包容 不 下 纯 
Ly 




































造形 的 研究 ， 最 终 形成 了 一 门 独 特 的 研究 方法 和 科目 ( 






图 1.2 





《 圆 》(W. 康定 斯 基 ) 





图 1.3 《构图 4 号 》(W. 康定 斯 基 ) 


@@ 保罗 。 克 利 (1879 一 1940) 生 于 瑞士 ， 长 期 生活 在 德国 。 是 康定 斯 基 贯 穿 始终 的 合作 者 。 他 的 美术 风格 兼 有 康定 斯 
基 的 自律 性 与 蒙 得 里 安 的 几何 化 的 双重 性 ， 精 神 表现 与 自然 模仿 的 双重 性 。 他 既是 抽象 主义 画家 ， 又 是 超 现实 主 
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图 1.4 《 灰 树 》(P. 蒙 德里 安 ) 








图 1 入 《包括 》(P. 克利) 图 1.7 《尼罗河 图 例 》(P. 克利 ) 

ws Danton. 其 形式 塑造 的 手段 ， 更 一 般 地 把 形 
状 、 色 彩 与 质 避 等 形式 化 要 素 进 行 视觉 性 、 力 学 性 或 心理 力学 性 的 创造 ， 避 免 某 种 具象 
的 描绘 或 象征 ， 是 现代 设计 美学 的 重要 概念 。 其 意义 是 指 所 有 的 造形 活动 所 列 含 的 ， 或 
者 说 由 这 些 造形 活动 中 进行 高 度 概括 、 提 炼 所 抽象 出 来 的 纯 造 形 要 素 。 虽 然 这 些 纯 造形 
要 素 与 实际 用 途 的 各 种 设计 是 不 可 分 离 的 ， 但 随 着 研究 的 发 展 和 分 化 ， 在 现代 设计 美学 
领域 里 ， 最 终 形成 了 一 门 独立 的 、 重 要 的 设计 基础 学 科 和 研究 分 支 。 在 设计 美学 中 ， 
“构成 ”从 其 形式 上 和 研究 内 容 上 ， 由 于 侧重 点 不 同 ， 大 体 分 为 了 平面 构成 、 立 体 构 成 
和 色彩 构成 三 部 分 。 

色彩 构成 主要 是 对 色彩 本 身 的 属性 (不 附加 形象 ) 和 理论 等 进行 研究 和 探讨 。 平 面 构成 
和 立体 构成 属于 形态 构成 。 形 态 构成 并 非 不 考虑 色彩 ， 而 是 侧重 于 对 形态 的 研究 和 训练 ， 
以 与 色彩 构成 相 区 别 。 所 谓 有 形 就 有 色 ， 色 彩 和 形态 之 间 既 是 相互 独立 的 ， 又 是 相互 联系 
的 。 只 是 对 它们 的 研究 方向 和 角度 在 色彩 构成 和 形态 构成 中 各 有 侧重 。 

构成 是 一 种 造形 活动 。 这 种 造形 活动 是 研究 如 何 将 造形 的 诸多 要 素 ， 按 照 一 定 的 原则 
去 组 织 成 富有 美感 、 并 赋予 视觉 化 和 力学 观念 的 形式 。 

任何 一 个 形态 ， 都 可 以 被 分 解 为 若干 个 单元 ， 而 且 又 可 以 将 这 些 单元 重新 组 合成 新 的 
形态 。 这 种 分 解 后 再 加 以 重新 组 合 的 过 程 就 是 构成 的 过 程 。 分 解 形态 ， 也 是 一 个 设计 思维 
的 过 程 ， 其 目的 就 是 为 了 寻求 新 的 造形 元 素 。 组 合 的 过 程 就 是 构成 的 过 程 ， 不 断 地 进行 分 


























解 ， 并 以 不 同 的 方式 进行 组 合 ， 就 会 得 到 诸多 的 构成 形式 。 从 这 个 意义 上 说 ， 构 成 可 简单 
地 说 成 是 “将 两 个 或 以 上 的 单元 ， 按 照 一 定 的 原则 ， 重 新 组 合成 新 的 形态 ”。 

构成 是 一 种 充满 理性 的 逻辑 推理 的 思维 方法 与 设计 形式 ， 这 是 它 与 传统 美术 的 相 异 之 
处 。 传 统 美术 在 反映 具象 和 抽象 事物 的 创作 过 程 中 ， 作 为 设计 者 并 不 刻意 考虑 数理 、 你 辑 
与 画面 的 关系 ， 而 只 受 设计 者 本 身 主 观 意念 的 支配 。 但 在 构成 的 设计 过 程 中 ， 则 必须 伴随 
数理 、 逻 辑 的 支配 。 

这 就 是 说 ， 构 成 所 反映 的 ， 可 以 是 完全 或 几乎 不 再 体现 具体 的 对 象 ， 而 是 由 形 、 色 、 
质 等 的 抽象 形式 ， 在 主观 理智 的 探求 中 ， 受 到 数理 、 逻 辑 等 客观 支配 去 组 成 构成 主体 。 

从 上 述 我 们 已 经 看 出 ， 构 成 与 其 他 艺术 设计 之 间 的 差异 。 它 的 内 容 是 侧重 于 对 纯 
态 、 纯 造形 要 素 等 进行 研究 ， 并 引进 了 大 量 的 数理 、 逻 辑 概念 。 构 成 与 应 用 设计 之 间 的 关 
系 ， 类 似 于 数学 、 物 理学 等 基础 科学 与 建筑 、 航 空 等 运用 技术 之 间 的 关系 。 所 以 我 们 可 以 
这 样 理解 ， 构 成 是 美术 设计 中 的 数学 。 从 这 个 意义 上 我 们 Fa 出 在 构成 教学 中 所 要 突出 
的 重点 和 构成 本 身 的 特点 ， 以 及 与 美术 设计 之 间 的 差 理性 (数学 中 的 公式 、 比 例 、 
数列 等 )， 逻 辑 性 (结构 和 造形 必须 按照 项 和 二 号 和 耐 让 号 及 其 简洁 的 
几何 形态 、 纯 形态 是 构成 的 特色 ， 要 着 tm 井 

) 


然 有 序 )， ep 理性 、 规 则 性 的 美感 。 这 就 是 学 习 构 成 
的 方法 和 突出 的 重点 所 在 。 


构成 的 研究 并 不 以 直接 用 玉 实际 的 后 用 设计 为 目的 ， 也 就 是 说 ， 构 成 并 不 考虑 实际 
的 应 用 设计 中 所 要 en [ 艺 、 地 域 等 题 和 制约 因素 (如 顾客 的 嗜好 、 
流行 的 影响 、 生 产 技术 、 经 饰 段 本 等 ). ee hn ri 
构成 不 考虑 造形 的 实 只 不 受 材料 和 制作 手套 的 制约 ， 从 理论 上 去 认识 造形 观念 和 基 
本 原理 ， me 究 形 态 、 色 彩 、 二 信 性 质 及 其 表现 力 ， 进 行 形态 要 素 能 
合 、 i 多 训练 ， spe 必须 伴随 数理 、 罗 辑 的 支配 。 这 就 是 说 ， 
由 形 、 色 、 质 签 靖 象 形式 ， 及 其 数理 、 逻 辑 、 理 智 的 探 未 是 构成 研究 的 主体 。 所 以 对 构成 
的 理解 是 :研究 如 何 将 造形 的 诸多 要 素 ， 按 照 一 定 的 原则 去 组 织 成 富有 美感 、 并 赋予 视觉 
化 和 力学 观念 的 形式 。 即 利用 纯 形态 或 者 造形 的 最 基本 的 单元 ， 在 主观 创造 的 过 程 中 ， 同 
时 受到 数理 、 逻 辑 推导 制约 下 的 一 种 造形 活动 (图 1.8 一 图 1.15)。 
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图 1.8 《百老汇 事 士 乐 》(P. 蒙 德里 安 ) 图 1.9 《道路 》(P. 克利 ) 图 1.10 《六 号 流 线 》(P. 克利 ) 





导读 





图 1.11 《远古 的 声音 》(P. 克利 ) 。 图 1.12 。《 红 . 黄 . 蓝 构成 》(P. 蒙 德里 安 ) 图 1.13 《 红 . 黄 . 蓝 》(P. 蒙 德里 安 ) 

















册 


-发 《曲调 2》(B. 莱 利 ) 
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构成 ， 是 一 种 对 于 形态 、 色 彩 等 设计 的 视觉 创造 ， 这 一 视觉 创造 的 活动 ， 从 其 构成 形 


式 上 分 ， 
可 分 为 平 
空间 


间 、 位 置 。 


包括 二 维 空间 的 5 F 面 形态 设计 与 三 维 空间 的 立体 形态 设计 和 色彩 构成 设计 。 因 此 
面 构成 形式 、 立 体 构成 形式 和 色彩 构成 形式 。 

和 时 间 是 运动 着 的 物质 的 存在 形式 。 各 种 形态 存在 的 基本 条 件 依 赖 于 它 所 处 的 空 

形态 的 变异 ， 必 然 会 导致 空间 的 起 伏 ， 位置 的 变换 ， 也 会 引起 时 间 上 的 差异 。 


因此 ， 从 这 个 意义 上 理解 构成 的 形式 ， 又 可 分 为 空间 构成 形式 与 时 间 构 成 形式 ， 动 的 构成 


形式 与 静 的 构成 形式 。 
这 里 


的 时 间 构 成 形式 ， 是 指 对 造形 条 件 而 言 的 。 因 为 光 靠 时 间 是 无 法 进行 造形 活动 


的 ， 单 从 时 间 观 念 出 发 ， 可 以 把 时 间 等 于 零 的 东西 称 为 静 的 造形 ， 时 间 发 生变 化 的 东西 ， 


称 为 动 的 


造形 。 








构成 还 与 一 般 设 计 不 同 ， 它 是 去 掉 了 地 方 性 、 社 会 性 、 生 产 性 等 因素 的 造形 活动 ， 这 


种 设计 玫 
或 者 应 上 

















# 式 ， 一 般 称 为 纯粹 构成 。 th 合理 因素 的 “构成 ” 称 为 目的 设计 








设计 。 由 上 所 述 ， 从 广义 上 去 理解 构成 的 形式 及 其 内 容 ， 以 图 1.16 作 为 参考 。 





自然 形态 构成 
oo 抽象 形态 构成 











几何 形态 构成 
纯 形态 构成 
平面 构成 | 本 
| 加 偶然 形态 构成 
立体 构成 
构 
色彩 构成 
成 
工业 美术 设计 
建筑 设计 
包装 装潢 设计 
式 os 
动 的 构成 人 
| 时 间 构成 应 用 设计 tt 
静 的 构成 


广告 设计 
室内 设计 _ 
i 


图 1.16 Rn 
Ren wat tt, 它 必须 同时 具有 这 三 种 属性 ， 即 形 


状 、 te 3 ee 根据 研究 的 对 象 和 具体 内 容 ， 以 及 它们 的 性 
质 分 别 进行 讨论 。 如 把 重点 主要 放 在 形态 和 质感 方面 ， 可 在 二 维 平面 和 三 维 立 体 中 进行 讨 
论 ， 这 就 形成 了 所 谓 的 平面 构成 、 立 体 构成 ;而 重点 对 色彩 进行 研究 ， 就 是 色彩 构成 。 


第 三 节 ” 物 成 与 设计 


虽然 ， 构 成 的 研究 并 不 直接 涉及 实际 的 应 用 设计 ， 但 它 的 研究 结果 却 对 实用 设计 产生 
巨大 的 影响 ， 甚 至 在 一 些 实 用 设计 中 ， 就 直接 借用 构成 设计 的 表现 效果 ， 或 者 把 构成 的 二 
维 图 形 转变 为 立体 化 产品 (图 1.17 一 图 1.19)。 

在 具体 的 设计 中 ， 不 管 是 平面 设计 、 立 体 设 计 ， 还 是 舞台 美术 设计 等 ， 有 关 运 用 构成 
的 设计 方法 和 手段 的 例子 举 不 胜 举 。 

2012 年 中 央 电 视 台 春节 联欢 晚会 的 舞台 设计 中 的 地 面 形式 ， 就 是 构成 中 基本 形 的 组 
合 变化 的 具体 应 用 ， 一 个 个 截面 为 相同 正方 形 的 长 方 体 ， 通 过 群 化 和 不 同 的 组 合 ， 高 低 起 
伏 ， 形 成 不 同 的 形态 :时 而 楼 台 襄 榭 ， 时 而 小 桥 曲 廊 ， 时 而 长 城 蛇 蜂 ， 时 而 高 山 族 峨 ， 时 
而 成 为 北方 四 合 院 ， 时 而 又 是 南方 民居 ，…… 与 舞台 背景 和 绚丽 的 灯光 一 起 组 合成 了 美 轮 
美 负 的 意境 。 















































“3 


个 \ 


1.17 ” 蒙 德里 安 图 案 的 运动 鞋 的 设计 


图 1.19 里 特 维尔 德 设计 的 《 红 蓝 椅 》 


.什么 是 构成 ? 
.构成 包含 几 部 分 内 容 ? 
.构成 的 过 程 是 怎样 的 ? 
.构成 的 形式 


有 几 类 ? 
























图 1.18 圣 洛 朗 设计 的 蒙 德里 安 裙 





.构成 的 < 上 
- 在 构成 的 研究 过 程 中 ， 必 须 伴随 什么 ? 
.为 什么 说 构成 与 应 用 设计 不 同 ? 


.构成 与 传统 美术 的 差异 是 什么 ? 


第 二 章 平面 构 抵 


平面 构成 是 在 二 维 空间 里 以 多 种 造形 元 素 按 一 定 的 原则 组 合成 新 的 形态 的 造形 活动 ， 
主要 以 轮廓 描绘 形象 ， 研 究 和 探讨 的 是 形态 的 问题 ， ee 
平面 构成 是 造形 设计 师 应 掌握 运用 的 基本 技能 。 它 研究 如 何 创造 出 二 次 元 平面 形象 、 
三 次 元 空间 幻象 和 四 次 元 的 时 间 动 感 ， ep < 0 何 进行 视觉 传递 设计 的 问 





题 。 平 面 构成 所 包含 的 内 容 相 当 广 泛 ， 也 是 本 书 学 KS - 音 至 第 五 章 的 内 容 主 要 
就 是 依据 平面 构成 来 展开 的 。 


第 一 节 


任何 物体 ， er 现 出 形状 、 色 彩 和 质感 这 三 种 基本 属性 ， 而 






且 在 不 同 的 条 件 下 ， 包 括 在 不 | 不 同 的 位 置 不 同 的 空间 、 两 个 物体 之 间 的 比较 
等 情况 下 ， 产 生 不 同 的 视觉 a 受 。 所 以 视觉 感受 就 是 物体 外 部 
We et 清 的 考察 下 得 到 的 整体 视觉 效果 。 
视觉 感受 是 我 他 看 到 物体 后 ， Th 形 的 诸多 形式 元 素 的 综合 。 所 
当 单独 考 窜 7 ai 到 物体 的 某 些 情况 和 产生 与 之 联系 的 信号 
a 中 的 某 些 特征 或 者 貌 得。 把 这 些 特征 综合 起 来 ， 就 会 得 到 这 个 物体 的 综 


合 感 受 ， 从 而 了 解 这 个 物体 的 全 部 信息 ， 形 成 形象 。 所 以 ， 形 式 元 素 是 表现 物体 特征 的 基 
础 参数 。 因 此 把 物体 外 部 特征 的 诸多 形式 分 开 论述 ， 是 很 有 必要 的 。 而 且 ， 我 们 在 构成 设 
计 中 ， 往 往 可 以 单独 运用 或 者 综合 利用 这 些 形式 元 素来 组 成 图 形 或 者 赋予 某 种 视觉 化 的 
效果 。 这 些 形式 元 素 即 为 平面 构成 中 的 基本 元 素 。 


一 、 概 念 元 素 

平面 构成 中 的 概念 元 素 ， 是 指 在 意念 中 感受 
到 的 构成 物象 的 点 、 线 、 面 、 体 等 元 素 ， 这 些 元 
素 ， 是 人 的 知觉 意念 所 能 够 感受 到 的 、 在 客观 物 
象 结构 中 的 一 种 存在 。 所 以 可 以 说 ， 平 面 构成 中 
的 概念 元 素 ， 是 指 在 创造 形象 以 前 ， 仅 在 意念 中 “和 一 
感受 到 形象 的 点 、 线 、 面 、 体 的 概念 。 其 作用 是 | ; 
促使 视觉 元 素 的 形成 。 即 在 创造 形象 之 前 ， 应 该 
在 脑海 中 先 形成 这 个 形象 的 概念 或 者 图 形 ， 所 谓 
“ 意 在 笔 先 ”， 就 是 这 个 道理 。 例 如 ， 在 物象 的 
楼 角 、 边 缘 、 体 表 等 部 位 都 会 产生 出 点 的 形态 、 线 的 形态 和 面 的 形态 感应 (图 2.1)， 我 们 








图 2.1 点 、 线 、 面 的 感应 





把 这 种 感应 到 的 形态 ， 也 称 为 意念 中 的 形态 。 在 平面 构成 中 ， 这 些 可 感知 到 的 形态 ， 都 
属于 概念 元 素 。 
二 、 视 觉 元 素 

视觉 元 素 是 在 平面 构成 中 的 要 素 。 如 果 要 在 画面 上 体现 出 概念 元 素 ， 必 须 通过 视觉 元 
素来 加 以 表现 ， 它 是 通过 形态 的 形状 、 明 瞳 、 大 小 、 色 彩 、 位 置 、 方 向 和 肌理 等 形式 因素 
表现 出 来 的 。 这 些 形式 因素 就 构成 了 视觉 元 素 。 所 以 ， 视 觉 元 素 的 作用 就 是 把 概念 元 素 表 
现 于 画面 。 

1. 形状 ; 它 是 客观 物象 的 外 在 形态 。 任 何 可 见 物象 都 有 其 形态 ， 也 就 是 可 见 物 象 的 
外 貌 。 所 以 ， 形 状 就 是 物体 的 外 形 所 具有 的 状态 ， 包 括 在 宏观 和 微观 中 所 有 的 有 机 形态 和 
TRACE 























基础 ， 寻 求 和 理解 “ 形 ”的 构成 规律 ， 掌 担 它 的 造形 方法 和 狐 其 形式 美感 的 迫 求 。 立 体 构 
ce 从 任何 角度 所 产生 的 形状 
(图 2.2)。 

凡是 具有 位 置 、 方 向 、 明 暗 、 色 彩 和 
觉 可 以 感知 到 的 形状 。 








i 构成 的 形 ， 都 必然 有 能 使 人 的 视 知 


wa 





图 2.2 物体 的 形状 


2. 明暗 : 当 物 体 受 到 光照 射 时 ， 受 光 的 部 位 亮 ， 背 光 的 部 位 暗 。 在 人 的 视 知 觉 中 就 
有 了 明和 暗 的 概念 。 光 是 呈现 物象 形体 的 重要 因素 ， 明 暗 的 变化 是 构成 设计 中 重要 的 造形 
手段 之 一 。 同 时 ， 对 明暗 的 理解 ， 并 非 只 限于 呈现 物象 的 立体 感 认识 。 在 平面 构成 中 ， 对 
于 明暗 或 者 明度 渐变 (明度 系列 ) 的 分 析 ， 对 人 的 知 视 影响 是 不 同 的 。 亮 调 ， 能 给 人 以 
明快 、 清 新 、 优 雅 、 向 上 上、 响亮、 扩张 、 刺 激 等 视觉 效果 (图 2.3， 图 2.4) 调 ， 可 以 使 
人 感觉 有 含蓄 、 膀 胱 、 柔 和 的 情感 意味 (图 2.5， 图 2.6);， 暗 调 ， 使 人 产生 出 深沉 、 刚 毅 、 
坚忍 、 压 抑 、 收 缩 、 神 秘 等 知觉 上 的 感应 (图 2.7， 图 2.8)。 




























图 2.5 云雾 漫 山 ( 灰 调 ) 


图 2.6 。 雾 锁 山 弯 ( 灰 调 ) 图 2.7 飞舞 ( 暗 调 ) 图 2.8 奋力 ( 暗 调 ) 


我 们 把 明度 变化 中 的 、 多 层次 的 明暗 系列 ， 
进行 有 目的 性 的 分 割 ， 并 把 它们 加 以 不 同 的 组 
合 、 排 列 ， 就 会 得 到 不 同 的 黑 、 灰 、 白 等 明暗 关 
系 的 构成 (图 2.9)。 

3. 大 小 : 是 指 形态 构成 中 ， 形 的 要 素 的 对 
比 关系 。 任 何 物体 都 具有 形状 ， 即 包含 着 长 度 、 
宽度 、 高 度 及 面积 、 体 积 等 构成 因素 。 形 的 大 小 
都 是 相互 比较 而 存在 的 ， 也 可 以 量度 。 在 构成 设 
计 中 ， 大 小 是 一 种 对 比 因素 ， 而 对 比 是 构成 形式 
美感 的 要 素 之 一 (图 2.10 一 图 2.12)。 








图 2.9 明度 构成 









图 2.10 ”大 小 (平面 图 形 大 小 对 比 ) 






图 2.11 ee 肥大 小 (大 小 、 黑 白 、 虚 实 的 对 比 ) 
4. 色彩 : 人 的 视觉 加 多 才 光 的 面 的 色彩 知觉 主要 包括 色相 


:要 包括 色相 、 明 
度 、 纯 度 和 色 怕 se 系 me 基本 色 ( 光 谱 中 的 色 或 者 
仁和 


色相 环 中 的 色 ): 中 明度 的 灰 等 的 构成 元 素 


色彩 在 jj 中 ， 对 人 的 生 9 可 以 使 用 不 同 的 颜色 调节 
环境 和 改善 心情 ( 铺 2.13 ， 图 2.14)。 









| 





图 2.13 色彩 装饰 一 


图 2.14 ”色彩 装饰 二 
5. 位 置 : 是 指 形态 存在 于 空间 之 中 的 某 一 地 方 。 在 平面 构成 设计 中 ， 任 何 一 个 形态 
的 位 置 都 是 和 其 他 形态 相 比较 而 存在 的 ， 形 成 带 有 方向 性 因素 的 关系 。 例 如 ， 某 一 形态 在 
另 一 形态 的 上 面 或 下 面 ， 左 面 或 右面 ， 前 面 或 后 面 等 。 形 态 的 位 置 变化 ， 也 就 形成 了 形 与 
形 之 间 的 某 种 空间 关系 的 构成 (图 2.15)。 




























6， 质感 (肌理 ): ! 结 b 吉 构 不 同 ， 就 会 给 人 以 不 
同 的 “质感 ”印象 。 本 感 和 同样 ， 肌 理 分 为 视 
觉 肌理 和 触觉 肌理 。( 质 


| 出 1 1 名 





视觉 肌理 是 无 法 i 措 j 是 由 视 和 受 。 由 于 视觉 的 感受 引起 触觉 经 
验 的 联想 ， 从 而 引起 冷 、 执 > 、 粗 、 细 等 感受 。 本 


要 追求 的 肌理 。 它 可 用 注 


图 2.16 各 种 肌理 


触觉 肌理 可 以 通过 触摸 ， 感 受 出 物体 表面 的 肌理 差别 。 而 且 ， 触觉 肌 理 不 仅 是 触觉 
的 ， 同 时 又 是 视觉 的 ， 它 不 但 给 人 生理 上 的 感受 ， 还 给 人 心理 上 造成 一 定 的 影响 。 


三 、 关 系 元 素 

关系 元 素 在 平面 构成 中 是 指 视觉 元 素 的 编排 形式 。 通 过 空间 、 重 心 、 骨 格 等 因素 来 决 
定 的 ， 也 就 是 说 ， 空 间 、 重 心 和 骨 格 体现 出 元 素 之 间 的 关系 。 

1. 空间 : 在 平面 构成 中 ， 哆 
所 说 的 空间 概念 ， 是 强调 形 与 
底 的 构成 关系 。 在 平面 中 ， 如 
果 把 能 够 引起 视觉 注意 的 形 称 
为 图 形 ， 衬 托 图 形 的 形 就 称 为 
衬 底 。 那 么 ， 衬 托 图 形 的 衬 底 
就 是 平面 中 的 空间 ， 属 于 二 次 
元 空间 。 在 立体 中 ， 与 形态 的 
实体 相辅相成 的 部 分 称 为 空 
间 ， 这 个 空间 属于 三 次 元 空间 
(图 2.17， 图 2.18)。 

2. 重心 : 重心 一 般 是 指 物体 所 受 重力 的 容 基 点 ， 通 常 在 形体 的 几何 中 心 点 。 在 构成 
设计 中 ， 泛 指 人 对 形态 所 产生 的 心理 最 已 衡 ， 即 形体 的 形态 或 者 形态 在 画面 中 的 布 
置 应 该 处 于 重心 的 范围 内 ， 这 样 才能 感 弓 答 定 。 自 然 界 里 处 于 安定 状态 中 的 物体 ， 都 是 处 
在 均衡 稳定 的 状态 中 。 运 动 中 的 巴 物 \ 也 是 保持 着 重 避 的 平衡 性 。 平 衡 感 是 形式 美的 重要 
法 则 之 一 ， 它 主要 pp : 排 来 实现 的 。 

保持 重心 安定 性 的 J 以 构成 对 称 形 J 以 构成 非 对 称 形式 。 形 状 、 色 彩 、 
ne 此 不 同 的 影响 ， 并 给 人 以 不 同 的 心理 感应 
作用 。 









































图 2.18 空间 (室内 ) 


站 从 of， 虽然 整个 构图 是 稳定 平衡 的 ， 但 感觉 上 却 比 较 单调 
和 呆板 。 若 图 形 处 在 几何 中 心 附近 ， 则 构图 既 保持 了 平衡 ， 又 显得 比较 生动 (图 2.19， 
图 2.20)。 试 比较 下 面 几 个 图 形 的 心理 感受 。 

当 图 形 在 画面 的 中 心 位 置 上 部 时 ， 重 心 上 移 ， 有 向 下 的 势能 ， 产 生 了 动态 感应 ; 而 图 
形 在 画面 的 左右 上 角 时 ， 便 更 加 产生 了 强烈 的 不 安定 感 (图 2.21 一 图 2.23)。 


~ 








图 2.19 重心 在 中 心 图 2.20 重心 在 中 心 附近 
当 图 形 在 画面 的 中 心 位 置 下 部 时 ， 重 心 下 移 ， 有 了 实 实在 在 的 安定 感 。 但 由 于 整个 构 
图 远离 画面 的 几何 中 心 ， 这 种 安定 感 ， 并 没有 使 构图 达到 平衡 (图 2.24)， 而 且 ， 当 图 形 在 
画面 的 左右 下 角 时 ， 也 同样 产生 了 不 安定 的 效果 (图 2.25， 图 2.26)。 








本 加 


图 2.21 重心 在 中 心 正 上 方 图 2.22 ”重心 在 中 心 左上 角 













图 2.23 重心 在 中 心 右 上 角 图 2.24 重心 在 中 心 正 下 方 


心 在 中 心 左下 角 图 2.26 重心 在 中 心 右 下 角 

3. 骨 格 : 是 构成 设计 中 的 重要 形式 。 骨 格 是 所 构成 的 视觉 的 “单位 ”， 即 形态 设计 
所 依据 的 空间 。 形 态 在 作 组 织 、 编 排 设计 时 ， 是 依据 在 骨 格 所 构成 的 “单位 ”中 去 寻找 相 
互 之 间 的 关系 ， 最 后 创造 出 与 原 有 形态 变异 的 整体 构成 关系 。 关 于 骨 格 的 造形 方法 ， 我 们 
放 到 第 四 章 之 中 ， 在 学 习 了 形态 构成 元 素 之 后 ， 再 进行 专门 的 讨论 ， 而 且 在 以 后 的 韵律 的 
学 习 中 ， 也 会 使 用 骨 格 。 











第 二 节 ”有形 芒 


在 自然 界 中 ， 各 种 生物 都 有 自身 的 形象 ， 呈 现 出 多 姿 多 彩 的 状态 。 当 然 这 也 包括 那些 
无 “生命 ”的 物质 。 以 人 类 的 审美 角度 和 喜好 上 看 ， 大 自然 是 美好 的 ， 各 种 生物 大 多 数 都 
是 美丽 的 。 在 生物 的 进化 中 ， 各 种 生物 都 在 沿 着 优化 自身 原则 下 进化 着 。 它 们 所 呈现 出 的 
形态 都 是 适应 自然 环境 的 结果 。 应 该 说 ， 都 具有 一 定 的 形式 美感 和 存在 价值 。 

形象 包含 着 形态 、 色 彩 和 质感 。 形 态 是 物体 的 外 部 轮廓 所 呈现 的 形状 。 造 形 中 ， 虽 然 
包含 着 三 个 方面 的 内 容 ， 即 形 、 色 、 质 。 但 形 给 人 的 印象 是 最 深刻 和 最 持久 的 。 尽 管 颜色 
能 激发 最 初 的 视觉 感受 ， 但 在 最 终 还 是 形 在 起 主要 作用 。 

5) 








一 、 自 然 形态 

自然 形态 指 现实 形态 ， 一 般 指 所 有 自然 “本 体 ” 物 象 的 整体 存在 。 例 如 : 日 月 、 山 
川 、 植 物 、 动 物 等 自然 景观 中 的 有 机 形态 和 无 机 形态 。 同 时 ， 也 包括 人 和 以 人 为 主体 的 
“自然 环境 ”中 所 有 人 造物 的 组 成 部 分 (图 2.27 一 图 2.29)。 








图 2.28 自然 形态 (高 山 和 草原 ) 图 2.29 自然 形态 (建筑 ) 


自然 形态 所 反映 的 是 具体 的 物象 。 任 何 具象 的 东西 都 可 以 作为 设计 中 的 构成 对 象 。 例 
如 : 花卉 、 动 物 、 风 景 、 人 物 等 图 案 ， 就 是 采用 自然 形态 作为 基础 所 构成 的 。 

自然 形态 包括 物象 的 形状 、 色 彩 、 质 地 等 ， 自 然 形 态 的 构成 设计 要 对 其 形态 的 感 
性 表现 和 一 定 社会 内 容 进行 解释 性 的 表达 。 在 大 千 世 界 中 ， 自 然 形态 有 两 种 基本 的 形式 ， 
一 是 有 机 形态 ， 多 由 曲线 和 曲面 构成 ;二 是 无 机 形态 ， 一 般 是 由 直线 和 几何 曲线 以 及 由 它 
们 组 成 的 立体 构成 。 

有 机 形 : 有 机 形 就 是 具有 生物 体 或 者 有 机 体外 貌 特征 的 形态 。 其 特征 主要 表现 为 外 形 
平滑 、 单 纯 ， 富 于 曲线 感 。 有 机 形 的 特征 是 由 于 大 自然 的 外 力 和 形态 的 内 抗力 相互 作用 ， 
从 而 产生 平衡 的 结果 ， 同 时 也 是 大 自然 的 经 济 法 则 的 体现 。 这 里 的 经 济 法 则 是 指 形态 具有 
趋 于 简化 的 自然 规律 。 例 如 树干 总 是 向 上 生成 的 ， 这 个 向 上 的 生长 力 造 就 了 树干 的 垂直 性 
和 最 单纯 的 圆 形 特征 。 人 体 也 是 沿 着 中 心 垂直 轴 对 称 的 。 这 就 是 为 什么 有 机 形 接 近 于 球 
形 ， 椭 圆 形 、 抛 物 形 等 曲线 形 的 原理 。 除 此 ， 海 边 的 石子 ， 洗 手 的 肥皂 等 无 机 物 也 会 因 上 
述 原因 而 具有 有 机 形 的 特征 。 这 类 形态 具有 合理 完整 的 美 ， 给 人 一 种 内 在 力 的 感觉 。 

一 般 地 讲 ， 自 然 界 中 的 各 种 生物 ， 包 括 动物 、 植 物 、 微 生物 等 ， 都 呈现 出 复杂 多 变 







































































的 有 机 形态 。 而 人 造物 多 数 是 无 机 形态 ， 或 者 是 无 机 形态 与 有 机 形态 的 结合 形态 以 及 融 
和 形态 。 

自然 界 中 诸多 形态 的 完善 形式 ， 构 成 美的 要 素 。 无 论 是 自然 本 体 ， 还 是 人 类 行为 的 结 
果 所 产生 的 形态 ， 都 具有 着 一 定 的 形态 意义 ， 并 赋予 人 的 审美 情感 上 的 功能 作用 。 
二 、 抽 象形 态 

抽象 与 具象 ， 这 是 两 个 对 立 的 概念 。 抽 象 的 含义 为 “提取 ”， 是 对 具象 的 性 质 与 特征 
等 属性 进行 高 度 概括 、 提 炼 、 升 华 。 抽 象形 态 不 再 是 对 自然 物象 的 再 现 ， 而 是 在 对 具体 对 
象 的 认识 上 ， 对 其 本 质 进行 高 度 简约 地 概括 ， 表 现 出 对 具象 的 启发 性 。 即 对 客观 物体 的 认 
识 过 程 中 ， 由 感性 向 理性 发 展 的 视觉 创造 。 抽 象形 态 与 自然 形态 所 不 同 的 不 是 在 于 对 物象 
的 “解释 性 ”， 而 是 更 富 于 “启发 性 ”。 如 果 说 数学 是 对 现实 世界 的 空间 形式 和 数量 关系 
的 高 度 抽象 的 研究 ， 那 么 ， 艺 术 的 抽象 是 把 对 象 中 某 些 被 抽取 购 成 分 上 升 为 美的 观念 加 以 
显现 。 抽 象形 态 与 自然 形态 一 样 ， 都 是 基于 具象 的 一 种 章 形 淤 和 镭 。 美术 的 抽象 往往 是 对 有 具 
象 的 特征 进行 概括 、 简 约 ， 抽 象 的 形态 具备 具象 的 犊 心 加 索 的 《 牛 的 变形 过 程 》， 


就 是 一 个 从 具象 到 抽象 的 过 程 (图 2.30)。( 我 们 可 上 年 的 练习 : 如 对 一 个 物体 写生 ， 先 
把 它 的 外 部 轮廓 (包括 外 形 、 肌 理 等 特征 ) 仔 纪 经 
] 


“来 ， 再 选择 其 中 一 个 局 部 ， 将 其 放 
大 ， 就 会 得 到 和 原来 的 形体 在 感觉 上 很 不 玉 



















| 形 。) 图 2.31 就 是 对 一 个 核桃 的 写生 及 表 
的 外 部 特征 ， 而 是 更 着 重 对 具象 的 本 质 ， 即 
往 燃 这 天 现 。 如 表现 男人 或 女人 时 ， 并 不 表现 男性 或 女 
的 什 念 去 体现 性 别 的 竹 髓 特征 >。 所 以 ， 抽 象形 态 并 不 是 
A 














性 的 外 部 特征 ， 而 是 着 意 从 y 
以 表现 对 象 为 目的 ， 而 是 上 
美学 规律 的 形态 构成 。 
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图 2.30 牛 的 变形 过 程 (毕加索 ) 图 2.31 核桃 纹理 的 描绘 ( 李 治 威 ) 








@ 结合 形态 : 两 种 或 以 上 不 同事 物 联 系 在 一 起 所 形成 的 形态 。 但 在 形 与 形 的 连接 地 方 还 不 够 圆润 流畅 ， 还 能 看 出 原形 
态 的 轮廓 的 关系 。 融 和 形态 : 两 种 或 以 上 事物 有 机 地 结合 成 一 体 ， 形 成 新 的 形态 ， 已 经 看 不 出 原形 态 之 间 是 
怎样 联接 的 。 如 奶 与 水 的 混合 ， 最 终 是 水 ， 无 法 分 辨 。 

@ 在 作 男 性 、 女 性 的 理念 抽象 表现 时 ， 如 用 整齐 、 的 粗 实 线 去 体现 男性 的 粗 久 、 厚 重 和 踏实 、 坚 毅 ， 如 以 自 
由 、 流 畅 的 曲线 表现 女性 的 妩媚 、 优 雅 和 美丽 。 这 些 已 经 不 是 具象 的 抽象 ， 而 是 对 事物 性 格 特征 的 理解 ， 以 单纯 
的 线条 和 形态 来 体现 。 









| 出 1 1 名 
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抽象 形态 所 构成 的 形 、 色 都 能 触动 人 的 知觉 感受 和 激发 情感 。 如 对 于 形态 构成 因素 的 
明 与 暗 、 强 与 弱 、 轻 与 重 、 刚 与 柔 、 动 与 静 、 聚 与 散 、 疾 与 徐 、 抑 与 扬 等 的 表现 。 或 对 
情感 方面 和 、 优 美 、 斐 壮 、 滑 稽 、 喜 悦 、 记 郁 、 欢 快 等 的 抽象 表达 等 ， 这 些 都 是 抽象 


形态 的 表现 内 容 (图 2.32 一 图 2.37)。 
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图 2.32 ”崇高 ( 张 敏 ) 图 2.33 沉重 ( 王 : 图 2.34 ”枯燥 ( 莫 盈 盈 ) 
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图 2.3d 喜悦 ( 莫 盈 盈 ) 图 2.37 ”浪漫 ( 刘 针 融 ) 


三 、 纯 形态 


纯 形 态 是 以 几何 形态 为 基础 的 最 基本 的 构成 形态 。 即 以 三 角形 、 抑 形 、 圆 形 等 


最 简洁 
的 形体 进行 造形 的 几何 形态 (图 2.38 一 图 2.41)。 纯 形态 是 形成 自然 形态 和 抽象 形态 最 基本 
的 形态 要 素 。 纯 形态 的 构成 ， 作 为 探讨 构成 的 形式 规律 ， 是 构成 中 的 主要 研究 对 象 ， 其 构 


成 形式 也 是 构成 的 基础 设计 内 容 。 












































图 2.38 几何 形态 构成 ( 李 祥 苇 ) 图 2.39 几何 形态 构成 ( 莫 娜 ) 





图 2.40 几何 形态 构成 ( 周 环 ) 图 2.41 几何 形态 构成 ( 李 岩 ) 


四 、 自 然 形 态 、 抽 象形 态 与 纯 形态 之 间 的 联系 

自然 形态 是 注重 对 形态 的 写实 性 的 描绘 ， 可 通过 对 Cen 区 表现 物体 的 外 
貌 综合 性 ， 即 任何 一 个 物体 都 可 以 从 形 、 色 、 质 三 人 沿 综合 加 以 体现 。 但 对 于 物体 的 
貌 象 ， 又 可 单独 由 这 三 个 因素 中 的 任意 一 个 来 表 玉 时 这 三 个 因素 进行 简化 。 若 突出 形 
态 特 征 ， 则 对 色 和 质 简 化 (如 在 色彩 构成 中 ， 色彩 来 体现 某 种 属性 ， 这 时 形态 和 质 
感 就 被 简化 了 )， 这 一 过 程 称 为 简约 化 勿 、 花 卉 、 建 筑 等 形体 的 白描 ， 就 属于 这 
个 范畴 。 这 种 简约 还 保留 ro 所 以 它 与 抽象 图 形 还 有 一 定 的 差距 。 


车 把 简约 化 了 i 9 简化， 只 保 色 着 该 形体 的 最 重要 的 特征 ， 这 时 的 
图 形 就 是 抽象 形态 了 。 的 9 抽象 与 情感 签 心 型 感受 方面 的 抽象 是 有 差别 的 。 形 体 


的 表现 ， 再 怎么 抽象 ， 了 物体 的 重要 条 还是 能 辨认 出 这 个 物体 。 但 作为 情感 
方面 的 抽象 ， 则 着 重 芭 4 It aN SR, 即 形 的 表现 已 不 
是 主要 的 了 ， 而 是 g 9 本质 EN 这 就 是 构成 研究 的 重点 。 所 以 在 构成 设计 
中 ， 对 复杂 的 少 然 形态 进行 深入 细致 的 观察 ， 把 最 本 质 的 属性 保留 ， 简 约 化 为 抽象 形态 ， 
再 在 抽象 形态 的 基础 上 ， 加 以 高 度 概括 ， 用 具有 明确 的 边 角 关 系 的 几何 形态 来 表现 ， 就 变 
成 纯 形 态 ( 图 2.42， 图 2.43)。 这 一 过 程 可 用 下 面 这 个 路 线 图 加 以 体现 。 






























沪 简 E 简 
具象 形态 开 象 币 化 ) 。 抽象 形态 尼 理 从 化 >。 纯 形态 





(a) 自 然 形态 (b) 抽 和 象形 态 (c) 纯 形态 
图 2.42 ”形态 一 ( 杨 兴 美 ) 


| 山上 1 小 








(b) 抽 象形 态 (c) 纯 形态 


图 2.43 ”形态 二 ( 谢 忠明 ) 
而 纯 形 态 又 可 以 通过 下 面 的 路 线 图 来 理解 ” ER 鸣 关系 。 


久生 (法 
纯 形 态 繁复 (添加 ) 结合 形态 (有 机 的 联系 ) cy 


近世 
三 节 he 
在 设计 中 ， 形 态 往 往 是 a 5 式 来 进行 和 构造 的 方式 不 同 ， 会 形成 不 同 


的 视觉 效果 ， 并 且 构 图 就 是 ei 
一 、 正 形 与 负 形 ，, 

正 形 与 负 形 是 正直 构 造 的 一 种 方式 形象 本 身 的 实体 而 言 的 。 平 面 上 的 形象 通 
常 称 为 “图 开 Nly ! 形 ”， 而 它 的 周围 掏 室 间 称 为 “ 衬 底 ”或 “ 底 ”。 如 果 图 形 是 实 形 ， 
这 时 底 就 是 实 形 周 围 空白 的 空间 ， 这 种 形象 就 是 “ 正 形 ”， 即 正 形态 。 反 之 ， 如 果 图 形 是 
底 所 包围 后 形成 的 空白 空间 ， 这 种 形象 就 是 “ 负 形 ”， 即 负 形态 。 正 与 负 、 虚 与 实 是 相对 
依存 的 ， 且 形态 所 构成 的 图 形 与 衬 底 的 关系 是 明确 的 。 这 种 形态 的 特点 是 图 形 与 衬 底 的 明 
确 关 系 ， 且 使 构成 形式 多 样 而 富 于 变化 。 值 得 注意 的 是 ， 正 形 与 负 形 的 区 别 ， 简 单 地 讲 ， 
形态 完全 一 样 ， 只 是 颜色 相反 (图 2.44， 图 2.45)。 





> 自然 形态 (或 者 抽象 形态 ) 




















图 2.44 正 形 图 2.45 负 形 


二 、 单 独 形 

单独 形 是 一 种 独 
形 。 如 果 在 画面 设计 ' 
2S， 这 些 个 
独 形 -个 自 成 








不 宜 使 用 过 多 的 单独 形 ， 从 而 破坏 画面 的 整体 性 。 


三 、 基 本 形 


如 果 整 个 画面 中 的 图 形 设计 是 
关系 的 形 月 











或 者 由 彼此 联 丰 





本 形 的 排列 组 合 或 者 
它 一 般 没 有 独立 存在 


形 之 间 的 “关系 ”， 









立 存在 的 不 与 其 他 形态 关联 的 
中 只 有 一 个 主体 形 ， 或 者 数 个 彼 
体形 就 称 为 单独 形 (图 2.46)。 单 
- 体 的 图 形 。 在 构图 中 过 多 使 用 
杂 。 所 以 ， 在 构成 设计 中 
























4 格 中 的 变化 "来 进 S 
的 意义 ”， 而 是 依靠 自身 的 变 
N 


从 而 获得 设计 中 的 整体 AS 








图 2.49 ”基本 形 的 排列 组 合 一 ( 崔 云 峰 ) 










图 2.46 单独 形 










图 2.50 ”基本 形 的 排列 组 合 二 ( 莫 娜 ) 


空间 的 变化 ， 或 者 通过 自身 的 排列 、 组 合 ， 产 生出 丰富 





是 # 形 相对 而 言 的 。 特 别 是 当 基 本 形 是 由 简洁 和 不 完整 的 形态 构成 时 ， 其 独立 
就 没有 单独 存在 的 价值 。 





| 翰 11 潍 


J 


i 


第 四 节 ” 侦 然 形 芒 


在 进行 形态 的 创造 中 ， 还 有 一 类 形态 值得 我 们 探讨 ， 这 就 是 偶然 形态 。 
一 、 偶 然 形态 的 产生 


偶然 形态 是 一 种 不 以 人 的 主观 意愿 为 转移 偶然 产生 的 形态 。 如 无 意 中 掉 在 纸 上 的 墨 点 
或 墨 纹 ， 摔 破 墨 水 瓶 后 墨水 所 溅 开 的 墨迹 ， 漏 雨 时 所 流 消 的 水 迹 ， 破 碎 的 玻璃 片 ， 和 干裂 的 地 
面 等 形态 。 这 些 形态 不 是 通过 人 为 的 方法 描绘 出 来 的 ， 所 以 不 可 能 再 度 要求 以 同样 的 形态 出 
现 ， 而 是 带 有 随意 和 偶发 的 自然 天 性 。 所 以 在 偶然 形态 中 ， 能 感受 到 生命 的 激情 和 神秘 。 
二 、 偶 然 形态 的 创造 从 

偶然 形态 的 造形 ， 主 要 是 追求 形态 的 自然 天 成 。 在 造形 构成 中 ， 若 使 用 一 些 技 
法 来 表现 偶然 的 、 意 想不到 的 形态 ， 则 意外 性 随意 自然 ， 越 容易 在 形态 中 体现 
出 强烈 的 神秘 感 和 不 可 思议 的 魅力 。 在 作 偶 然 J 表现 时 ， 重 要 的 就 是 构成 图 案 的 “ 偶 
然 性 ”， 即 虽然 是 使 用 了 人 工 的 技巧 谴 法 这 些 技巧 要 充分 创作 出 带 有 强烈 的 “随意 
十 上 ， 是 一 个 创造 奇 思 妙 想 的 过 程 。 通 过 各 种 





















性 ”和 “偶然 性 ”的 构图 。 所 以 在 


手段 来 达到 偶然 形态 的 随意 效果 》 、 绘 图 的 载体 一 一 纸张 等 材料 以 
及 绘图 工具 的 非常 规 的 使 这 里 就 没有 什么 规则 、 原 理 ， 
而 只 有 无 限 的 创造 力 。 示 对 偶然 形态 的 学 习 设计 构成 的 一 次 展开 思维 想象 







训练 的 演练 ， 让 思 绚 #， 在 创作 的 自由 翻 翔 。 这 里 值得 说 明 的 是 ， 偶 然 形 
态 的 创造 是 一 个 所 角 角 控 想象 的 过 程 只 受 主观 想象 力 限制 。 而 构成 则 是 同时 在 数 


偶然 形态 的 造形 ， 可 表现 物体 肌理 的 质感 效果 ， 也 可 应 用 于 其 他 方面 。 因 为 形态 的 随 
意 性 ， 表 现 出 强烈 的 装饰 效果 ， 具 有 激越 的 生命 力 和 神秘 性 。 

(一 ) 色 料 的 特殊 用 法 

1. 泻 染 法 : 把 纸张 打 湿 后 进行 作画 ， 通 过 水 分 的 增 减 ， 将 产生 出 新 的 形态 (图 2.51， 
图 2.52)。 





图 2.51 渲染 法 一 ( 顾 云 华 ) 图 2.52 ” 泻 染 法 二 (部 珍 玉 ) 


2. 吹 彩 法 : 在 纸张 上 滴 上 颜料 ， 趁 颜料 未 干 之 前 把 它 吹 开 ， 这 时 颜料 会 出 现 细 线 ， 
呈 放 射 状 飞溅 ， 使 单调 平凡 的 线条 富有 生命 力 (图 2.53， 图 2.54)。 








I 纸张， 把 纸张 稍稍 倾斜 ， 颜 料 便 流 


3. 滴 消 法 : 使 用 水 分 较 多 的 颜料 和 吸 
< 形成 图 案 ( 图 2.56)。 


消 成 形 (图 2.55)。 在 颜料 滴 消 的 同时 ， 可 





图 2.55 ” 滴 消 法 一 图 2.56 ” 滴 消 法 二 ( 薄 凌 凤 ) 
也 可 将 先 把 纸 打 湿 ， 运 用 “ 滴 消 法 ”和 “ 泻 染 法 ”同时 进行 处 理 (图 2.57)。 颜 料 在 滴 
消 过 程 中 ， 可 以 转动 纸张 ,改变 滴 消 的 方向 (图 2.58)。 





图 2.57 ” 滴 消 法 和 谊 染 法 结合 一 ( 杨 伟 路 ) 图 2.58 ” 滴 消 法 和 泻 染 法 结合 二 (高 俩 ) 
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4. 墨 纹 法 : 在 宽 平 的 容器 中 先 注 入 水 ， 然 后 放 入 油性 颜料 ， 颜 料 浮 在 水 面 上 ， 用 棍 
棒 轻 轻 搅 动 形成 图 形 ， 再 把 纸张 放 入 水面， 水 面 上 浮动 的 图 形 就 转 印 在 纸张 上 ， 就 得 到 富 
于 变化 的 图 案 。 用 墨 计 和 水 性 颜料 也 可 以 ， 但 要 注意 使 墨汁 或 颜料 浮 在 水 面 上 时 ， 尽 快 地 
转 印 在 纸张 上 ， 才 能 得 到 美妙 的 图 形 (图 2.59 一 图 2.62)。 


ny 






















图 2.59” 黑 纹 法 一 ( 杨 杰 ) 。 ”图 2.60 。 墨 纹 法 二 ( 李 治 威 ) ”图 2.61 5 智 伟 ) 图 2.62 墨 纹 法 四 ( 杨 家 富 ) 
5. 晕 彩 法 : 使 用 丝 网 、 牙 刷 等 工具 ， 把 颜料 面 上 ， 并 在 颜料 半 干 之 际 ， 滴 
注 大 量 水 分 ， 于 是 呈 颗 粒状 的 色 料 便 溶解 四 散 , 不 到 的 偶然 图 形 (图 2.63)。 









从 





图 2.63 ” 尝 彩 法 ( 杨 杰 ) 
6. 溶解 吸收 法 ， 把 水 分 较 多 的 颜料 涂抹 到 纸 面 上 ， 然 后 撒 上 盐 粒 、 洗 胡 粉 等 颗粒 ， 
这 些 颗 粒 溶化 时 吸收 了 水 分 ， 便 形成 奇妙 的 偶然 形态 。 撒 盐 粒 时 ， 需 使 用 水 性 颜料 特别 是 
水 彩 ， 效 果 较 好 (图 2.64 一 图 2.67)。 





[CR 地 2 \ 
图 2.64 溶解 吸收 法 一 图 2.65 ”溶解 吸收 法 二 ( 李 雪 莲 ) 图 2.66 ”溶解 吸收 法 三 ( 王 球 ) 图 2.67 溶解 吸收 法 四 


7. 抗 水 法 : 利用 油 和 水 互相 排斥 的 性 质 ， 把 油 (或 蜡 等 排水 性 物质 ) 和 水 放 在 一 起 ， 
有 油 的 地 方 不 会 泪水， 有 水 的 地 方 不 易 沾 油 ， 形 成 有 趣 的 图 形 (图 2.68 一 图 2.71)。 


人 六 





图 2.70 


ee 
ee 
纸 上 敲 ( 弹 ) 击 太 量 和 通 反 的 授 到 纸张 时 ， 颜 料 的 飞溅 四 射 ， 形 成 了 充满 激越 
ww 2)。 同 时 ， 在 弹 击 的 图 面 上 先进 行 泻 染 ， 这 样 会 形成 有 趣 的 画面 (图 2.73)。 





图 2.72 弹 击 法 一 ( 杨 杰 ) 图 2.73 弹 击 法 二 


@@ 使 用 竹 条 或 者 钢丝 、 丝 弦 这 类 材料 ， 是 因为 它们 具有 强烈 的 弹性 ， 在 激烈 的 碰撞 中 ， 是 一 个 形态 的 变形 、 恢 复 的 过 
程 ， 更 能 发 挥 出 激 萝 愉悦 的 效果 。 








构 
成 
设 
计 2. 拌 落 法 : 


(图 2.74， 图 2.75)。 








茧 满 颜 料 的 画笔 用 力 加 以 抖动 ， 颜 料 便 四 处 分 散 ， 形 成 活泼 的 画面 










图 2.74 ” 抖 落 法 一 ( 左 世 勋 ) 
3. 爆裂 法 : 把 颜料 装 入 瓶 中 ， 从 高 处 掉 在 纸 面 上 
用 着 色 的 肥皂 泡沫 磁 到 纸 面 爆裂 ， 造 成 有 趣 的 脱 


' ' \ ; 
图 2.76 ”爆裂 法 一 ( 李 治 威 ) 图 2.77 ”爆裂 法 二 ( 张 瑞 雪 ) 
4. 压 印 法 : 在 玻璃 板 上 或 光滑 的 纸 面 上 涂 上 各 种 颜料 ， 然 后 进行 压 挤 ， 色 料 便 会 四 
周 溢出 ， 形 成 奇妙 的 形态 。 如 果 在 纸 上 涂抹 颜料 ， 然 后 进行 对 折 压 印 ， 便 会 得 到 左右 对 称 
的 偶然 形态 。 把 颜色 涂抹 在 玻璃 板 上 ， 压 印 在 纸 面 上 ， 可 观察 到 压 印 的 效果 。 这 时 可 以 在 
压 印 中 旋转 和 拉扯 玻璃 板 ， 得 到 不 同 效果 的 画面 (图 2.78)。 





图 2.78 ” 压 印 法 ( 翁 庆 元 ) 














(三 ) 纸 张 的 特殊 用 法 
1. 揉 、 搓 、 拧 
把 纸张 通过 揉 、 搓 和 拧 后 ， 会 造成 许多 奇妙 的 皱纹 ， 然 后 进行 涂 色 或 造形 ， 会 得 到 别 








有 情趣 的 图 形 (图 2.79 一 图 2.81)。 










图 2.79 纸张 揉 后 的 纹理 ( 蒋 娟 ) 图 2.80 Re 阴间 图 2.81 纸张 拧 后 的 纹理 ( 翁 庆 元 ) 


2. 刊 
利用 锐利 的 器 具 te 造成 斑点 剥离 的 痕迹 ， 形 成 强烈 的 视觉 效果 


(图 2.82， 图 2.83)。 


通过 撕 烈 纸张 ， a 不下 和 经 想 清和 七， 产生 自然 天 成 的 效果 (图 2.84， 
图 2.85)。 入 - 并 
4 拼 贴 从 


tre phe eh 理 ) 效 果 的 纸张 ， 剪 切 或 者 撕 裂 后， 随意 地 或 
7 找 ， 


会 形成 有 趣 的 图 形 ， 具 有 蒙太奇 "的 意味 (图 2.86， 图 2.87)。 


/MN 
WA 


图 2.82 ” 刊 擦 纸 面 后 的 痕迹 一 图 2.83” 刊 擦 纸 面 后 的 瘦 迹 二 ( 张 金 国 ) 图 2.84” 撕 纸 效果 一 


有 计划 地 进 和 





太 奇 是 法 语 montage 的 译音 ， 有 “剪接 、 拼 贴 、 组 合 ”等 含意 。 在 电影 的 制作 中 ， 导 演 按照 剧本 或 影片 的 主题 思 
分 别 拍 成 许多 镜头 ， 然 后 再 按 原 定 的 创作 构思 ， 把 这 些 不 同 的 镜头 有 机 地 、 艺 术 地 组 : 剪辑 在 一 起 ， 使 之 
等 联系 以 及 快慢 不 同 的 节奏 ， 从 而 有 选择 地 组 成 一 部 反映 一 定 的 社会 生活 和 思 
手段 ， 称 为 蒙太奇 。 














LA 




















图 2.85 ” 撕 纸 效果 二 治 图 2.87 ” 拼 贴 法 二 
总 之 ， 造 成 偶然 形态 的 方法 是 多 种 多 样 的， 尤其 是 在 制作 时 ， 方 法 越 随意 自然 ， 效 果 
越 佳 。 以 上 介绍 的 只 不 过 是 其 中 的 部 分 方法 。 通 过 使 用 纸张 的 不 同 处 理 ， 也 
银 不 到 的 形态 ， 使 之 形成 





可 把 上 述 的 各 种 方法 进行 综合 运用 ， 造 成 肌理 、 ee 


强烈 的 视觉 效果 (图 2.88 一 图 2.116)。 人 
图 形 的 随意 、 自 然 、 出 奇 ， 是 我 们 在 制作 俩 然 范 杰 时 ， 


所 要 追求 的 目标 。 









图 2.89 偶然 形态 作品 二 ( 王 志 清 ) 。 图 2.90 ”偶然 形态 作品 三 ( 杨 孟 媛 ) 





图 2.91 ”偶然 形态 作品 四 ( 李 德 彬 ) 图 2.92 ”偶然 形态 作品 五 ( 郭 亚 涛 ) 图 2.93 ”偶然 形态 作品 六 ( 黄 焕 ) 





图 2.100 ”偶然 形态 作品 十 三 ( 薄 凌 凤 ) ”图 2.101 偶然 形态 作品 十 四 ( 樊 志 勇 ) ”图 2.102 ”偶然 形态 作品 十 五 ( 段 文成 ) 





ya 


i 





ep = 
图 2.106 偶然 形态 作品 十 九 图 2.107 ”偶然 形态 作品 二 /图 2.108 偶然 形态 作品 二 十 一 
( 史 俊 伟 ) ( 刘 剑 琼 ) -人 ( 张 玉 ) 





bp-AV x 3 
偶然 歼 信 人 图 2.110 ”偶然 形态 作品 二 十 三 图 2.111 ”偶然 形态 作品 二 十 四 
( 柏 心 远 ) ( 柏 心 远 ) ( 刘 剑 琼 ) 





图 2.112 ”偶然 形态 作品 二 十 五 


图 2.113 ”偶然 形态 作品 二 十 六 
( 张 玉 ) 


图 2.114 ”偶然 形态 作品 二 十 七 
( 王 婷 婷 ) 


( 焦 萍 ) 





图 2.115 ”偶然 形态 作品 二 十 八 图 2.116 ”偶然 形态 作品 二 十 九 
( 颗 家 富 ) 人 


思考 是 A 


.视觉 感受 是 通过 什么 来 表达 的 ? 
.平面 构成 的 基本 元 素 包括 什么 9 
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， 夯 面 的 重心 对 构图 产生 什 史 响 ? 
什么 是 自然 形态 ? SN 党 | 


自然 形态 的 设计 和 要 荣 必 : 活 什 么 ? 


. 什 ne 
.抽象 形态 的 赛 现 圭 要 是 什么 ? x 


.构成 》 态 的 表现 更 着 重 > 
.什么 是 > 

. 为 什么 说 纯 形态 是 最 基本 的 形态 因素 ? 
自然 形态 、 抽 象形 态 与 纯 形态 之 间 是 什么 关系 ? 


什么 是 质感 : 





. 质感 有 几 种 类 型 ? 
.什么 是 偶然 形态 ? 
.在 表现 偶然 形态 时 ， 要 注意 追求 什么 ? 


第 三 章 形态 构 抵 元素 及 入 格 


形态 构成 元 素 主 要 指点 、 线 、 面 、 体 。 它 们 在 构成 设计 中 ， 本 身 就 具有 不 凡 的 造形 能 
力 。 即 它们 所 具有 的 本 质 属 得 画面 出 现 不 同 的 视觉 效果 ， 这 就 是 说 ， 点 、 线 、 
体 的 运用 ， 除 产生 不 同 的 视觉 感应 外 ， 还 同时 对 人 的 心理 发 生 作 用 。 另 外 ， 还 要 


的 造形 方法 。 
伦 
第 一 节 we 上 


间 中 占 整 个 构图 比例 中 比较 小 ， 或 


点 的 形态 较 小 ， 在 造形 中 ， : QA 
从 长 、 宽 、 深 三 维 中 只 占据 rs 缉 可 认为 是 点 的 形态 。 点 虽 小 ， 造 形 的 作用 





面 、 

































却 很 大 。 
一 、 点 的 特点 与 性 质 p> 


在 数学 中 ， 人 于 tk 。 和 有 os 显示 了 点 的 位 置 。 但 作 
为 构成 元 素 中 的 点 ,二 往 学 中 的 点 ， 概 全 sk 在 造形 中 ， 点 必须 具有 大 小 ， 即 具有 
ee : 然 的 话 就 不 能 作 视 觉 表 现 。 


面积 和 形态 。 ee 多 种 样 
反之 ， 点 越 大 ， 点 的 感觉 减 


1. 人 点 越 求 ， 点 的 感觉 越 强 ， 反 
组 ， 面 感觉 夫 汲 。 但 是 ， 点 如 果 太 小 ， 屠 于 以 北 认 ， 而 且 存 

















也 随 之 减弱 (图 3.1)。 
点 与 作 图 空间 的 关 觉 强 弱 与 作 图 空间 之 比 有 关 。 作 图 空间 面积 与 图 形 


as 大 ， 点 的 感觉 
(图 3.3)。 


; 反之 ， 比 值 越 小 ， 点 的 感 





， 面 的 感觉 越 强 




















图 3.1 点 的 大 小 图 3.2 与 作 图 面积 比较 





小 点 


圆 的 形态 最 有 感觉 。 即使 固形 较 大 时 ， 仍 然 能 给 人 以 点 的 感 
方面 ， 以 圆 点 的 感觉 最 佳 ， 比 其 他 形态 ， 如 方形 、 三 角形 等 更 具有 点 的 


3. 点 与 形 的 关 
觉 。 因 此 ， 在 形态 
视觉 效果 (图 3.4)。 


































图 3.3 与 作 图 面积 比较 一 一 大 点 3.4 点 的 形状 及 大 小 
称 为 


， 中 间 留 


0 









告 形 方法 有 由 学 


(0) 四 周 用 面 或 某 和 进行 包围 ， 中 间 闻 i 
由 > 


(2) 把 线 断 开 、 


图 3.5 点 状 空白 ( 周 环 ) 图 3.6 点 状 缝隙 
(3) 在 画面 上 挖 孔 、 打 洞 。 
利用 这 些 方法 来 作 点 的 表现 ， 


之 感 。 


3 ， 但 可 表现 出 灵秀 柔美 





的 感觉 来 说 ， 显 得 贡 
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闹 琐 注 小 汕 肖 普 





在 空间 中 放置 的 点 ， 由 于 点 之 间 的 相互 引力 ， 会 产生 一 种 线 觉 ， 称 为 点 的 线 化 。 





点 的 线 化 是 由 于 点 之 间 的 引力 关系 所 形成 的 。 而 引力 的 大 小 和 强度 与 点 之 间 的 距离 和 点 的 
大 小 有 关 。 


间 ， 


点 上 放置 明确 的 点 ， 使 交点 的 感 


a. 距离 较 近 的 点 比 距离 较 远 的 点 引力 强 (图 3.7， 图 3.8)， 


ee 
ee 
away 
@@e@2 @@@@ 


cebeeeeee 


图 3.7 纵向 密集 园 点 NSD 图 3.8 横向 密集 团 点 


b. 点 之 间 的 引力 与 点 的 强度 (由 YY 态 所 决定 ) 成 正比 。 在 大 小 不 同 的 两 点 之 
小 点 易 被 大 点 所 吸引 。 a , 大 到 小 的 顺序 移动 (图 3.9)。 


(2) 点 的 形 Ca 
2 方向 性 的 点 (各 :角形 的 点 、 椭 




































图 3.9 点 的 引力 图 3.10 点 的 方向 性 
人 司 方法 的 处 理 和 安排 ， 可 表现 点 的 线 化 效果 。 










位 于 线 交 叉 之 处 。 交 点 在 造形 上 ， 点 的 感觉 并 不 明显 。 所 以 在 设计 时 ， 在 交 


变 强 ( 图 3.11)。 或 者 在 交点 处 ， 用 虚 点 形成 有 趣 的 构图 






“交点 


(图 3.12)。 
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图 3.11 交点 处 放置 明确 的 点 图 3.12 虚 点 形成 的 构图 


R 本 身 就 有 具有 不 几 的 造形 能 















(4) 光 点 。 

绚丽 多 姿 的 灯光 ， 是 由 一 个 个 光 点 组 成 的 。 
力 。 通 过 摄影 ， 特 别 是 运用 各 种 滤 镜 ， 忆 

CE 点 移动 便 形成 了 线 。 如 夜晚 飞驰 节 :运动 中 观看 固定 的 灯光 ， 都 能 
的 光 迹 。 利 用 这 个 原理 ， 用 其 相 起 区 化 表现 。 

a. 活动 的 光 点 光源 ， 了 长 时 间 的 曝光 ， 便 可 拍 出 光 的 轨迹 照片 
(图 3.13， 图 3.14)。 








图 3.13 ” 光 点 的 轨迹 一 图 3.14 光 点 的 轨迹 二 

b. 光 点 不 动 ， 晃 动 照 相机 ， 亦 可 拍 出 光 迹 
cs， 交点 和 照相 机 一 起 晃动 ， 同 样 能 拍 出 光 
3. 点 的 面 化 
点 的 聚集 会 产生 面 的 感觉 。 甚 次， 由 于 点 的 大 小 或 配置 上 的 疏 密 ， 又 会 给 面 造成 凸凹 
的 感觉 (图 3.15)。 

所 以 ， 通 过 点 的 巧妙 的 排列 (如 大 小 、 朴 密 等 的 变化 )， 可 表现 曲面 、 阴 影 及 复杂 的 立 
作 和 十 ， 点 的 排列 有 两 种 方法 ， 一 是 点 的 大 小 、 形 状 、 ed ED ; i 

9 点 (几何 形态 ， 如 圆 点 、 椭 
3.16 一 图 3.22)。 











) 由 于 大 小 的 变化 ,产生 了 玻 密 的 效果 而 形成 的 立 





| 山川 小 


勤 东 汉 测 引 洗 营 





图 3.15 点 聚集 引起 的 面 感觉 图 3.16 ”大 小 和 疏 密 变化 的 点 形 图 3.17 ” 仅 大 小 变化 的 点 形成 的 
成 的 效果 一 ( 杨 成 刚 ) 立体 效果 二 









总 的 “ ” 图 3.19 仅 大 小 变化 彤 点 形成 的 
立体 效果 三 入 er 立体 效果 五 
> s 





图 3.21 仅 大 小 变化 的 点 形成 的 图 3.22 ”大 小 和 疏 密 变化 的 点 形 
立体 效果 六 ( 何 继 玲 ) 成 的 效果 七 (向 莹 ) 


点 的 构成 作品 (图 3.23 一 图 3.44)。 























、 
% 
图 3.26 点 的 构成 四 ( 田 庆 兰 ) J 点 的 构成 五 轿 大 级 


x 





图 3.31 点 的 构成 九 ( 王 洪 琼 ) 

















图 3.32 点 的 构成 十 ( 周 林 ) 图 3.33 点 的 构成 十 一 (欧阳 乔 榆 ) 图 3.34 点 的 构成 十 二 
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图 3.43 ”点 的 构成 二 十 一 ( 李 春 芳 ) 





图 3.44 点 的 构成 二 十 二 ( 单 士 涛 ) 


个 


线 的 形态 ， 从 动 5 


的 大 小 和 形状 决定 了 


第 二 节 ” 物 成 元 和 染 之 线 


态 的 角度 讲 ， 是 点 运动 的 轨迹 ， 点 
线 的 形态 (图 3.45)。 从 静态 的 角度 


讲 ， 是 面 的 边沿 。 线 的 形态 的 主要 特征 ， 就 是 具有 空间 
的 方向 性 和 长 度 。 即 线 的 长 与 宽 之 间 的 比值 较 大 。 若 比 
值 较 小 ， 则 会 因 其 宽 窗 的 不 同 ， 形 成 点 或 者 面 的 感觉 。 





中 国 书 法 是 线条 的 艺术 ， 其 实 就 是 
的 轨迹 。 笔 尖 ( 点 ) 在 宣纸 上 的 运动 ， 由 











点 的 运动 所 形成 
笔 的 提 按 (点 的 









大 小 ) 形 成 了 线条 粗细 的 变化 ， 而 笔 运 动 的 快慢 ， 形 成 
了 线条 流动 的 节奏 (图 3.46， 图 3.47)。 





线 的 种 类 划分 如 下 。 


相交 的 线 一 一 折线 、 集 中 线 等 


不 相交 的 线 一 平行 线 
直线 { 


交叉 的 线 一 一 正 交 线 、 斜 交 线 


线 
由 线 { 


直线 在 数学 上 的 定义 ， 视 为 曲率 趋 近 于 无 限 小 的 开 
放 曲 线 。 就 线 的 表现 ， 又 可 分 为 整齐 端正 的 几何 线 及 徒 
手绘 制 的 自由 线 。 自 由 而 流畅 的 线 可 以 视 作 点 在 “ 漫 


步 ”所 形成 的 轨迹 (图 
对 线 的 描绘 ,使 
者 画 线 的 速度 变化 不 


3.48)。 
自 的 工具 不 同 ， 在 不 同 的 材料 上 ， 或 
同等 ， 都 会 使 线 的 形态 和 感觉 有 不 同 














个 中 Wy 洁 芷 
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避 问 站 入 


Sn 各 入 起 加 小 潜 : 尖 
江 部 厂 关 i 台 信 写 访 关 
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人治 
和 有 3 一 顽症 各 隐 必 避 


oak he a 
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图 3.47 启 功 临 《兰亭 叙 》( 局 部 ) 


开放 曲线 一 一 弧 、 螺 旋 线 、 抛 物 线 、 双 曲线 等 
封闭 曲线 一 一 团 、 椭 圆 、 心 形 线 等 





pe . 








2 





图 3.48 自由 线 


二 、 线 的 作用 


为 了 表现 物象 ， 就 会 不 断 地 使 用 到 线 。 同 时 为 把 事物 或 具体 物象 加 以 抽象 f 
使 用 线 来 表达 。 线 是 物体 抽象 化 表现 的 有 力 手 段 。 但 脱离 开 有 具体 形象 独立 来 到 
卓越 的 造形 能 力 。 


的 话 ， 线 本 身 就 具有 
1. 线 的 粗细 
粗 线 有 力 、 稳 重 





2. 线 的 长 短 
长 线 具 有 了 时间 怕 








图 3.49 ononnsasS- 


， 细 线 锐利 、 纤 细 、 轻 


块 ， 具 有 速度 感 ( 
线 的 粗细 可 产生 远近 关系 ， 感 觉 上 粗 线 前 进 ， 细 线 显得 后 退 (图 3.50)。 


E， 也 经 常 
线 加 以 考察 


3.49)。 




















图 3.50 ” 线 的 粗细 效果 与 感觉 二 


5 短线 具有 ith ERs 








二 。 
多 


当 一 


你 一 一 =- 








3. 线 的 明暗 


图 3.51 线 的 长 短 效果 与 感觉 


这 是 关于 线 的 明度 问题 。 如 果 线 的 粗细 或 长 短 一 定 的 话 ， 深 色 的 线 比 浅 色 的 线 显 得 前 


进 一 些 (图 3.52)。 
凸凹 感 。 
4. 线 与 间隔 
不 论 粗 细 、 长 短 、 
宽松 的 线 群 显得 后 退 


9 外， 





明暗 不 同 的 线 ， 若 以 折线 的 方式 加 以 运 




















明暗 等 ， 一 切 条件 相 同 的 线 在 配置 的 时 候 ， 
些 ， 利 用 这 种 关系 来 从 事 系 统 化 的 “构成 ” 








体感 (图 3.53)。 


， 会 使 画面 产生 强烈 的 


间隔 密集 的 线 群 比 间隔 
时 ， 可 表现 远近 感 与 立 


, 


图 3.52 ” 线 的 明暗 效果 与 感觉 图 3.53 吉 窒 后 的 线 群 产生 的 远近 感 
、 线 的 性 格 特征 


不 同类 型 的 线条 ， 能 表达 出 不 同 的 心理 受 ， 即 表现 各 种 情感 交 
1. 线 的 形态 

NN 
0D 直 线 。 RY 
直线 的 形态 具有 明确 性 、 eX 锐 不 给 人 以 紧张 感 、 速 度 感 和 力度 感 。 直 线形 
态 从 生理 或 心理 感觉 上 富有 | Ne j 司 特征 (图 3.3$e4% 图 3.55 





| 山川 小 
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黄 划 河 济 晤 | 沪 芋 


图 3.54 直线 形态 一 ( 刘 育 栋 ) 图 3.55 直线 形态 二 (M. 比 尔 ) 

(2) 曲 线 。 

曲线 的 形态 ， 是 一 种 受 外 界 支 配 的 线 型 ， 外 界 的 压力 的 大 小 ， 可 以 使 线形 发 生变 异 
产生 情感 知觉 中 的 倾向 性 。 曲 线 的 形态 与 直线 相 比 ， 会 产生 出 丰满 、 优 雅 、 柔 软 、 欢 快 、 
跳跃 、 律 动 、 和 谐 等 审美 感性 上 的 特点 。 同 时 ， 曲 线 的 形态 从 生理 或 心理 的 角度 来 看 ， 富 
有 女性 性 格 的 情感 特征 (图 3.56， 图 3.57)。 

曲线 可 分 为 自由 曲线 和 几何 曲线 。 

自由 曲线 的 形态 富 于 变化 ， 温 和 流畅 、 轻 快 优美 ， 追 求 于 自然 的 节奏 
传统 雕塑 中 ， 常 运用 自由 曲线 表现 轻 盘 飘逸 的 美感 (图 3.58)。 














韵律 感 。 在 
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图 3.56 ”曲线 形态 一 




























几何 | a 比 缚 竺 、 潭 确 性 、 规 整 性 和 单纯 中 的 和 谐 性 。 因 此 ， 
几何 曲线 的 了 SS 人 每 着 某 种 现代 感 的 审美 蛋 味 (图 3.59， 图 3.60)。 








图 3.59 几何 曲线 组 合 ( 潘 俊 ) 图 3.60 ”现代 膨 塑 ( 享 利 摩尔 ) 
2. 线 的 方向 
线 的 方向 不 同 ， 也 能 表达 出 不 同 的 情感 。 当 有 目的 地 使 用 某 种 方向 的 线 时 ， 就 能 产生 
相应 的 心理 感受 。 
(GD) 水 平 线 。 





水 平 线 能 够 给 人 以 安定 、 稳 重 、 平 静 、 永 久 、 无 限 、 广 阔 等 意味 。 如 湖泊 、 大 海 的 
水 平面 上 的 天 际 线 (水 平 线 )， 使 人 产生 一 种 无 限 的 、 深 远 的 感觉 水平线 的 形态 又 有 静止 


(个 





感 、 
元 


远 、 


永恒 感 。 水 平 线 两 端的 无 限 延长 、 伸 展 ， 不 但 使 人 心绪 平静 ， 而 且 又 增加 了 广阔 、 深 





无 起 的 心理 感应 (图 3.61， 图 3.62)。 























出 








图 3.61 水 平 线 
(2) 垂 直线 。 


垂直 线 的 形态 赋 有 纪念 性 ， 给 人 以 回顾 、 崇 敬 、 
特征 (图 3.63 一 图 3.65)。 例 如 : 广场 上 巨大 的 雕 
等 都 含有 这 种 审美 意味 。 
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图 3.62 海面 水 平 线 


、 心 理 上 的 
全 II 





图 3.63 垂直 线 图 3.64 ”高 大 的 石柱 图 3.65 高 符 的 旗杆 
层 层 登 瑚 、 往 上 延伸 的 平行 线 ， 是 水 平 线 与 垂直 方向 的 组 合 ， 会 产生 出 具有 水 平 线 和 




















图 3.66 ”粗细 渐变 的 水 平 线 


民 直 线 的 联合 特征 ， 使 人 感到 庄严 、 肃 称 的 气氛 。 如 建筑 物 中 的 层 层 石 阶 ， 这 种 层 层 每 又 
的 平行 线 给 人 以 稳定 感 、 庄 重 感 和 深远 感 (图 3.66， 


图 3.67)。 





图 3.67 ”南京 中 山陵 的 石 阶 





je 


(3) 斜 线 。 





斜 线 是 一 种 不 稳定 的 线形 ， 产 生出 不 安定 、 缺 乏 均 衡 等 感觉 。 因此， 上 有 具有 运动 性 的 特 


征 (图 3.68 一 图 3.71)。 








等 感觉 。 


























图 3.70 ”中 国运 动员 罗丹 在 比赛 中 






3.69 斜 线 二 


SSN 


图 3.71 ”中 国运 动员 吴敏霞 在 比赛 中 


此 外 ， 在 造形 构成 中 ， 通 过 线条 的 方向 的 微妙 变化 ， 还 可 以 产生 表现 复杂 的 三 维 空间 


和 人 体 上 的 复杂 凸凹 (图 3.72， 图 3.73)。 
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图 3.72 直线 方向 变化 表现 的 三 维 空间 











图 3.73 ( 朝 仓 直 已 ) 


. 线 的 方向 指向 性 

虽然 线 的 方向 能 产生 不 同 的 心理 大 
又 会 产生 不 同 能 。 也 就 是 
不 同 的 ， 这 就 要 在 设计 中 充分 考 

(DD) 向 右 指向 水 平 线 。 

流畅 地 表现 出 自 》 

2) 向 左 指向 水 : 

不 自然 的 流动 ， 












图 3.74 向 右 指向 水 平 线 KK oN 
意味 着 a 


(3) 向 上 指向 垂直 线 。 
增加 向 上 的 动 势 ， 























， 但 同 


:说 ， 在 设计 构成 中 ， 


些 因 素 。 





-角度 和 方向 的 线 ， 因 为 其 指向 性 不 同 ， 


方向 指向 性 不 同 ， 产 生 的 心理 感受 


的 安定 感 和 具有 时 间 的 持续 性 (图 3.74)。 


给 视觉 一 种 逆行 的 移动 感 (图 3.75)。 













[a 
十 


使 人 产生 上 升 、 未 来 、 生 ER 望 的 印象 
(图 3.76)。 
4) 向 下 指向 a . 

向 下 落 的 拖 能 ， 各 积极 向 上 的 力 列 
ni 的 、 黑 暗 的 、 后 退 
(图 3.77)。 

(5) 向 右上 方 指向 斜 线 。 

自然 地 表现 出 一 种 轻松 的 运动 感 ， 加 
强健 康 、 未 来 、 飞 跃 等 明快 而 生动 的 印象 。” 图 3.76 向 上 指向 垂直 线 。 图 3.77 向 下 指向 垂直 线 
(图 3.78)。 

(6) 向 左下 方 指向 斜 线 。 

加 强 下 落 感 ， 表 现 出 瞬间 的 飞快 的 速度 (图 3.79)。 


图 3.78 ”向 右上 方 指向 斜 线 


图 3.79 向 左下 方 指向 斜 线 


勤 囊 泽 油 沾 泽 营 寻 形 而 贡 目 疏 








(7) 向 左上 方 指向 斜 线 。 

有 强烈 的 ， 失 去 重心 的 不 安定 感 ， 使 向 上 移动 的 视线 感到 阻碍 、 不 流畅 (图 3.80)。 
8) 向 右 下 方 指向 斜 线 。 

不 自然 的 动 势 ， 给 人 以 强烈 的 刺激 性 ， 容 易 表 现 停滞 或 者 坠落 感 (图 3.81)。 








图 3.80 ”向 左上 方 指向 斜 线 


不 同 的 心理 感受 果 和 三 次 元 的 画面 





(1) 间 接线。 
间接 线 是 通过 不 了 Ga 公 ， 间 接 创造 ! “9 因此 ， 这 种 感觉 到 的 线 称 为 
间接 线 ， 或 者 称 为 “ -消极 线 2 ,XX 

间接 线 的 制作 ， 使 短线 的 0 Ry. 

四 把 画 好 的 线 区 和 后 ,错开 一 定 的 各 可 开放 间 拉 (8 82)。 

@ 有 计划 地 讲 符 设计 ， er 美好 的 效果 (图 3.83)。 

es 

把 点 有 序 地 组 成 列 或 排 ， 就 有 了 
化 后 ， 便 有 了 点 的 ， 这 叫做 线 的 “点 
有 和 柔 和、 优美 的 和 








。 这 叫做 点 的 “ 线 化 ”。 反 之 ， 把 线 彻 底 分 
无 论点 的 线 化 还 是 线 的 点 化 其 表现 效果 有 具 








wl 














图 3.82 ”线条 错开 效果 一 图 3.83 ”线条 错开 效果 二 图 3.84” 线 的 点 化 
(3) 线 的 面 化 。 
线 如 果 密集 使 用 或 者 紧密 排列 ， 会 产生 出 面 的 感觉 。 而 且 ， 通 过 线 的 转折 ， 会 产 











感 的 效果 (图 3.85)。 


到 3.87)。 


由 


图 3.85 ” 线 的 面 化 图 3.86 ”直线 曲面 化 效果 一 伦 图 3.87 直线 曲面 化 效果 二 
线 的 构成 作品 (图 3.88 一 图 3.96)。 SR 


(4) 司 纹 。 SN 
3 1 再 | 当 一 组 点 群 或 线 群 与 跟 它 相同 的 点 
箱 


SS 
1 到 与 原 形 不 相同 的 图 案 ， 而 且 图 













































































































































































打 
其 实 就 是 在 物理 学 中 ， 关 于 光 的 衍射 现象 所 形 
1 于 计算 机 的 运用 ， 而 变 得 简单 方便 。 


| 


SN 


2 


AN 


图 3.88 线 的 构成 一 ( 孙 泽 东 ) 图 3.89 线 的 构成 二 ( 李 国 凯 ) 图 3.90 线 的 构成 三 ( 马 思 行 





fh 


图 3.91 ” 线 的 构成 四 ( 李 梅 ) 图 3.92 ” 线 的 构成 五 ( 孙 泽 东 ) 图 3.93 ” 线 的 构成 六 ( 王 春 华 ) 


芯 贡 沼 淋 I 洗 营 旱 趟 而 贡品 下 





图 3.94 ” 线 的 构成 七 图 3.95 ” 线 的 构成 八 (J.N. 卡 尔 蒙 德 ) 

要 解释 着 纹 形成 的 原因 ， 可 以 用 物理 学 中 光 的 复杂 绕 
他 数理 方法 进行 描述 。 但 对 于 设计 师 来 说 ， 了 解 产生 的 
为 有 效 ， 所 以 这 里 的 讨论 并 不 从 物理 学 的 原理 或 者 数 
变化 ， 说 明 在 每 纹 中 存在 着 数理 性 ， ede 
的 主观 创造 就 是 设计 不 同 的 网 状 图 形 , 计 Eales 和 
规律 的 图 案 。 在 规律 中 变化 ， 在 规律 中 形成 RY :美感 。 

@ 产 生 码 纹 的 网 点 与 网 纹 的 要 求 
或 网 纹 的 重奏 ， 会 
时 ， 由 于 少许 的 错开 所 产生 的 现象 ( 图 3.102)。 






Rs 












网 点 





人 

Fd be 
时 里 时 A 
[| a Le 
Bn nl 
时 和 旺旺 
到 于 下 时 
ee 和 
os ste ete ee 


图 3.97 ”又 纹 效果 一 图 3.98 ”本 纹 效果 二 





图 3.100 ”又 纹 效果 四 ( 马 佳 ) 图 3.101 等 纹 效果 五 





.96 ” 线 的 构成 九 ( 蒋 娟 ) 





射 及 透射 现象 来 说 明 ， 或 者 
“如 了 解 登 纹 的 视觉 效果 更 











行 解释 ， 而 是 通 
:是 在 作 短 纹 的 制作 时 
的 重 且 变化 中 ， 产 








:干涉 条 缚 办 的 短 纹 。 这 是 整齐 排列 的 细 点 或 细 线 在 重奏 





图 3.102 ”又 纹 效果 六 


要 造成 良好 的 又 纹 效果 ， 在 所 使 用 的 网 点 或 网 纹 中 ， 要 注意 两 点 : 
小 、 细 致 ， 排 列 井然 的 网 点 或 网 线 效 果 好 ， 二 是 使 用 的 网 点 形状 相同 ， 或 者 相似 ， 即 网 点 





的 差异 越 小 ， 效 果 越 好 。 


一 是 网 点 距离 较 


县 纹 的 表现 产生 了 丰富 的 变化 。 其 实在 这 种 方法 里 存在 着 

某 种 规律 ， 即 数理 性 ， 所 以 呈现 出 整齐 的 节奏 和 变化 。 而 且 ， 

到 时 ， 错 开 的 角度 也 会 影响 到 其 造形 效果 。 利 用 两 

形 的 重 琶 ， 一 组 不 动 (0 )， 另 一 组 错开 不 同 的 角度 : 

2",，4"，6” ，10” ，15” ，20” ，30” ，45”， 所 形成 的 倒 纹 造形 
如 图 3.103 一 图 3.109 所 示 。 

两 个 相同 圆 点 ( 即 全 等 和 全 对 称 ) 的 网 格 ， 从 0” 旋转 到 45” 
与 从 45" 一 90" 、90" 一 135° 、135° 一 180" 、180" 一 225" 、 
225° 一 270" 、270" 一 315”、315” 一 360° 构成 的 琶 纹 效果 相 
同 。 如 果 网 纹 不 是 全 等 和 完全 对 称 的 ， 那么， 这 几 组 角度 的 又 纹 图 案 是 会 有 差异 的 。 





























图 3.103 ”0° 、2° 错开 秋 纹 





成 
莽 
素 
及 
骨 
格 





图 3.107 0° 、15” 错开 权 纹 图 3.108 0° .30” 错开 松 纹 图 3.109 0° .45” 错开 释 纹 
在 自然 界 中 ， 黄 金 率 "在 很 多 动 植物 身上 都 有 所 体现 。 

-是 形 S&S ， 二 是 更 利于 生命 的 延续 ， 即 符合 生态 规律 。 

圆 弧 的 黄金 率 转换 成 角度 为 137.5078" = 137” 30”28”。 我 








们 用 黄金 率 的 圆 弧 角度 来 进行 又 纹 的 变化 ， 看 看 所 形成 的 琶 
纹 是 怎样 的 (图 3.110， 图 3.111)。 图 3.112 是 利用 英国 画家 B. 莱 





利 的 《 流 》 进 行 琶 纹 处 理 得 到 的 图 形 。 图 3.113 是 小 圆圈 图 案 
错开 一 定 角度 (222” 29'′ 32” =360" 一 137” 30′28”) 后 形成 
的 又 纹 。 





图 3.110 0° 、137° 30’ 28” 
:。 是 一 种 分 割 比例 关系 。 在 自然 界 中 ， 很 多 生物 的 生长 规律 很 接近 黄金 率 。 我 






全 





[An 





> 


图 3.111 0° 、137° 30' 28” 图 3.112 ”0° .137° 30' 28” (利用 图 3.113 0° 、222° 29'′ 32” 
B. 莱 利 创作 的 图 形 进行 的 重 权 ) 

@ 网 点 与 网 纹 的 设计 。 

用 于 重 伙 的 图 形 : 

。 点 状 又 纹 : 圆 点 、 椭 圆 点 、 方 形 点 、 = 角形 点 入 ,人 

。 线 状 释 纹 ， 直线 、 折 线 、 曲 线 等 ; NS 
。 封 闭 形 又 纹 : 方形 框 、 三 角形 框 、 mwas 
总 县 纹 的 构图 变化 丰富 ， 具 有 数理 性 X 孝 奢 感 和 强烈 的 动感 (图 3.114 一 图 3.117)。 
而 且 ， 双 纹 的 构图 ， 其 进行 重生 的 图 形 可 以 遂 乏 转动 不 同 的 角度 后 ， 再 进行 多 次 重 盖 ， 可 

| 密 时 ， 会 产生 视 幻 的 效果 "(图 3.118， 












图 3.119)。 





(利用 B. 莱 图 3.116 ”又 纹 的 构图 三 ( 马 佳 ) 
利 创作 的 图 形 进 行 的 重 琶 ) 




















































































































































































































| 
图 3.117 ”又 纹 的 构图 四 ( 马 佳 ) 图 3.118 ” 视 幻 构 图 效果 一 图 3.119 视 幻 构图 效果 二 ( 方 杠 





0° .22° .45° . 67" 的 又 纹 ) 0° 、22° .45° . 67" 的 又 纹 ) 


四 视 幻 艺术 ， 即 视觉 艺术 (Optical Art)， 又 称 为 光 效 应 艺术 ， 盛 行 于 20 世 纪 60 年 代 中 期 。 通 过 光学 、 
方法 ,巧妙 地 利用 简单 的 几何 形体 的 重复 或 中 断 和 结构 的 连续 与 并 列 ， 以 及 拷贝 和 复制 ， 运 用 数学 邹 
状 加 以 组 织 ， 创 造 出 引起 立体 、 波 动 等 错觉 效果 的 美丽 图 案 ， 进 入 一 个 变幻 莫 测 的 幻觉 世界 。 这 是 精 ， 
觉 的 艺术 ”， 所 以 有 人 把 光 效 应 艺术 当 作 视 觉 艺术 的 科研 成 果 来 看 待 。 











心计 算 的 “ 视 








第 三 节 ” 煌 成 元 案 之 而 


一 、 面 的 特点 和 性 质 
-次 元 空间 构成 的 形 都 可 称 之 为 面 。 面 的 形态 ， 有 伸展 性 ， 富 有 扩张 感 的 整体 视觉 


面 的 形态 也 可 从 动态 或 静态 两 个 角度 阐述 。 从 动态 的 角度 上 ， 面 是 线 运 动 所 形成 的 ， 
从 静态 的 角度 上 讲 ， 它 是 体 的 表面 。 

面 的 不 同形 态 ， 往 往 是 点 、 线 的 移动 与 积聚 所 构成 ”。 a 当 
线 以 不 同 的 形式 移动 ， 所 产生 的 面 也 随 之 改变 (图 3.120) XK 





英 惠 河 济 I 沪 


(a) A SS 
图 3.120 站 式 形成 的 面 


面 的 AN 都 会 给 人 以 不 同 的 微 这 受 。 大 面积 的 面 ， 给 人 的 视觉 以 扩张 感 ， 
小 面积 的 面 ， 则 给 以 内 聚 感 。 充 实 的 面 ， 给 人 以 力度 感 和 量 感 。 
形 比 较 ， 单 纯 而 没有 中 空 或 止 部 的 面 形 ， 园 人 觉 出 面 的 扩张 的 力量 及 


(图 3.121)， 虚 的 面 形 ， 给 人 以 轻 

松 而 无 量 感 ， 一 般 用 来 衬托 的 面 。 CO 

如 用 封闭 线 所 造成 的 中 空 面 ，“ 面 

的 感觉 很 轻薄 ， 但 它 对 作 图 界 
“ 面 ” 的 范围 (图 3.122)。 当 它 内 部 有 

其 他 形 时 ， 形 成 一 定 比 例 的 形 底 关 

系 ， 决 定形 与 底 在 构图 中 的 整个 画面 

效果 。 图 3.121 ”充实 与 中 空 的 面 图 3.122 ”空虚 的 面 


面 的 构成 效果 如 图 3.123 一 图 3.130 所 示 。 


















《 线 的 聚集 ， 
起 时 ， 没 有 任何 
线 的 构成 。 










成 的 面 化 就 是 面 ， 除 直 
义 了 。 所 以 点 的 面 化 和 线 的 面 化 其 

















本 国 加 
本 - 一 国 


“各 ee s 国 . 


图 3.123 面 的 构成 一 图 3.124 面 的 构成 二 图 3.125 面 的 构成 三 图 3.126 面 的 构成 四 
( 潘 艳 ) ( 郭 佳 ) ( 李 春 营 ) ( 马 潇 瑜 ) 























A 
图 3.127 面 的 构成 五 图 3.128 ify, MC NW 129 面 的 构成 七 图 3.130 面 的 构成 八 
( 王 春 华 ) 人 ( 李 婷 婷 ) ( 王 蛮 麟 ) 





\ 必 
二 、 点 、 线 、 面 的 关系 RAN 

点 、 线 、 面 的 形态 特 熏 节 区 他 其 自身 的 独立 
面 ， 面 的 缩小 即 成 点 5 的 析 成 线 ， 线 的 和 动 先 成 面 。 在 造形 

产生 nets 司 此 。 四 ' 、 面 三 种 形态 的 关 

~ 为 构成 设 HA gE 本 形态 ， 形 成 了 其 特定 的 形 

面 是 造形 活动 MY 要 最 重要 的 < 

我 们 可 上 日 构 成 的 观 ， 
何 形态 ， 并 且 以 各 自 的 、 相 互 关 联 的 形态 他 
计 形 式 。 


相互 联系 的 。 点 的 扩大 即 成 


气 和 线 的 排列 或 积 
是 相互 关联 ， 并 且 
获 义 ， 点 、 线 、 









成 元 素 。 


都 可 归纳 为 点 、 线 、 面 等 几 
be 新 的 视觉 形式 。 这 就 是 纯 形态 构成 的 设 












第 四 节 ” 物 成 元 娄 之 休 


的 形体 。 平 面 构成 中 的 体 是 立体 的 “幻象 ” 
立体 构成 中 的 体 就 是 E 在 的 体 量 感 ， 其 形 
它 的 存在 。 从 动态 的 角度 看 ， 体 是 面 运 


体 是 在 空间 中 具有 长 、 宽 、 
一 种 视觉 上 的 立体 
态 不 论 是 视觉 感受 或 觉 感受 ， 都 能 感受 
所 形成 的 。 静 5 态 的 角度 看 ， 体 是 占据 空间 的 实体 。 
天 在 在 的 体 量 感 ， 所 以 具有 重量 感 
3 。 体 的 构成 ， 可 用 添加 法 ( 堆 
的 雕 和 塑 的 方法 : 雕 是 通过 切割 等 雕 罗 a 
通过 堆积 等 法 进行 造形 。 同 一 形体 ， 在 不 同 的 距离 、 不 同 的 角度 、 不 同 的 位 置 会 呈 
现 出 不 同 的 形态 。 换 句 话说， 同一 立体 形象 ， 因 观察 的 角度 、 位 置 等 变化 ， 会 出 现 不 同 的 














体 的 表现 重 在 具有 
法 (切割 、 挖 孔 等 ) 






















让 
I 


形状 ， 给 人 以 不 同 的 视觉 感受 。 

在 体 的 构成 中 ， 由 于 形态 的 高 低 、 长 得、 厚薄 等 因素 就 形成 了 不 同 的 立体 感受 。 所 以 
在 进行 体 的 造形 设计 中 ， 除 了 上 述 的 两 种 主要 的 方法 ， 即 添加 和 消减 。 还 可 以 对 形体 进行 
折 、 稚 、 扭 、 弯 曲 等 手法 ， 使 体 在 空间 中 出 现形 态 的 折 炙 或 扭曲 ， 位 置 的 起 伏 等 变化 ， 使 
体 的 造形 变化 多 端 。 

在 体 的 构成 中 ， 由 于 使 用 的 不 同形 态 的 材料 ， 就 呈现 了 不 同 的 立体 感受 ， 即 线 立 体 、 
面 立 体 和 块 立 体 构成 造形 。 因 为 点 的 形状 较 小 ， 即 长 宽 高 三 个 方向 都 较 小 ， 所 以 在 体 的 构 
成 中 ， 一 般 不 单独 讨论 点 立体 构成 问题 。 

关于 体 的 内 容 和 造型 方法 ， 我 们 将 在 立体 构成 中 ， 进 行 讨论 。 








第 五 节 ” 骨 烙 


在 学 习 了 形态 构成 元 素 之 后 ， 我 们 基本 掌握 a 面 造形 的 方法 和 体 的 基本 概 
念 。 在 这 里 我 们 重点 讨论 骨 格 的 造形 方法 和 特 

前 面 已 经 讲 过 ， 骨 格 是 平面 构成 中 上 ssE 素 ， 骨 格 是 组 合 和 排列 形态 的 骨架 ( 框 
。 它 的 功能 作用 是 使 形态 有 秩序 ee 上 ， 形 态 经 过 了 某 种 程序 的 











经 过 各 种 不 同 的 骨 格 编排 ， RE 在 骨 格 中 的 框架 里 ， 
形象 可 以 做 不 同 的 编排 ， 坟 设计 。 骨 格 的 有 ， 同 时 也 是 骨 格 所 构成 的 每 个 单 
位 的 空间 变动 ， 包 括 形 将 的 位 置 、 方 向 的 变 et 能 够 产 
生 构 成 后 的 原 有 形 鸣 挛 异 ， EN 

1 节 双 
一 、 骨 格 的 1 

骨 格 ， 根 据 其 性 质 与 作用 ， 分 为 规律 性 骨 格 、 非 规律 性 骨 格 、 有 作用 性 骨 格 、 非 作用 

1. 规律 性 骨 格 : 是 以 严谨 的 数列 方式 或 几何 关系 构成 的 。 如 重复 、 渐 变 等 框架 所 形 
成 的 构成 形式 ， 都 是 有 规律 性 骨 格 (图 3.131)。 

2. 非 规 律 性 骨 格 : 是 较为 自由 的 编排 形式 ， 其 中 包括 由 规律 性 骨 格 的 衍 变 构成 ， 有 
着 极 大 的 “随意 性 ”和 自由 性 (图 3.132)。 

3. 有 作用 性 骨 格 : 所 谓 有 作用 性 骨 格 ， 其 作用 就 是 能 给 予 形象 明确 的 空间 。 形 
象 排列 在 由 骨 格 线 所 组 成 的 单位 空间 内 ， 每 一 个 单位 空间 为 每 个 形象 所 独 有 ， 可 以 分 
离 与 其 他 空间 的 关系 。 在 有 作用 性 骨 格 的 空间 之 内 ， 形 象 可 以 自由 地 变化 位 置 和 方向 
(图 3.133)。 当 形象 大 于 骨 格 线 的 空间 时 ， 形 象 超出 骨 格 线 的 部 分 将 沿 着 骨 格 线 被 切 出 
(图 3.134)。 

在 有 作用 性 骨 格 中 ， 骨 格 线 的 存在 影响 构成 效果 。 有 具体 设计 时 ， 可 以 全 部 保留 骨 格 
线 ， 也 可 以 不 全 部 出 现 骨 格 线 ， 人 允许 出 现 变 化 ， 或 使 骨 格 线 在 使 用 的 过 程 中 ， 时 而 有 ， 了 时 
而 无 ， 形 成 图 形 的 流动 性 。 
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图 3.131 规律 性 骨 格 图 3.132 ， 非 规律 性 骨 格 
















4。 非 作用 性 . 这 
pe ip seo li : 
间 的 分 割 。 所 以 、 它 的 作用 仅 给 予 形象 准确 的 位 置 。 

形象 占据 骨 格 线 的 交点 ， 它 不 决定 形象 所 占 的 空 
间 ， 也 不 决定 形象 的 方向 。 但 非 作用 性 骨 格 对 形象 或 
背景 同样 产生 影响 (图 3.135)。 
二 、 骨 格 的 构成 

在 作 骨 格 构成 设计 时 ， 特 别 要 着 重 进行 “单位 
骨 格 ”内 “基本 形 ” 的 构成 设计 的 训练 。 在 进行 设计 
时 ， 主 要 考虑 单位 骨 格 中 基本 形 的 形态 简约 性 与 不 完 
整 性 ， 单 位 骨 格 中 的 形态 越 是 简约 、 不 完整 ， 其 在 骨 
格 中 的 变化 越 是 丰富 多 彩 。 可 将 这 个 基本 形 进行 正 形 、 负 形 的 变换 。 并 且 同时 可 再 进行 方 
向 、 位 置 等 各 种 布局 安排 ， 得 到 变化 万 千 的 构图 (图 3.136， 图 3.137)。 在 图 3.137 中 ,为 了 
表现 该 图 形 的 各 种 变化 ， 包 括 位 置 、 方 向 、 正 负 等， 显得 构图 比较 零乱 。 我 们 在 作 骨 格 构 
成 时 ， 还 是 应 该 注意 图 形 之 间 的 有 机 联系 ， 这 样 才 会 使 得 构图 美观 。 但 是 如 果 单位 骨 格 中 
的 形态 是 一 个 完整 的 形 ， 则 在 骨 格 中 的 变换 就 受到 限制 ， 除 了 正 负 形 的 变化 外 ， 反 而 无 
法 进行 方向 、 位 置 等 变化 安排 (图 3.138)。 图 3.139 也 是 这 样 ， 图 形 完整 ， 反 而 变化 受到 限 
制 。 比 较 图 3.136 与 图 3.139 的 差异 。 








图 3.135 ” 非 作 用 性 骨 格 
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图 3.136 多样 变化 的 构图 一 图 3.137 ”多样 变化 的 构图 二 ,图 3.138 方向 、 位 置 受 限 的 构图 一 






































/ 时 \ f 
sh + me 
是 < > 
所 以 在 设计 单位 De 的 基本 形 时 ， vy 苏 上 癌 p> 
题 ， 才 能 得 到 丰富 能 化 的 构图 。 图 3.140 臣 莹 2 休 格 中 的 一 
个 四 分 之 ee 图 3.141 一 图 3. 六 为 基本 形 所 | 网 
作 的 构图 变化 。》 


在 单 格 中 ， 由 于 存在 骨 格 线 的 约束 ， 骨 格 内 的 构 
形 (基本 形 ) 本 身 可 以 是 简约 和 不 完整 的 。 而 且 ， 正 因为 构 形 
的 简约 与 不 完整 ， 骨 格 构成 才 会 有 千变万化 的 构图 。 

图 3.147 一 图 3.159 是 骨 格 构成 。 










图 3.140 单位 骨 格 中 的 基本 形 


图 3.141 构图 变化 一 图 3.142 ”构图 变化 二 图 3.143 ”构图 变化 三 
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图 3.149 骨 格 构成 





格 构成 二 ( 汤 洋 ) 
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图 3.144 构图 变化 四 
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图 3.147 NY 2 








图 3.151 骨 格 构成 五 ( 李 春 营 ) 图 3.152 骨 格 构成 六 ( 张 泉 ) 


图 3.150 ” 骨 格 构成 四 (周正 伟 ) 
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图 3.153 ” 骨 格 构成 七 ( 段 文 成 ) 图 3.154 ” 骨 格 构成 八 ( 郭 佳 ) ”图 3.155 骨 格 构成 九 ( 马 潇 瑜 ) 
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图 3.158 ” 骨 格 构成 十 二 (朱俊 吉 ) 
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图 3.159 骨 格 构成 十 三 (高 伟 峰 ) 
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一 、 基 本 形 与 单位 形 的 异同 

基本 形 最 重要 的 作用 ， 就 是 通过 自身 的 位 置 和 方向 上 的 
变化 ， 或 者 由 于 不 同 的 连接 ， 产 生出 丰富 多 彩 的 构图 。 特 别 
要 在 骨 格 内 的 基本 形 ， 由 于 存在 骨 格 边框 的 限制 ， 它 
可 以 是 简约 的 ， 甚 至 是 不 完整 的 。 而 没有 骨 格 约束 的 基本 
形 ， 则 应 该 是 一 个 完整 的 形 ， 如 图 3.160 所 示 ， 是 一 个 由 四 分 
之 一 的 圆 弧 组 成 的 形态 。 图 3.161 一 a 


和 3.164 的 图 案 

态 组 合 而 成 的 。 图 3.165 与 图 3.166 则 是 由 人 体 的 勇 吐 锋 符 稚 化 

而 成 的 图 案 。 所 以 166 中 ， 不 管 es. 图 3.160 基本 形 
因为 图 案 都 是 它 cm 发 展 而 
































还 是 复杂 的 人 体 前 


成 ， 它 们 都 是 基本 形 。 ~ » 

单位 形 则 是 一 种 具有 非常 简单 壕 败 渎 系 的 形 。 可 以 这 样 说 
形式 ， 是 简洁 的 基本 形 。 正如 到 凑 隐 算 形 中 的 特例 2 对 边 长 相等 的 矩形 。 基 本 形 可 
以 是 简约 之 形 ， 也 可 以 是 比 线 复杂 之 形 ， 只 要 构 国 虹 角 镁 个 形 衍生 而 成 ， 不 管 它 自 身 是 简 
约 的 或 者 复杂 的 ， 2 基本 形 。 所 以 只有 有 后 有 的 基本 形 才能 称 为 单位 形 。 
二 、 单 位 形 的 构图 X > 

国 2.160 泊 信之 - 圆 扳 ， 是 一 个 答 洁 之 形 ， 也 就 是 
配置 的 变化 ， 就 形成 了 不 同 的 构图 (图 3.161 一 图 3.164)。 它 的 
的 基本 形 ) 是 有 差别 的 ， 试 比较 一 下 (图 3.141 一 图 3.146)， 彰 
图 3.166) 则 是 由 复杂 的 形体 人 体 剪 影 的 基本 形 构图 。 





， 单 位 形 是 基本 形 中 的 
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图 3.161 基本 形 构 图 一 图 3.162 基本 形 构图 二 图 3.163 ”基本 形 构图 三 


-个 单位 形 。 由 它 自身 的 连接 


状 别 。 (图 3.165， 
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图 3.164 ”基本 形 构图 四 
三 、 基 本 形 的 群 化 


气势 。 那 么 ， 这 个 方 队 由 1000 人 ,或 者 I 


撼 了 (图 3.167 一 图 3.169)。 


图 3.165 ”基本 形 构图 一 图 3.166 ”基本 形 构 图 二 
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基本 形 的 构图 ， 主 要 通过 这 个 形态 的 “ 群 化 ”:;- 玉生 果 的 构 四 。 群 化 
全 ， 远 比 - 有 烈 得 多 。 比 


是 指 由 一 个 个 的 基本 形 聚 集 在 一 起 


-起 ， 所 形成 的 图 案 袖 ' 得 
如 ， er 5 队 走 正 步 相 比 ， 后 者 就 显得 有 一 定 的 
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图 3.168 阅兵 式 上 的 女 兵 


图 3.169 ”北京 奥运 会 开幕 式 之 太极 拳 表演 
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四 、 单 位 形 的 繁衍 构成 

单位 形 的 繁衍 构成 ， 目 的 是 通过 一 个 相当 简洁 之 形 ， 经 过 各 种 不 同 的 连接 排列 和 配 
， 会 产生 各 种 复杂 的 构图 ， 从 而 说 明 简洁 的 形态 和 变化 的 重要 性 ， 以 及 
-形态 所 能 创造 的 图 样 有 什么 变化 和 能 产生 哪些 种 类 的 形态 集合 。 

1. 单位 形 的 决定 
选择 什么 样 的 形 作为 单位 
并 能 在 形态 的 聚合 中 产生 丰富 的 变化 。 其 次 ， 在 对 单位 形 进行 群 化 的 过 程 中 ， 
形态 聚集 ， 形 成 “形态 融合 ”和 由 单位 形 所 包围 的 “间隙 空间 ”等 现象 。 所 以 ， 在 单位 形 
的 选择 上 ， 当 以 选择 可 能 出 现 前 述 两 种 情形 者 为 好 。 

基于 以 上 的 考虑 ， 选 择 将 正方 形 对 角 线 分 割 后 形成 的 三 角形 ， 并 在 这 个 等 腰 直 角 三 角 


形 的 底 边 中 心 处 挖 出 一 个 半圆 ， 作 为 单位 形 ( 图 3.170)。 < 








可 虹 





， 主 要 是 考虑 这 个 形 本 身 具有 相 当 简 洁 的 边 角 形 主 
必然 











2. 单位 形 的 构图 









通过 单位 形 的 组 合 位 置 和 有 角度 的 变化 和 就 能 够 组 成 复杂 的 形状 
(图 3.171)。 再 进行 连接 配置 ， 可 以 得 到 er a 所 以 正和 如 前 述 
位 形 是 简洁 的 基本 形 。 ~ 
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图 3.170 ”由 在 等 腰 直 角 三 角形 中 心 处 切割 出 半圆 形成 的 单位 形 
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图 3.171 单位 形 的 组 合 








2. 点 些 方 
3. 线 有 哪些 种 类 ? 


4. 线 的 作用 包括 哪些 内 容 ? 
5. 线 有 什么 样 的 性 格 特征 ? 
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. 什么 是 骨 格 ? 其 功能 作 
. 骨 格 的 种 类 有 哪些 ? 
.什么 是 规律 性 骨 格 ? 
.什么 是 非 规律 性 骨 格 ? 
. 有 作用 性 骨 格 的 特点 
. 非 作 用 性 骨 格 的 特点 是 们 
.在 进行 骨 格 构成 时 ， A “和 


. 简 述 面 的 特点 与 性 质 。 


点 、 线 、 面 之 间 的 关系 是 怎样 的 ? 


.什么 是 体 ? 


平面 中 表现 的 体 与 立体 空 








间 中 的 体 有 什么 不 同 ? 














是 什么 ? 





是 什么 其 作用 是 什么 ? 





HF 么 ? 其 作用 又 是 什么 ? 


.基本 形 与 单位 形 有 什么 异同 ? 


骨 格 内 的 基本 形 与 基本 形 的 构图 有 什么 差别 ? 人 
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第 四 章 ”形式 美学 法 则 


人 们 对 美的 感受 首先 是 由 美的 形式 所 引起 的 ， 人 们 在 长 期 的 审美 活动 中 直接 、 反 复 
地 接触 这 些 美 的 形式 ， 因 而 使 得 这 些 形式 具有 了 相对 独立 的 审美 价值 和 意义 ， 即 当 人 们 
接触 这 些 形式 时 往往 忽视 它们 所 表现 的 内 容 ， 仿 佛 美 就 在 于 形式 本 身 。 事 物 的 美 首先 表 
现在 其 完美 的 形式 上 ， 我 们 可 以 发 现 各 种 动 植物 的 几何 图 形 它们 大 都 遵循 着 形式 美的 
法 则 。 形 式 美 的 法 则 其 实 是 自然 法 则 。 人 类 在 总 结 自然 发 现 了 形式 美 法 则 。 因 
为 动物 的 肢体 、 植 物 的 茎 叶 原本 就 是 均衡 、 对 称 的 。 在 对 称 ， 均 衡 ， 统 一 中 发 
现 美 。 形 式 美的 法 则 ， 是 人 们 在 审美 活动 中 对 现 妨 与 数 和 形 相 联系 的 美的 形式 因 
素 的 概括 反映 ， 修仙 网 村 形 六 关 的 网 全 是 网 | 概念 密切 联系 的 。 而 且 ， 同 对 数 和 
形 的 抽象 一 样 ， ee 9 规律 ， 证 从 关 实 用 天星 和 审美 皇 竹 
不 断 积累 的 结果 。 人 类 在 长 期 的 生产 在 审美 实践 中 ， 逐 渐 产生 和 发 展 了 对 各 种 
形式 因素 的 感受 能 力 ， i 在 现代 设计 美学 教育 和 设计 中 ， 形 式 


美 是 极其 重要 的 内 容 。 
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一 、 比例 2 


比例 是 指 一 件 事物 整体 与 局 部 及 其 局 部 与 局 部 之 间 的 量度 比率 的 约束 关系 。 秩 序 是 
部 分 与 整体 的 内 在 联系 。 比 例 与 秩序 是 形成 设计 的 严整 性 、 和 谐 性 和 完美 性 的 重要 因 
素 。 分 割 ， 一 般 可 以 理解 为 利用 比例 、 秩 序 等 方法 进行 有 目的 的 切割 画面 ， 形 成 富 于 节 
奏 感 的 构图 。 

比例 在 构图 中 的 作用 是 极其 重要 的 ， 主 要 表现 在 两 个 方面 。 一 是 画面 的 长 与 宽 的 关 
系 ， 即 构成 一 个 什么 样 的 长 宽 比 例 关系 ， 这 个 长 宽 的 比例 本 身 就 对 人 的 视觉 会 因 选 择 的 比 
例 之 不 同 ， 带 来 不 同 的 心理 感应 ;第 二 ， 是 指 图 形 与 底 的 比例 大 小 关系 ， 即 图 形 在 整个 构 
图 中 所 占 的 分 量 ， 这 对 整个 构图 的 形式 美 起 着 举足轻重 的 作用 。 而 且 ， 还 和 一 些 具体 的 数 
字 有 机 地 联系 着 。“ 美 产生 于 度量 和 比例 ”， 这 一 点 在 现代 艺术 设计 中 也 是 非常 重要 的 。 
在 构成 的 学 习 中 ， 是 通过 用 单纯 的 形态 与 比例 之 间 构 成 一 种 和 谐 、 均 衡 的 关系 。 

我 们 可 先 通 过 讨论 比例 矩形 ， 了 解 比例 的 一 些 具体 运 用 方法 。 

1. 比例 矩形 

我 们 将 通过 比例 关系 ， 建 立 各 种 比例 矩形 。 例 如 : 一 个 矩形 ， 其 长 与 宽 的 比值 ， 即 
是 该 矩形 的 比例 。 这 时 ， 比 值 越 大 ， 意 味 着 该 矩形 越 细 长 ;比值 等 于 1 时 ， 则 该 矩形 为 正 
方形 。 甜 形 的 长 宽 比 不 同 ， 给 人 的 感觉 也 会 不 一 样 。 在 设计 中 ， 我 们 最 常用 到 的 是 黄金 矩 

















形 、F 和 矩形、 根 号 矩形 和 正方 形 。 正 方形 是 一 个 特殊 的 矩形 ， 我 们 已 经 很 熟悉 了 。 我 们 不 
再 单独 作 介 绍 ， 但 在 作 其 他 和 矩形 时 ， 会 使 用 正方 形 。 

2. 黄金 率 与 黄金 比例 矩形 

十 希腊 人 崇尚 比例 和 秩序 ， 特 别 是 对 黄金 比例 。 他 们 认为 在 含有 黄金 率 的 形状 中 ， 具 
有 和 谐 的 比例 和 稳定 的 秩序 美感 。 古 希腊 数学 家 、 哲 学 家 毕 达 哥 拉 斯 就 认为 : 数 即 万 物 。 
数 构成 了 世界 ， 也 包含 着 整个 世界 的 秩序 与 和 谐 。 所 以 在 古 希 腊 的 建筑 和 膨 塑 中 ， 最 具有 
美感 的 作品 里 ， 都 含有 黄金 率 。 例 如 : 雅典 的 帕 特 农 神 庙 (Parthenon， 祭 祀 雅典 娜 女神 的 
神 庙 )( 图 4.0)、 维 纳 斯 像 (图 4.2)、 波 塞 冬 " 像 (图 4.3) 等 ， 其 重要 尺寸 的 比例 都 符合 黄金 率 。 














图 4.1 帕 特 农 神 庙 图 4.2 维 纳 斯 像 


又 如 圆 内 接 正 五 边 形 中 的 Neh 
其 边 4B : BD、4C : 4D 或 是 黄金 比 。 
的 绘画 和 雕塑 中 ， 黄 金 刻 的 运用 也 是 屡见不鲜 的 

黄金 率 吧 ， 如 ¥ NI 


y5-1 1 
0=7 -0618 (0"=) 





由 于 公式 中 含有 无 理 数 5， 所 以 我 们 在 作 黄 金 率 或 黄 
爹 比例 时 ， 一 般 采 用 几何 作 图 的 方法 ， 可 获得 精确 的 黄金 ”图 44 加 内 接 正 五 边 形 中 的 五 角 星 
分 割 点 与 黄金 矩形 。 

(黄金 分 割 点 的 作法 。 





@ 作 水 平 线 4B8， 过 B 点 作 垂 直线 BC， 使 BC 了 4B， 连接 4C。 

@ 以 C 点 为 圆心 ，BC 为 半径 画 圆 弧 交 于 4C 上 D 点 ， 再 以 4 点 为 圆心 ，4D 为 半径 画 
弧 交 于 4B 上 E 点 。E 点 即 是 48 线 段 的 黄金 分 割 点 (图 4.5)。 

(2) 黄 金 矩 形 的 作法 。 

@ 作 正 方形 4BCD， 在 4B 上 找到 中 点 E， 连 接 CE; 

@ 以 E 点 为 圆心 ，CE 为 半径 ， 画 圆 弧 交 于 4B 延 长 线 上 FF 点 



































也 有 说 是 宙斯 。 因 雕塑 被 发 现时 已 经 遗失 了 手中 的 兵器 。 究 竞 是 谁 ， 那 得 看 铜 像 手 里 的 兵器 : 如 果 是 三 叉 戟 ， 是 波 
塞 冬 ， 如 果 是 雷电 ， 那 是 宙斯 。 
@ 古 希 腊 人 发 现 黄金 分 割 存在 循环 关系 : 1 : 1.618 =0.618 : 1， 即 1/1.618 = 0.618/1，1.618 与 0.618 互 为 倒数 关系 。 


个 


@ 过 F 点 作 48 的 垂直 线 交 于 DC 延长 线 于 G， 和 矩形 4FGD 即 是 黄金 矩形 (图 4.6)。 
也 可 以 利用 黄金 分 割 点 的 方法 ， 画 出 黄金 矩形 。 
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图 4.5 ”黄金 分 割 点 的 作法 图 4.6 ”黄金 矩形 的 作法 
黄金 比例 是 具有 稳定 和 秩序 的 比例 关系 。 人 故 被 视 为 
最 美的 比例 。 黄 金 率 在 自然 界 中 也 随处 可 见 ， 有 些 ， 两 张 相 邻 叶片 的 夹 角 是 
137° 28' We 地 说 ， 黄 金 率 的 圆 弧 角 约 为 
137* 30'， 说 明 植物 的 生长 规律 非常 接近 黄 4 “7)。 据 研究 发 现 ， 这 种 角度 对 植物 







的 通风 和 采光 效果 最 佳 。 甚至 有 些 艺 术 守 i 乐器 的 琴 马 放 在 琴 弦 的 0.618 处 ， 能 使 
琴 声 更 加 柔和 甜美 。 人 们 还 发 现 ， 一 些 有 雕塑、 摄影 作品 的 主题 ， 大 多 数 在 画面 的 
0.618 处 。 因 此 ， 人 们 把 0.618 称 为 或 黄金 率 。 


# 怀 亲 引 慌 国王 一 


其 次 ， 一 个 黄金 矩形 可 分 个 正方 形 与 另 a 可 以 这 样 不 
断 地 分 割 下 去 ， 得 到 A % . 


人 137"28 


图 4.7 ”植物 茎 叶 及 其 俯视 投影 图 图 4.8 在 黄金 矩形 内 进行 连续 分 害 

以 连续 分 割 黄金 矩形 中 的 各 个 正方 形 的 一 边 为 半径 画 弧 ， 然 后 连接 这 些 圆 弧 就 形成 了 
黄金 螺旋 线 (图 4.9)， 自 然 界 中 的 鹦 赵 螺 的 生长 曲线 很 接近 黄金 螺旋 线 ( 图 4.10)。 

在 设计 中 利用 这 些 连 接线 所 画 的 是 圆 弧 或 者 是 直线 ， 目 方向 不 同 ， 连 接 后 的 效果 也 不 
一 样 (图 4.11 一 图 4.14)。 





图 4.9 黄金 螺旋 线 图 4.10” 鹦 载 螺 的 生长 曲线 


J 












a 从 


图 4.11 ”天 形 黄金 分 割 与 连 线 效果 一 图 4.12 ”和 拢 形 黄金 分 割 与 连 线 效 果 二 





图 4.14 ”矩形 黄金 分 割 与 连 线 效果 四 








图 4.13 ”矩形 黄金 分 市 与 连 线 效果 三 RS 


i 形 ， 用 直线 连接 这 些 分 制 线 ， 成 为 矩形 螺旋 线 


也 可 在 正方 形 中 ， 连 续 分 害 
(图 4.15)。 
加 416 是 由 个 多 1 构图 。 + 长 边 的 边 长 等 于 大 黄金 矩形 的 短 


边 的 边 长 ， 依 次 放大 旋转 排列 ， 形 成 了 We 





图 4.15 正方 形 黄金 分 割 与 连 线 效果 图 4.16 ”四 个 黄金 矩形 的 构图 
此 外 ， 当 两 个 黄金 矩形 结合 成 一 个 矩形 时 ， 这 时 矩形 的 长 宽 比 为 1.236( 即 长 边 为 2， 短 
边 为 1.618)， 我 们 把 它 称 为 F 和 矩形 (图 4.17)， 在 西洋 肖像 绘画 中 ， 画 面 经 常 使 用 这 个 比例 矩 
形 (图 4.18， 图 4.19)。 如 用 数学 公式 来 表示 ， 为 


加 
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图 4.17 F 憩 形 图 4.18 ”此 可 夫 斯 基 画 像 图 4.19 梵 ' 高 自画像 


再 如 俄国 肖像 画家 谢 洛 夫 所 绘 的 列 维 坦 画 像 ， 原 来 画 长 宽 比 是 一 个 横向 稍 大 于 


纵向 的 接近 正方 形 的 矩形 (图 4.20)， 如 果 构 图 使 用 F 和 抢 瑟 购 诸 ， 是 否 感觉 画面 更 紧凑 一 
些 呢 (图 4.21)? 





图 4.20” 列 维 坦 画像 原 图 图 4.21 列 维 坦 画像 F 矩 形 图 
3 . 根 号 矩形 
根 号 矩形 是 指 该 矩形 的 长 宽 之 比 等 于 某 个 根 号 值 。 如 从 拖 形 ， 其 中 长 边 是 人 ， 短 
边 为 1。 
根 号 矩形 的 绘制 V2，N3，…，Yn 和 矩形 如 图 4.22 所 示 。 


A 入 Db: E H 全 














< | 攻 一 站 


注 


(DV2 和 矩形 。 

刘 矩 形 上 共有 一 个 特殊 的 性 质 ， 能 够 被 无 限 分 割 成 更 小 的 相同 比例 矩形 。 这 意味 着 当 
一 个 六 矩形 被 二 等 分 时 ， 得 到 2 个 较 小 的 届 和 矩形 ， 当 被 四 等 分 时 ， 得 到 4 个 较 小 的 六 和 矩 
形 sa 正 是 因为 这 个 原因 ， 愉 和 拢 形 是 现代 纸张 尺寸 体系 的 基础 (如 德国 工业 标准 DIN)。 
这 个 标准 体系 不 仅 很 简捷 ， 而 且 最 大 限度 利用 了 纸张 ， 没 有 任何 浪费 (图 4.23)。 

将 一 个 V2 矩形 连续 二 分 之 一 分 割 形成 等 比 变 化 的 V2 和 矩形， 连接 各 V2 矩形 的 对 角 线 ， 
形成 一 个 直线 型 螺旋 线 。 注 意 这 些 对 角 线 披 此 垂直 或 者 平行 ， 也 说 明了 它们 是 相似 的 矩形 
(图 4.24)。 
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图 4.23” 避 矩 形 分 害 .24 ”只 和 矩形 分 割 与 对 角 连 线 
对 于 根 号 矩形 在 设计 中 交 著 常用 的 ~、 3 





(2)V3 和 矩形 。 
W 拢 形 sd 和 
多 ， J 


图 4.25 由 恨 和 矩形 图 4.26 ”六 边 形 的 雪花 
组 成 的 六 边 形 
(G3)\S 和 矩形 。 
前 面 介 绍 了 利用 正方 形 画 黄金 矩形 和 根 号 矩形 的 画 法 。W5 抢 形 可 通过 这 两 种 方法 画 
出 。 特 别 是 通过 黄金 矩形 画 出 的 5 矩形 ， 可 以 看 出 是 由 一 个 正方 形 和 两 个 黄金 矩形 组 成 ， 


或 者 是 一 大 一 小 两 个 黄金 矩形 组 成 ,也 可 以 看 成 是 由 一 个 正方 形 加 一 个 F 和 矩形 构成 ， 非 常 
优美 (图 4.27)。 


个 






ee Rs 具有 这 种 六 边 形 特点 的 东西 很 
26) 和 蜂窝 等 。 








图 4.27”\A 和 矩形 


二 、 数 列 

前 面 讨论 的 问题 ， 主 要 是 具有 长 度 、 宽 度 ( 即 面积 ) 处 数量 间 的 比例 。 至 于 处 
理 三 个 或 以 上 的 多 种 比值 时 ， 就 必须 进行 数列 的 研 二 一 定 的 规律 所 
排列 成 的 一 群 数 ， 称 为 数列 。 以 一 定 的 法 则 所 产 me 换 句 话说 ， 数 列 就 是 
以 某 种 规律 约束 所 构成 的 一 组 数 群 。 数 列 对 ; 用 处 。 但 是 ， 若 计算 和 作 图 不 能 方便 
简单 的 话 ， 则 在 实际 运用 中 就 不 好 使 
At mh NK 







1. 造形 中 常用 的 数列 > 

(1) 等 差 数 列 4，4 + ds ey ee 2 公差 )。 

等 差 数 列 ， 在 坐标 而 ?上 态 是 一 条 和 的 角度 随 数列 的 公差 的 大 小 变化 。 
在 造形 上 ， 其 跳 如 局 较为 5 ee Pn 

ON NAg, Ag’, She SEE), 

等 比 数 罗 2 :， 其 跳动 幅度 就 比 等 差 数列 大 得 多 。 


3 ,1/2, 1/3, 1/4, …, 7 

nt 如 果 觉 得 使 用 不 方便 的 话 ， 可 以 作 这 样 的 处 理 : 先 把 分 数 换算 成 
小 数 ， 1，0.5，0.33，0.25，0.2，0.17，0.14，0.13，0.11，0.1，…。 然 后 把 这 个 顺序 颠倒 
后 ， 各 数 扩大 10 倍 ， 得 到 一 个 数列 : 1，1.1，1.3，1.4，1.7，2，2.5，3.3，5，10。 这 样 一 
来 ， 就 比较 便于 使 用 了 。 

调和 数列 在 坐标 轴 上 的 形态 呈 双 曲线 状 。 在 造形 上 ， 若 按 整 理 成 分 数 的 数列 形式 ， 其 
| es 其 幅度 的 跳动 也 较 小 些 。 

(4) 斐 波 纳 契 数列 : 人 

斐 波 纳 契 数列 ” bt 是 一 个 非常 重要 的 数列 。 这 个 数列 有 一 个 特点 ， 
在 邻接 二 项 的 比值 近似 黄金 率 。 即 当 数 列 的 数值 较 大 时 ， 后 项 与 前 项 的 比值 接近 黄金 率 
(黄金 率 是 一 个 无 理 数 ， 为 了 说 明 问题 ， 在 下 面 的 数值 中 取 到 小 数 点 第 9 位 ， 即 黄金 率 为 
1.618033989)， 如 : 21/13 = 1.615384615，34/21 = 1.619047619，55/34 = 1.617647059， 











@ 斐 波 纳 契 数列 ， 在 数学 中 ， 共通 项 S 式 为 -点 | 和 ]-( a 站 在 造形 设计 中 ， 为 方便 运用 ， 通 项 公式 
可 简化 为 p+g， 即 后 项 为 前 两 项 之 和 ， 所 以 组 成 1，1，2，3，5，8，…,，p，g，p + g，… 的 数 医 。 数 列 中 前 两 
项 为 1。 这 是 该 数列 的 特征 之 一 。 有 的 资料 把 墓 波 纳 加 数列 作 1，2，3，5，8，-… 的 排列 ， 就 削弱 了 这 个 特征 ， 也 容 
易 混 清 ， 更 不 符合 斐 波 纳 契 数列 的 规律 。 





则 


fs 


89/55 = 1.618181818，144/89 = 1.617977528，233/144 = 1.618055556 等 等 。 我 们 可 以 看 
到 ， 选 择 的 相 邻 两 项 越 靠 后 ， 即 数值 越 大 ， 比 值 越 接近 1.61803989。 

斐 波 纳 契 数列 在 造形 上 ， 其 跳动 的 幅度 ， 在 等 差 数 列 与 等 比 数列 之 间 。 

2. 其 他 数列 

(D 佩 尔 数 列 : 1，2，5，12，29，70，169，…，P，O，(P+2O)。 

我 们 细心 观察 佩 尔 数列 时， 也 会 发 现 ， 在 数列 中 ， 当 数值 较 大 时 ， 邻 近 二 项 的 比值 
与 如 有 联系 。 这 里 内 取 为 1.414213562， 佩 尔 数列 相 邻 二 项 的 比值 近似 等 于 1+\2。 如 ， 
29/12 =2.4166666667，70/29 =2.413793103 ，169/70 =2.414285714，408/169= 2.414201183 ， 
依 此 类 推 。 

佩 尔 数列 其 跳动 的 幅度 大 ， 变 化 激烈 ， 在 造形 上 是 一 个 强 有 力 的 数列 。 

(2) 通 过 几何 方法 创造 的 数列 。 

通过 几何 作 图 等 方法 ， 可 得 到 不 同 的 数列 。 如 在 半圆 上 
中 ， 在 圆 的 半径 上 取 相 同 的 宽度 ， 但 形成 的 垂 线 的 亲 

















的 间隔 (图 4.28)，( 图 4.29) 
不 相同 ， 图 4.30 则 是 以 相同 
所 形成 的 数列 。 











图 4.28 几何 方法 形成 图 4.29 几何 方法 形成 的 数列 构图 二 图 4.30 几何 方法 形成 的 数列 构图 三 
的 数列 构图 一 


三 、 比 例 的 分 析 与 运用 

比例 在 设计 中 的 作用 是 非常 显著 的 。 一 个 物体 看 上 去 是 否 协调 、 舒 服 ， 关 键 是 在 于 有 
一 个 恰当 的 比例 关系 。 比 例 的 运用 主要 儿 个 方面 。 一 是 形体 的 长 宽 比 ， 二 是 物体 的 整体 与 
局 部 之 间 的 关系 ;三 是 图 形 在 画面 中 所 占据 的 大 小 。 以 上 均 与 比例 相关 。 

不 同 的 矩形 ， 由 于 其 长 宽 比值 不 同 ， 形 成 不 同比 例 的 矩形 。 这 些 不 同 长 宽 比 例 的 矩形 
本 身 就 会 给 人 以 不 同 的 视觉 感觉 。 在 设计 中 ， 往 往 利用 这 种 特点 进行 造型 设计 。 

1. 正方 形 

正方 形 是 一 个 特殊 的 矩形 ， 长 宽 比 为 1。 从 理论 上 讲 ， 正 方形 可 以 连续 分 割 成 大 小 不 
等 的 黄金 矩形 (图 4.31)， 或 者 根 号 矩形 (图 4.32)。 而 且 正 方形 的 形态 端庄 大 方 。 











rr (HN2)y- -V2y 
四 佩 尔 数列 ， 在 数学 中 ,其 通 项 公式 为 p, 一 J 。 


2. 


























J| 
图 4.31 正方形 内 部 连续 分 割 的 黄金 矩形 图 4.32 ”正方 形 内 部 连续 分 割 的 各 种 根 号 矩形 
\ 矩 形 





内 和 抵 形 由 于 它 的 特殊 性 质 ， 一 般 来 说 ， 大 多 数 We 和 报纸 等 印刷 物 都 采用 这 种 


形式 。 主 要 是 能 最 大 程度 地 节约 纸张 。 Co 优雅 的 矩形 。 
3. 斐 波 纳 契 数列 与 黄金 比例 
黄金 比例 被 人 推崇 ， 是 因为 在 自然 界 电 的 生物 在 其 成 长 过 程 中 ， 含 有 这 个 比 





例 的 因素 ， 都 在 努力 地 接近 黄金 比例 。x 所 医 施 和 格 地 说 ， 大 多 数 生物 成 长 的 规律 符合 斐 波 纳 
级 数 的 增长 ， 后 项 与 前 项 的 比值 越 来 越 接近 黄金 
组 曲线 : 右 旗 尖 8 条 ， 左 旋 为 13 条 ， 恰 是 斐 波 纳 契 


契 数 列 ( 


率 。 在 图 4.34 中 ， 松 果 的 生长 大 


数列 中 







图 4.33)。 因 为 随 着 斐 波 纳 狠 





邻 的 两 项 数值 。 浅 





图 4.34 ” 松 果 的 生长 规律 曲线 与 实物 








在 古 希 腊 的 雕塑 作品 与 建筑 中 ， 大 都 是 采用 黄金 比例 进行 造型 。 如 下 面 这 些 雕 塑 作 
品 ， 其 身长 与 器 官 之 间 都 是 按照 黄金 比例 的 度量 进行 塑造 的 (图 4.35 一 图 4.40)。 
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图 4.35 “由 特 农 神 庙 比 例 分 析 





的 比例 分 析 










图 4.38 尼 多 斯 的 维 纳 一 】 图 4.39 青铜 武 : 图 4.40 ”塑像 脸 部 比例 分 析 
的 比例 分 析 5 的 比例 分 本 多 忆 


: 品 中 ， 采 用 黄金 比例 的 情况 同样 也 是 很 多 的 。 我 们 对 一 些 经 典 作品 进 





图 4.41 《和 孟 特 芳 丹 的 回忆 》 柯 罗 图 4.42 《珍珠 女 》 柯 罗 








图 4.43 《 蒙 娜 丽水 》 达 ， 芬 奇 图 4.44 《 拾 穗 》 米 勒 


同样 ， 在 现代 美 






术 作 品 中 ， 采 用 黄金 比例 的 例子 也 是 和 3 在 摄影 作品 中 ， 很 多 摄 


影 者 也 偏爱 这 种 构图 形式 (图 4.45 一 图 4.48)。 oO 









图 4.47 ”摄影 作品 中 的 黄金 比例 构图 三 图 4.48 摄影 作品 中 的 黄金 比例 构图 四 


在 中 国 书 法 的 字体 书写 的 研究 中 ， 著 名 的 书法 家 启 功 也 曾 尝 试 利用 黄金 比例 。 他 用 黄 


金 率 绘制 成 “黄金 格 
九宫 格 等 。 在 这 个 方 


”( 图 4.49) 来 进行 书写 ， 这 种 格子 有 别 于 传统 汉字 书写 的 米 字 格 或 者 
形 格子 的 框架 中 ， 等 分 为 8 x 8 的 小 方 格 ， 利 用 黄金 分 割 ， 在 第 3 个 格 





























子 与 第 5 个 格子 的 地 方形 成 四 个 节点 。 比 例 为 3 : 5， 即 0.6， 近 似 黄金 率 0.618。 在 书写 汉字 








的 笔划 时 ， 要 充分 利 








这 四 个 节点 (图 4.50)。 
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图 4.49 黄金 格 图 4.50 利用 黄金 格 的 汉字 书写 





第 二 节 ”分 币 


分 割 是 构成 中 的 重要 设计 手段 。 在 设计 中 ， 很 多 功能 的 密 现 和 形式 的 区 别 ， 都 是 靠 分 
制 来 完成 的 。 而 且 通 过 分 割 ， 能 造成 比例 适当 、 排 列 有 视 改 美感 形式 。 

分 割 有 规律 性 分 割 和 自由 分 割 。 前 者 构图 整齐 喝 画 面 充 满 了 秩序 和 节奏 ， 后 
者 可 使 用 曲线 和 直线 来 进行 自由 地 分 割 ， 画 sw 竹 和 自由 的 变化 (图 4.51)。 在 构成 





] 

设计 中 ， 分 割 主要 是 讨论 规律 性 的 分 割 。 而 必须 遵循 必要 的 “规则 ”， 才 能 在 

所 谓 “自由 ”中 体现 出 美感。 > 
对 正方 形 进行 分 割 ， 也 可 得 到 


割 ， 可 得 到 各 种 根 号 矩形 ， 且 父 ， 







i 撒 和 根 号 矩形 。 特 别 是 通过 在 正方 形 内 连续 的 分 


果 构 成 Ws 








%” 

/ 

图 4.51 正方 形 内 的 连续 分 割 所 构成 的 数列 构图 图 4.52 曲线 自由 分 割 

分 割 的 形态 ， 既 可 是 几何 性 的 ， 也 可 是 具象 性 的 。 前 者 简洁 而 单纯 ， 后 者 富有 变化 和 


情趣 。 从 造形 的 角度 上 讲 ， 具 象 的 分 割 更 具 想 象 力 。 
在 规律 性 的 分 割 中 ， 主 要 有 等 分 割 和 渐变 分 割 两 类 。 
一 、 等 分 割 
等 分 割 有 两 种 形式 : 
1. 等 形 分 割 : 分 割 而 成 的 形 与 形 完全 相同 ， 形 成 了 整齐 规范 的 构图 。 


个 


(D) 几 何等 形 分 割 : 形体 简洁 ， 构 图 整齐 (图 4.53)。 
(2) 具 象 等 形 分 割 : 由 于 运用 了 具体 的 形象 (包括 对 具象 的 抽象 图 形 )， 使 得 构图 充满 了 
情趣 (图 4.54)。 


图 4.53 ”等 形 分 割 ( 李 春 营 ) 





图 4.56 ”等 形 分 割 二 ( 段 文成 ) 





图 4.57 ”等 形 分 割 三 ( 杞 林 ) 图 4.58 等 形 分 割 四 (周正 伟 ) 








图 4.62 ”等 形 分 割 八 (M.C. 埃 合 尔 ) 
2， 等 量 分 制 : 从 多 何 形 和 具象 形 分 割 。 
(几何 形 次 由 : 分 割 而 成 的 形 ， 其 形状 有 所 不 同 ， 但 面积 一 定 完全 相等 。 例 如 一 个 
正方 形 ， 若 把 它 四 等 分 ， 有 不 同 的 分 割 方法 。 虽 然 分 割 后 的 形状 各 异 ， 彼 此 之 间 形 状 不 






同 ， 但 面积 则 完全 相同 (图 4.63)。 


等 形 分 割 后 的 形态 完全 相同 ， 故 造形 严谨 。 若 造形 过 分 简单 ， 就 会 缺乏 变化 ， 而 等 量 


分 割 ， 由 于 形状 互 异 ， 面 积 相 等 ， 所 以 在 视觉 效果 上 ， 


感 和 安定 感 (图 4.64)。 











既 富 于 变化 ， 又 在 量 感 上 予以 均衡 
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图 4.63 ”等 量 分 割 





已 


图 4.64 几何 形 分 割 


(2) 具 象形 分 割 : 分 割 后 形成 的 形体 各 异 ， 形 不 同 ， 且 量 相等 。 所 以 构图 比 起 几何 形 
的 等 量 分 割 更 富 于 表现 力 (图 4.65)。 





de 
等 量 分 割 的 构图 如 图 4.66 一 图 4.69 所 示 。 入 





\ Ee 
图 4.68 ”等 量 分 割 构 图 三 (M.C. 埃 合 尔 ) 图 4.69 等 量 分 割 构图 四 (M.C. 埃 舍 尔 ) 


二 、 渐 变 分 割 








渐变 分 割 是 利用 数列 等 方法 ， 对 分 割 线 的 粗细 和 间隔 的 宽窄 按照 某 一 规律 依次 增 大 或 
减 小 ， 形 成 一 个 级 数 构图 的 分 割 。 因 为 是 有 规律 性 的 ， 故 在 变化 中 具有 统一 性 。 这 是 一 种 
具有 动力 感 和 统一 性 的 分 割 构成 。 等 差 级 数 变化 较 小 ， 等 比 级 数 的 变化 较 大 ， 在 视觉 效果 
上 ， 呈 现 不 同 的 感觉 。 变 化 率 大 的 ， 呈 加 速度 量变 ， 颇 具 快感 。 

在 自然 界 中 ， 很 多 动 植物 的 生长 规律 都 符合 某 一 数列 特征 ， 即 呈 规 律 性 的 渐变 。 如 植 




















(图 4.70， 图 4.71)。 





多 的 茎 和 叶片 的 生长 过 程 ， 均 带 有 数列 的 变化 规律 。 向 日 葵 的 种 子 排列 的 螺旋 线 呈 现 斐 波 
纳 契 数列 的 规律 排列 。 海 贝 的 生长 也 是 呈现 出 相似 的 规律 。 

1 垂直、 水 平分 割 : 垂直 与 水 平分 割 是 一 种 最 基本 的 分 割 形 式 。 按 照 某 种 级 数 变化 
纲 律 进行 分 割 构成 ， 会 造成 愉悦 有 序 的 构图 。 


当然 可 以 把 垂直 分 割 与 水 平分 割 综合 运用 
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Ea 波 纳 契 数列 分 审 
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(b 
se NS 图 4.71 数列 分 割 作品 ( 刘 剑 琉 ) 


SX 
2. 斜 向 < 、 游 涡 状 分 割 |: we 上 ， 这 时 分 割 线 之 
间 的 距离 虽然 是 按 某 一 级 数 或 数列 依次 变化 ， 但 面积 的 变化 就 不 一 定 是 按 所 选 级 数 或 数列 


的 规律 而 变 。 虽 然 这 样 ， 但 变化 是 极 有 规律 的 ， 故 整体 上 仍 具 有 强烈 的 统一 感 。 这 种 关系 
在 环 状 和 游 涡 状 的 分 割 中 ， 也 同样 可 以 看 到 这 种 现象 (图 4.72 一 图 4.79)。 










































































图 4.72 ” 辈 波 纳 契 数列 分 割 二 


图 4.73 ” 斐 波 纳 契 数列 分 割 三 









一 
图 4.74” 斐 波 纳 契 数列 分 割 四 ( 马 潇 斑 ) ”图 4.75 ” 斐 波 纳 契 数列 分 割 五 ( 周 林 ) 
洒 旋 加 5 & | "| 
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\ 
图 4.77 到 分 员 作品 三 个 用 认 47 数列 分 割 作品 则 人 图 4.79 数列 分 割 作品 五 ( 周 再 ) 


3， 相似 形 分 割 二 XI 
相似 形 分 割 也 司 交 以 下 两 种 形式 。 沪 Ne 

(DD 几何 形 仇 淹 > 利 用 几何 形式 进行 凑 并 和 产生 严 镶 有 节奏 的 构图 (图 4.80)。 
nm 这 里 所 谓 具 象形 ， 和 上 述 一 样 ， 可 以 是 自然 形态 ， 也 可 以 是 抽象 的 形式 
所 表现 的 具象 形态 ， 通 过 这 样 的 分 割 ， 能 产生 比 儿 何 形 分 割 更 有 趣 的 构图 (图 4.81)。 











图 4.80 ”相似 形 的 几何 形 分 害 图 4.81 ”相似 形 的 具象 形 分 割 (M.C. 埃 合 尔 ) 
相似 形 分 割 一 般 是 按照 等 比 数列 的 规律 进行 分 割 的 (图 4.82 一 图 4.85)。 
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图 4.82 ”相似 形 分 割 一 
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图 4.84 es C. 埃 合 尔 ) Ng 《正方 形 极限 》(M.C 埃 舍 尔 ) 
三 . 自由 分 割 多 二 
使 用 数学 着 律 味 进行 分 割 ， ep 反之 ， 若 完全 依赖 感觉 任意 进 


行 自 由 的 分 割 ， 会 产生 出 跳动 、 随 意 的 效果 (图 4.86， 图 4.87)。 但 这 种 自由 分 割 必须 建立 
在 设计 者 具有 较 好 的 艺术 修养 和 感觉 上 。 


IN 有 


图 4.86 自由 分 割 一 图 4.87 自由 分 割 二 ( 李 春 营 ) 
自由 分 割 的 特征 是 ， 不 拘泥 于 “任何 规律 ”， 排 除了 数理 规则 的 生硬 、 单 调 ， 极 力 避 
免 等 距 、 级 数 、 对 称 等 ， | 长 度 、 大 小 、 形 状 等 ， 在 
可 能 的 范围 内 ， 力 求 变化 ， 避 开 规 则 ， 追 求 自由 。 
但 是 ， 自 由 分 割 的 “自由 ”必须 建立 在 符合 某 种 规律 的 基础 上 ， 要 达到 美的 构图 ， 必 
( 80 
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须 满足 某 种 规律 ， 设 有 绝对 的 “自由 ”， 自 由 是 “限制 ”和 “约束 ”的 挛 生 兄弟 。 上 面 所 
指 的 “规则 ”是 数学 上 的 法 则 ， 至 于 在 进行 自由 分 割 造形 构成 时 ， 若 能 同时 满足 变化 率 和 
统一 率 的 造形 规则 ， 则 是 完全 必要 的 ， 也 才能 产生 美的 效果 。 

。 变 化 率 : 设计 元 素 之 间 没 有 相同 之 处 ， 全 为 相 异 之 形 。 强 调 造形 要 素 多 样 性 ， 相 互 
对 立 ， 富 有 变化 ， 

。 统 一 率 : 造形 要 素 中 存在 某 些 共 通 的 因素 ， 具 有 一 致 性 或 者 近似 性 ， 由 此 而 使 整体 
获得 统一 。 

变化 率 与 统一 率 表 面 上 看 好 像 是 矛盾 的 : 一 个 是 强调 不 一 样 ， 一 个 是 强调 一 样 。 
实 上 升 到 美学 的 层面 上 ， 其 内 涵 是 一 种 相互 独立 又 相互 联系 的 关系 。 即 在 变化 之 中 ， 有 一 
种 内 在 的 联系 ;在 统一 之 中 ， 又 有 变化 的 因素 。 

所 以 ， 在 构成 设计 中 ， 要 辩证 地 使 用 好 变化 率 与 统一 即 在 变化 中 求 统 



































一 ， 在 统一 中 有 变化 ， 人 


一 、 平 衡 
平衡 是 造形 构成 中 的 重要 刁 4 物体 ， 在 重力 的 作用 下 都 遵 

循 着 力学 的 原则 ， 2 之 间 保 持 着 丸 的 Bd 从 而 呈现 出 安宁 、 稳 定 
的 状态 ， 这 就 是 平衡 平衡 ， 即 保持 这 不 仅 实际 上 安全 耐克 
， 对 实际 力 的 平衡 经 验 中 形成 的 。 关 于 力学 


觉 上 舒服 。 
造形 了 人 i 
的 平衡 ， ee 另 一 方面 ,平衡 又 可 以 通过 视觉 心理 来 感受 ， 属 于 心理 学 


的 ， ee sd 是 造形 设计 中 主要 研究 的 问题 在 造形 中 ， 不 同 的 形态 ， 不 同 的 色 
彩 ， 不 同 的 肌理 ， 在 人 的 视觉 心理 上 ， 表 现 出 不 同 的 重量 感觉 。 如 面积 大 的 感觉 重 ， 面 积 
小 的 感觉 轻 ， 直 线 感 觉 重 ， 曲 线 感觉 轻 ， 深 色 感 觉 重 ， 浅 色 感 觉 轻 ;粗糙 的 肌理 感觉 重 ， 
光洁 细腻 的 肌理 感觉 轻 ， 等 等 。 造 形 上 的 平衡 感 ， 就 是 借助 造形 要 素 的 巧妙 安排 布置 来 表 
现 的 。 

平衡 的 基本 形式 主要 有 下 面 两 种 。 

(一 ) 基 于 力学 形式 的 平衡 

1. 对 称 的 平衡 : 物体 距 支点 的 距离 相等 ， 重 量 相等 ， 形 态 可 相同 或 不 同 (图 4.88(a) 和 
图 4.88(b))。 

2. 不 对 称 的 平衡 : 物体 距 支点 的 距离 不 同 ， 重 量 大 的 离 支 点 近 ， 重 量 小 的 离 支点 
远 。 即 支点 两 端 物体 的 重量 和 到 支点 的 距离 的 乘积 相等 (图 4.88(c) 和 图 4.88(d))。 
重心 是 平衡 的 重要 概念 ， 其 重心 的 位 置 是 决定 该 物体 或 画面 是 否 平衡 的 关键 。 一 般 而 
言 ， 物 体 的 重心 处 于 该 形体 的 几何 中 心 。 所 以 在 进行 设计 时 ， 以 画面 的 几何 中 心 位 置 为 重 
心 ， 围 绕 重心 进行 图 形 的 配置 ， 这 样 就 容易 使 画面 平衡 。 
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图 。 上 时， 图 





























(a) 等 量 不 等 形 平衡 (b) 等 量 等 形 平衡 
国 [ 中 
{6) 等 形 不 等 量 平 街 (d) 不 等 形 不 等 量 平衡 
图 4.88 ” 量 与 形 的 平衡 





(二 ) 均 衡 ， 是 一 种 在 构图 中 ， 从 形态 的 配置 、 和亲 和 让 力学 
的 平衡 原则 ， 而 是 在 视觉 效果 上 通过 调整 ， 达 到 整体 如 :年 衡 的 一 种 构图 形式 ， 即 视 
觉 的 平衡 ， 称 为 均衡 。 a 自由 ， 形 式 富 于 变化 ， 构 图 中 
充满 一 种 张力 ， 效 果 生 动 、 活 泌 ( 图 4.89)。 
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图 4.89 ”满足 视觉 平衡 的 影像 





在 图 4.89 中 ， 小 松鼠 在 图 的 右 侧 ， 左 侧 是 空旷 的 ， 这 种 构图 并 不 满足 力学 的 平衡 。 但 
是 ， 由 于 小 松鼠 的 视线 往 左 侧 紫 望 ， 视 线 似 乎 填补 了 左 侧 的 空虚 ， 这 时 构图 通过 视线 的 调 
整 ， 达 到 了 视觉 的 平衡 。 而 在 图 4.90 与 图 4.91 中 ， 构 图 既 不 满足 力学 的 平衡 ， 也 达 不 到 视 
觉 的 平衡 。 








图 4.90 力学、 视觉 均 不 平衡 的 影像 一 图 4.91 力学 、 视 觉 均 不 平衡 的 影像 二 


均衡 的 构图 案例 如 图 4.92 一 图 4.95 所 示 。 














图 4.92 均衡 的 构图 作品 一 ( 孙 晶 ) 






图 4.93 均衡 的 构图 作品 二 ( 陈 丽 艳 ) 
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图 4.94 均衡 的 构图 作 亿 全 嘎 纳 广告 节 平 面 设计 金奖 
、 对 称 We 


， 也 是 人 类 最 熟悉 的 形式 。 在 < 
到 对 称 低 等 向 高 等 进化 的 一 种 标志 。 人 与 动物 天 生 的 对 称 外 表 ， 形 成 了 人 固有 
的 对 称 观念 。 过 去 在 造形 中 使 用 的 对 称 形式 ， 一 般 有 线 对 称 和 点 对 称 。 随 着 x 告 
研究 和 发 展 ， 以 及 对 数理 概念 的 引进 ， 现 代 对 称 的 概念 发 生 了 变化 ， 增 加 了 
(一 ) 对 称 的 种 类 
1. 线 对 称 ( 镜 照 s): 以 一 条 线 为 对 称 中 心 ， 这 条 线 叫做 对 称 轴 ， 图 形 在 其 左右 、 上 下 
或 者 倾斜 两 侧 均等 布置 。 即 在 以 中 心 对 称 轴 两 侧 图 形 的 全 部 对 应 点 ， 相 对 于 轴 处 在 等 距离 
的 位 置 。 以 对 称 轴 对 折 ， 图 形 完全 可 以 重合 ， 所 以 也 称 为 “ 镜 ! ， 即 如 同 照 镜子 所 产生 
的 图 像 。 也 有 资料 把 这 种 构图 称 为 对 映 ( 图 4.96 一 图 4.98)。 






























图 4.96 天 安 门 








图 4.97 ” 镜 照 构图 作品 ( 周 林 ) 


点 对 称 (回转 d): 以 一 个 点 作为 对 称 中 心 ， 
60"5 30"; 


图 4.98 ,大 众 标志 
将 图 形 按 肝 et 90°， 


的 周围 作 回 转 排 列 ， 构 成 放射 2 se 对 称 中 心 两 端的 图 形 
的 对 应 点 ， 距 离 是 相等 的 。 所 以 构图 也 称 a 4 射 对 称 或 者 辐射 对 称 (图 4.99 一 
图 4.102)。 


2 








图 4.99 ”点 对 称 构图 一 ( 罗 颖 ) 图 4.100 ”点 对 称 构图 二 ( 闻 丽 岗 ) 





图 4.101 点 对 称 构图 三 ( 王 燕 ) 


图 4.102 ”点 对 称 构图 四 ( 周 林 ) 
当 图 形 以 180” 所 形成 的 相互 逆转 的 点 对 称 
极 图 就 是 典型 的 逆 对 称 图 形 。 


[An、 


， 也 称 为 逆 对 称 (图 4.103 一 图 4.108)。 如 太 


图 4.103 太极 图 4.104 ”风神 标志 图 4.105 ” 逆 对 称 构图 一 ( 杨 阁 ) 














区 
AN 
图 4.106 着 对 称 构图 二 ( 白 玲 ) WR 逆 对 称 构图 三 ( 杨 旭 ; ”图 4.108 逆 对 称 构图 四 ( 杨 兴 美 ) ; 
3. 平 动 对 行 称 。 兰 em J 连 线 与 在 任何 位 则 
置 上 图 形 的 两 点 的 连 和 平 衙 ， 这 图 形 稳 荔 遂 产 生 的 变化 ， 称 为 平行 移动 对 称 ， 简 





光平 动 对 称 (图 4.109% NS 
4. Re a - 定 的 入 大 或 缩小 ， 所 产生 的 形状 相同 而 大 小 变化 的 
对 称 方法 ， 称 为 以 对 称 。 对 于 形 的 扩 天 或者 缩小 ， 会 产生 出 动力 之 感 (图 4.110)。 






图 4.109 ” 平 动 对 称 图 4.110 ”相似 对 称 

回转 对 称 、 平 动 对 称 、 相 似 对 称 既 保持 了 平衡 的 基本 属性 ， 同 时 也 都 有 运动 的 意 
味 。 即 在 平衡 中 ， 产 生 了 动感 效应 。 

线 对 称 ， 其 形式 庄重 、 稳 安宁 。 我 国 传统 的 艺术 ， 特 别 是 建筑 样式 一 般 都 是 严格 
按照 线 对 称 建 造 的 。 点 对 称 的 构图 ， 既 有 对 称 平衡 之 感 ， 又 充满 了 活力 和 动感 。 这 种 形式 
被 充分 运用 在 企业 标志 和 商标 设计 中 。 至 于 平 动 和 相似 对 称 ， 本 身 就 有 运动 的 因素 ， 能 体 
现 构图 的 动态 的 张力 和 力度 感 。 





照 





以 上 四 种 最 基本 的 对 称 形式 ， 若 加 以 混合 操作 ， 便 会 使 得 对 称 的 种 类 随 之 激增 ， 扩 大 
了 对 称 的 表现 方法 ( 表 4-1)。 
表 4-1 对称 的 基本 形式 和 混合 操作 表现 一 览 表 


-aaso| (() BA OD 
两 种 形式 
2 对称) OO | [id i ®@) 仆 
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基本 形式 3 平 动 对 称 人 SEE OO 
4 相 们 对称 ”|( (名 W / 
三 种 形式 KO = 


全 
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15.t+d+s+h 







































两 种 形式 
混合 使 用 














8.t+h 























图 4.111 左 : 沙滩 的 足 印 图 4.112 s +t 对称 操作 的 说 明 图 
右 : t+ s 对 称 ( 白 鸟 统 子 ) ( 朝 仓 直 已 ) 
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WA 





图 4.113 t+ s 对 称 ( 谢 忠 明 ) 图 4.114 d + h 对 称 ( 谢 忠明 ) 图 4.115 t+ h 对 称 








图 4.119 d + h + s 对 称 ( 朝 仓 直 已 ) 图 4.120 ”s + h 对 称 (部 珍 玉 ) 图 4.121 d + h 对 称 ( 近 岛 崇 弘 ) 
(二 ) 次 对 称 
在 整个 构图 中 ， 大 的 关系 都 是 对 称 的 ， 只 
化 。 这 种 构图 叫做 次 对 称 或 亚 对 称 。 特 别 当 整 
时 ， 在 某 个 地 方 出 现 了 局 部 的 变化 ， 打 破 了 严谨 的 秩序 和 节奏 ， 这 种 次 对 称 也 可 称 为 
“特异 ”。 特 异 的 构图 可 在 变化 之 处 ， 引 起 视觉 注意 ， 成 为 视觉 中 心 (图 4.122)。 但 特 
异 的 含义 没有 次 对 称 广泛 ， 有 的 次 对 称 可 以 称 为 特异 ， 但 有 的 构图 却 只 能 叫做 次 对 称 
(图 4.123)。 


是 在 局 部 或 少许 的 地 方 出 现 了 差 
个 构图 都 是 由 排列 井然 有 序 的 形 















3 出 旦 溃 


a 
涅 这 


图 4.122 ”特异 的 构图 






5 暖 等 ， 形 成 互 比 互 衬 ，i 
的 紧张 之 感 ， 使 画面 刺激 、 之 


图 4.126 ”对 比 构图 ( 马 潇 王 ) 









NS 


之 i 证 *， 体 现 变化 的 效果 ， 即 对 造形 3 
区 与 方 、 


页 (图 4.124 一 


图 4.123 ”严格 对 称 中 的 色彩 变化 ( 朝 仓 直 已 ) 





素 进行 比 
直 与 曲 ， 肌 理 上 


图 史 
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图 4.125 ”艺术 家 Ron Mueck 超 级 现实 主义 作品 


一 | 次 


MI 4 


图 4.127 ”对比 构 图 ( 李 什 才 ) 












图 4.128 大 躺椅 ( 
事物 都 是 在 对 比 中 存在 的 ， 没 有 大 就 裔 所 谢 小 ， 诸 如 长 短 ， 曲 直 、 凹 凸 等 都 是 相互 对 
立 的 因素 ， 它 们 的 关系 就 是 对 比 关系 




















对 比 ， 形 成 视觉 上 的 张力 , 芭 明朗 、 肯 定 、 强 烈 、 丰 富 和 清晰 的 视觉 感 。 对 
比 ， 还 可 以 引 向 不 安 的 感觉 七。 调和 则 是 如 -给 入 以 和 谐 ， 安宁 和 平衡 的 感 


觉 。 这 种 感觉 比 对 比 的 关 nt et 调和 ， 则 会 显得 单调 、 枯 燥 、 烦 
间 、 乏 味 ， 但 过 于 强烈 前 对 比 则 混乱 、 刺 激 动荡 ， 从 而 破坏 整体 的 统一 性 。 这 就 
要 求 我 们 在 处 理 局 北美 录 时 ， 要 恰 如 f 禾 体 需要 ， 调 整 各 个 局 部 之 间 的 对 比 度 ， 
使 各 个 局 部 在 站 [tt 员 计 得 和 谐 统一 。 ht 

形态 一 到 闫 、 大 小 、 长 短 、 方 贺 、 曲 直 、 起 伏 ， 向 背 、 届 伸 、 目 点、 反正 、 多 少 、 
粗细 、 钝 锐 、 侦 奇 、 简 繁 ， 动 静 等 。 

色彩 、 明 暗 、 纯 度 、 冷 暖 、 轻 重 、 软 硬 、 进 退 、 胀 缩 、 清 闻 、 强 弱 等 。 
密 、 虚 实 、 纵 横 、 高 低 、 远 近 、 简 每、 开 合 、 呼 应 、 动 郁 、 稳 定 和 
不 稳定 、 垂 直 和 水 平 、 对 称 和 均衡 等 。 

技 
二 、 调 和 

调和 是 将 构成 的 各 个 要 素 集中 为 统一 的 力 和 势 ， 使 它们 和 谐 地 共处 于 一 体 。 各 因素 能 
调和 统一 ， 是 因为 有 一 定 的 共同 性 贯穿 其 中 。 求 同 在 异 是 调和 之 道 。 

调和 是 强调 造形 要 素 之 间 的 共性 ， 即 统一 性 ， 如 色彩 的 统一 ， 形 体 的 统一 ， 肌 理 的 
统一 等 。 对 比 虽然 具有 巨大 的 刺激 性 ， 是 导致 知觉 快感 的 重要 因素 。 但 是 各 种 造形 要 素 之 
间 车 缺乏 有 机 的 联系 ， 全 是 零散 地 、 各 自 为 政 地 拼凑 在 一 起 的 话 ， 从 整体 上 看 ， 便 无 法 获 
得 高 层次 的 美感 。 因 此 ， 调 和 是 一 个 比 对 比 更 为 复杂 的 造形 法 则 ， 在 一 些 强烈 的 对 比 关系 
中 要 达到 革 种 调和 ， 就 必须 调整 对 比 因素 的 关系 ， 使 其 中 革 些 因素 达到 统一 ， 才 能 形成 调 
和 的 效果 。 如 图 4.129 中 的 马 和 山石 ， 本 来 是 两 种 不 同 的 物质 ， 但 通过 斑纹 和 色彩 等 的 处 














、 强 弱 、 干 湿 、 刚 柔 、 收 放 ， 枯 润 、 虚 实 等 。 


























图 4.129 杂 色 马 ( 伯 夫 ' 杜 利 特 尔 ) 









理 ， 两 者 很 好 地 调和 了 ， 产 生 了 视 幻 般 的 视觉 效果 ， 使 得 画面 生动 有 趣 。 


《自然 的 恩惠 》(R. 马 格 利 特 ) 




















完美 的 设计 必须 具有 统一 和 谐 的 SR 为 素 的 表现 ， 使 人 产生 单 
纯 和 谐 而 有 序 的 舒适 感觉 。 
对 比 是 强调 图 形 的 差异 ， 而 :强调 图 形 的 相 做 # 它们 在 构图 中 形成 一 对 了 矛盾， 此 








消 彼 长 。 强 调 了 对 比 ， 调 入 强 i 


一 是 内 。 调 和 是 ， 统 一 是 精神 美 上 


弱 。 试 比较 图 4.131、 图 4.132 


和 图 4.133。 
对 比 ， a 得 变化 中 求 统一 的 重要 手段 。 调 和 是 外 ， 统 





Rl 虚 化 ， 会 显得 单调 死 
利用 表现 形式 的 


差别 与 多 样 性 ， 才 能 造成 生动 、 活 泼 的 美感 。 多 样 统一 的 因 














只 。 因 此， 美的 设计 必须 具有 统一 中 的 合理 变化 。 


素 体 现 了 生 


活 、 自 然 界 中 对 立 统一 的 规律 。 变 化 与 统一 保持 有 机 地 联系 ， 才 能 获得 高 层次 的 审美 快 


感 。 美 学 中 的 “多 样 的 统一 ”， 就 是 这 个 道理 。 


图 4.131 ( 杨 伟 路 ) 





fn 
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图 4.132 ( 杨 伟 路 ) 








| 





由 | Wh 


图 4.133 





1. 什么 是 比例 ? 

2. 为 什么 说 比例 在 构图 中 作用 是 

3. 什么 是 数列 ? 

4. 设计 中 ， 常 用 的 比例 

5. 斐 波 纳 契 数列 与 黄金 ; 
6， 佩 尔 数 列 与 2 有 什 池 则 








7. 分 割 有 哪些 方 # ” 
8， 什 么 是 变化 3 i 


9. 为 什么 i 是 造形 设计 的 重 能 力 之 一 ? 
10。 对 租 风 起 术 操 作 有 几 种 ? 

11。 什 么 是 次 对 称 ? 

12. 对 比 强调 的 是 什么 ? 






13. 调和 又 突出 什么 ? 


第 五 章 设计 技法 


在 前 面 的 章节 中 ， 我 们 学 习 了 分 割 和 比例 。 在 本 章 中， 我 们 要 学 习 如 何在 二 维 的 平面 
上 表现 出 三 维和 四 维 世界 的 技法 。 即 如 何 把 三 次 元 的 立体 感 、 空 间 感 及 四 次 元 的 动态 感 等 
表现 在 二 维 的 平面 上 ， 并 扩展 到 形态 的 解构 、 变 形 及 形象 之 间 的 转换 等 设计 手法 。 更 重要 
的 是 ， 能 将 这 些 方 法 融会 贯通 ， 举 一 反 三 ， EN 


第 一 节 二 全 


用 这 种 感觉 ， 就 能 表现 





I 和 | = 三 


图 5.1 体现 深度 的 重叠 一 ( 张 配 ) 。 图 5.2 体现 深度 的 重 又 二 ( 李 夏 激 ) ”图 5.3 ”体现 深度 的 重叠 三 ( 张 少 瞪 ) 





图 5.4 ”体现 深度 的 重 公 四 ( 慕 盈盈) 。 图 5.5 ”体现 深度 的 重 到 五 (欧阳 乔 榆 ) 


一 、 立 体感 的 表现 

除 使 用 重合 的 方式 表现 立体 感 之 外 ， 还 可 利用 如 下 技巧 。 

1. 透视 原理 的 运用 。 利 用 透视 的 方法 ， 可 以 容易 地 制造 出 三 维 的 立体 感 效 果 。 我 们 
平时 在 观测 物体 时 ， 形 态 呈 现 近 大 远 小 ， 色 彩 呈 现 近 深远 淡 ， 相 同 的 排列 物体 呈现 近 宽 远 
窗 ， 近 朴 远 密 等 。 只 要 图 形 具 有 这 样 的 透视 的 效果 ， 就 会 产生 立体 另外 还 包括 向 一 点 
集中 的 形态 。 向 一 点 集中 的 线 群 或 点 群 ， 不 仅 在 画面 上 造成 政 密 或 浓淡 ， 同 时 具有 透视 图 
法 的 暗示 作用 ， 所 以 可 造成 强烈 的 远近 感 的 幻象 。 图 5.6， 图 5.7 所 示 的 透视 方法 是 表现 立 
体感 最 常用 的 方法 。 






























om 
八 向 ， 立 刻 会 产生 凹凸 之 感 ， 出 现 


直线 或 者 变 成 曲线 ， 前 者 显得 比较 坚硬 


2 方向 改变 的 平行 线 


立体 效果 。 平 行 线 在 菜 
a 






































































































































图 5.8 平行 直线 变 向 图 5.9 平行 曲线 变 向 图 5.10 ”直线 与 曲线 互 变 ( 黄 秋 杰 ) 
昌 线 也 可 进行 这 样 类 似 的 处 理 ， 表 现 出 优美 的 立体 效果 (图 5.11)。 

线条 的 方向 改变 或 者 线条 在 改变 方向 时 加 上 粗细 变化 产生 的 立体 感 如 图 5.12 一 
图 5.16 所 示 。 

















图 5.11 曲线 变化 的 立体 感 ( 刘 梅 ) 图 5.12 下 降 (B. 莱 利 ) 


( 马 潇 瑜 ) 








图 5.14 四 陷 的 线条 过 件 才 ) 号 将 于 图 5.16 ”有 凹 起 效果 的 线条 构图 
_ ~ Ce 祭 件 才 ) 
a 透明 感 的 素 玉 ~ x > 
“透明 "的 未 质 在 于 通过 前 面 的 物 隐 看 到 后 面 的 物体 。 所 以 在 平面 设计 中 要 表现 
出 透明 感 ， 主 复 是 通过 重 妆 的 配置 处 理 。 当 物体 重生 在 一 起 时 ， 重 基部 分 不 能 隐 而 不 
见 ， 这 是 表现 透明 的 要 点 (车 上 面 或 前 面 的 物体 庶 住 了 下 面 或 后 面 的 物体 ， 则 有 了 上 下 
或 前 后 的 关系 ， 表 现 出 立体 感 效果 )。 所 以 ， 要 表现 透明 感 ， 就 在 于 形态 的 重重 配置 。 
由 于 线 细 、 点 小 ， 重 又 时 原来 的 形态 可 充分 地 看 出 来 ， 也 就 很 容易 地 表现 点 和 线 的 
透明 感 。 使 用 的 线 越 细 ， 透 明 的 效果 越 明显 。 如 果 大 小 点 或 者 粗细 线 混用 ， 便 会 产生 距离 
感 ， 从 而 造成 具有 空间 深度 的 透明 感 (图 5.17 一 图 5.20)。 


















图 5.17 曲线 的 透明 感 效 果 一 ( 赵 林 ) 图 5.18 曲线 的 透明 感 效 果 二 ( 赵 林 ) 










* 
一 NN 
图 5.19 曲线 的 透明 感 效 果 三 ( 李 夏 激 ) ”图 5.20 ”曲线 的 透明 感 效果 四 ( 孙 会 立 ) 
在 作 面 的 透明 感 表 现时 ， 情 况 要 比 点 、 线 复杂 一 些 
部 分 形成 中 间 色 ， 这 时 上 下 形态 都 能 看 得 十 分 清楚 ， 
(图 5.21 一 图 5.24)。 


。 面 与 面 重合， 两 者 在 重 全 的 
XK 邮 的 重 每， 造成 了 透明 感 
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NB5 27 面 的 肖 明 感 一 生育 学 YS> 












图 5.22 面 的 透明 感 二 ( 孙 晶 ) 


图 5.24 ， 面 的 透明 感 四 ( 刘 会 珊 ) 
此 外 ， 在 摄影 中 ， 利 用 多 次 曝光 ， 或 者 多 重 晒 印 ， 也 可 以 形成 透明 感 的 构图 (图 5.25， 
图 5.26)。 





图 5.23 面 的 透明 感 三 ( 马 潇 瑜 ) 


值得 注意 的 是 ， 在 使 用 不 透明 的 色 料 进行 透明 感 的 构图 时 ， 
加 以 推 项， 才能 造成 效果 明显 的 透明 感 (图 5.27 一 图 5.30)。 





外 到 部 分 的 色彩 与 浓淡 要 
另外 ， 有 计划 地 改变 线 的 粗细 ， 也 能 表现 出 透明 感 。 这 种 透明 感 有 深度 感 
百叶 窗 看 到 后 面 的 物体 (图 5.31， 图 5.32)。 


， 好 像 透 过 





图 5.25 重复 曝光 形成 的 透明 感 图 5.26 X 光 摄影 所 呈现 的 透明 感 
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图 5.29 透明 感 构图 三 ( 林 远 宏 ) 





图 5.30 ”透明 感 构图 四 ( 王 春 华 ) 图 5.31 透明 感 构图 五 (高 俩 ) 图 5.32 ”透明 感 构图 六 ( 朝 仓 直 已 ) 


第 二 节 ”动感 的 天 疯 


我 们 生活 在 一 个 充满 生命 、 活 力 的 世界 里 ， 是 由 三 维 空间 加 一 维 时间 所 构成 的 。 在 静 
止 的 二 维 平面 中 ， 是 无 法 直接 表现 动感 和 时 间 的 。 那 么 ， 如 何 把 形态 的 “动感 ”表现 于 二 
维 的 画面 中 ， 即 四 维 的 幻象 ， 这 是 这 一 节 重 点 探讨 的 问题 。 

1. 局 部 的 变动 造成 的 动 势 。 在 秩序 井然 的 形态 或 结构 中 ， 如 果 使 局 部 或 者 一 部 分 发 
生变 动 ， 就 会 出 现 动 势 。 变 动 越 大 ， 动 势 的 效果 就 越 激 烈 ( 图 5.33， 图 5.34)。 
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图 5.33 ”局 部 变动 的 构图 一 ( 李 人 金玲 ) 的 构图 二 ( 李 金 玲 
2. 倾斜 的 效果 。 斜 线 和 倾斜 的 图 形 本 身 就 > ， 形 成 了 动 的 意象 。 
利用 这 种 意象 很 容易 地 诱导 出 动感 (图 5.35， 图 5.36 








5 ”倾斜 的 效果 一 图 5.36 ”倾斜 的 效果 二 

3. 辐射 或 集中 的 动 势 。 形 沿 着 某 种 规律 向 外 辐射 ， 或 者 向 某 一 点 集中 ， 特 别 是 相 
似 形 的 配置 处 理 ， 就 形成 了 向 一 定 的 方向 移动 的 感觉 ， 就 会 感觉 到 强 动 势 (图 5.37 一 
图 5.39)。 
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图 5.37 ”辐射 形成 的 动 势 图 5.38 ”集中 形成 的 动 势 
















fr 
图 5.39 ”在 按 快门 时 则 时 改变 焦距 形成 的 渤 汉 照片 


4. 回转 的 图 形 。 回 转 意象 的 图 形 ， NG 久 5.40， 图 5.41)。 特 别 是 处 理 运 动 


的 物体 时 ， 使 物体 的 图 像 模糊 ， Fe 
二 并 天 
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图 5.40 ”回转 意象 图 形 图 5.41 运动 员 滑冰 时 的 动态 模糊 效果 
5. 波状 形 有; 人 们 从 翻滚 起 伏 的 波浪 ， 涯 涛 流动 的 溪水 ， 看 到 了 波状 形态 ， 所 以 当 
我 们 看 到 波状 的 形态 时 ， 就 能 体会 到 那曲 折 起 伏 的 动感 。 利 用 波状 的 性 质 ， 能 创作 出 令 人 
目眩 ， 富 有 强烈 动感 的 作品 (图 3.42， 图 5.43)。 








图 5.42 。《 流 》(B. 莱 利 ) 图 5.43 ”动感 构成 ( 李 任 才 ) 


6. 形态 的 错开 、 反 复 、 模 糊 。 形 态 的 错开 、 反 复 能 表现 激烈 的 动 势 。 模 糊 的 形态 从 
摄影 的 经 验 中 ， 感 觉 是 运动 的 结果 。 迅 速 移 动 的 物体 ， 轮 廓 看 起 来 总 是 模糊 的 。 而 轮廓 
的 模糊 就 象征 了 运动 ， 显 示 了 对 运动 的 刺激 作用 。 形 的 反复 和 错 动 ， 表 现 了 运动 的 效果 
(图 5.44 一 图 5.47)。 








图 5.44 炫目 的 剑 花 图 5.45 飞 旋 的 舞步 
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图 5. 和 作品 动 的 旋律 > 图 5.47 颤动 的 礼花 
使 用 拼 贴 训 罗 法 进 行动 势 的 创作 ， 殷 物体 最 具 动 态 的 部 分 ， 如 头 、 手 、 妥 等 为 重点 ， 
给 予 错开 、 反 复 ， 就 能 创造 出 运动 感 来 (图 5.48、 图 5.49)。 








49 拼 贴 构成 ( 
头 的 尖锐 状 形态 时 ， 能 使 


图 5.48 ” 拼 贴 构成 ( 罗 颖 ) 
进行 处 理 成 轮廓 间断 或 边缘 成 锯齿 状 、 
图 形 显得 辣 动 ， 感觉 到 震动 的 动态 (图 5.50 一 图 5.53)。 

















yy 
NE 颤动 构成 三 % 图 5.53 ”颤动 构成 四 
8. 细密 的 构图 产生 的 光 幻 效果 。 光 幻 艺术 就 是 利用 细密 的 点 线 所 形成 的 构图 带 来 强 
烈 视觉 效果 ， 并 利用 形态 的 错开 、 移 动 等 手法 来 造成 昏 眩 的 画面 。 光 幻 作 品 由 于 画 得 细 
密 ， 所 以 当 我 们 凝视 画面 时 ， 眼 睛 会 觉得 刺眼 而 感到 上 肪 目 ， 便 会 在 图 形 的 表面 或 内 部 感到 
动态 般 的 错觉 ， 引 起 视觉 的 疲劳 ， 产 生动 感 (图 5.54 一 图 5.59)。 




















图 5.54 。《 颤 拌 》(B. 莱 利 ) 图 5.55 卜 妹 表 图 5.56 《三 连 的 方形 》 
( 莱 杰 纳 德 * 尼 罗 ) 

















图 5.57 《摇晃 》(B. 莱 利 ) 图 5.58 《等 待 ，0 度 一 90 度 》(F. 摩 莱 ) 图 5.59 《 丝 网 0, 22, 45, 67.5》(F. 摩 莱 ) 



















韵律 本 来 是 用 来 表达 音乐 和 诗歌 中 音 
复 性 、 连 续 性 的 艺术 表现 形式 。 韵 律 就 是 此 
要 体现 韵律 的 感觉 ， 是 通过 构成 元 素 这 些 元 素 
的 反复 形成 节奏 乃至 韵律 。 韵 律 的 下 


态 是 -。 只 是 如 
只 要 在 画面 中 出 现 变 化 ,就 如 ) 感 ， 而 韵 ot 崩 要 素 的 反复 才能 获得 。 


以 说 ， 造 形 构成 中 ， ss 一 点 Nels 
区 别 。 


二 次 六 淮 

在 同 sa 复出 现 的 时 候 ， 会 形成 运动 的 感觉 ， 使 画面 充满 生机 。 在 一 些 零 
乱 散 漫 的 画面 中 ， 加 上 韵律 感 时 ， 就 会 产生 一 种 秩序 感 ， 并 由 这 种 秩序 的 感觉 和 动 势 中 本 
发 出 生命 感 。 反 过 来 说 ， 过 于 整齐 僵硬 的 画面 ， 如 果 重 新 组 织 成 为 韵律 化 的 结构 时 ， 它 的 
整体 感觉 中 就 趋向 于 有 机 化 ， 同 时 会 产生 生命 力 。 诸 如 在 生命 中 ， 心 脏 的 反复 而 有 序 的 鼓 
动 ， 创 造 了 生机 ， 在 音乐 里 ， 利 用 时 间 的 间隔 来 使 声音 的 强 弱 或 音调 的 高 低 呈 现 规则 化 的 
反复 ， 从 而 造成 音律 ， 在 诗歌 中 ， 由 于 用 词 押韵 ， 或 者 由 于 语言 声韵 的 内 在 秩序 ， 表 现 出 
韵律 ， 在 造形 中 ， 由 于 造形 要 素 的 反复 出 现 ， 制 造 出 韵律 感 ( 图 3.60， 图 5.61)。 


科 调 和 Wak 节奏 是 一 种 条 理性 、 重 







质 等 有 秩序 的 反复 来 区 的 。 这 























图 5.60 ”( 赛 助力 ) 图 5.61 ”( 吴 铭 ) 





i 出 出 中 








反复 通常 能 使 设计 产生 和 谐 的 感觉 。 每 一 次 反复 ， 就 像 旋律 中 的 一 个 拍子 。 

反复 也 称 重复 。 韵 律 可 通过 形态 、 色 彩 和 肌理 等 的 反复 来 构成 。 在 设计 构成 中 ， 我 们 
把 反复 的 重点 放 在 “ 形 ”的 配置 上 ， 即 形状 的 反复 上 。 通 过 形状 反复 构成 韵律 感 的 学 习 。 

节奏 是 指 某 种 现象 或 因素 的 强 能 ， 有 规则 地 继续 运动 。 节 奏 主 要 存在 
舞蹈 等 具有 时 间 形 式 的 艺术 中 ， 通 过 听觉 和 视觉 来 表现 。 在 视觉 艺术 中 ， 节 奏 表 现 为 形态 
和 结构 的 反复 ， 其 中 包括 连续 、 断 续 、 渐 变 、 起 伏 等 。 其 次 ， 节 奏 还 表现 为 视线 在 追寻 线 
形 和 形态 要 素 时 的 移动 ， 视 线 在 时 间 上 的 运动 就 是 使 人 感到 的 节奏 。 

重复 节奏 是 同一 形态 的 反复 ， 是 最 单纯 的 节奏 形式 ， 给 人 以 平凡 、 朴 实 、 安 稳 的 感 
觉 ， 但 显得 有 些 呆板 。 渐 变节 奏 是 将 形态 在 反复 的 过 程 中 按 某 种 规律 逐渐 变化 ， 甚 至 可 由 
量 的 变化 转 为 质 的 变化 ， 由 静态 转 为 动态 ， 由 二 维 空间 转 为 三 维 空间 。 起 伏 节奏 是 对 形态 
的 诸 因素 作 强 弱 起 伏 的 自由 变化 。 假 如 说 重复 节奏 和 渐变 节奏 的 “ 节 ” 的 连 线 呈 直 线形 
那么 起 伏 节 奏 的 “ 季 ” 的 连 线 则 时 曲线 形 。 由 于 起 伏 节 邦 变 佐 合 富 ， 情 感 表现 力 极 强 ， 表 
现 效果 更 为 突出 ， 常 被 广泛 应 用 。 

的 人 是 按 一 定 的 法 则 而 灾 化 的 节 套 ， 也 就 并 鸭 g9 大 有 规律 的 连续 介 展 的 必 体 直 
觉 。 它 比 单纯 的 节奏 要 丰富 ， 具 有 抑扬顿挫 的 族人 德 琴 y 韵律 的 产生 和 形态 的 配置 排列 直接 
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相关 。 a 

韵律 要 求 有 一 气 呵 成 之 势 ， 节 奏 蕊 RA. 强 弱 的 变化 衔接 自然 。 不 同 的 韵律 是 由 
形态 的 组 织 结 构 产 生 的 。 它 向 人 人 女优 婉转 等 各 种 情感 和 心理 方面 的 
在 图 形 构成 中 ， 怎 样 获得 鹊 律 感 ， Em 、 色 彩 的 重复 和 质感 的 重复 。 但 形 
ee a 妇 ， 主 要 有 以 下 三 种 类 型 。 

1. 相同 形 的 欧 律 构成 。 相 同形 ， 大 小 和 形状 完全 相同 。 利 用 相同 形 所 作 
的 韵律 构成 ， 对 5 尖 全 是 相同 之 形 ， 逢 条 葡 得 此 者 划 -、 秩 序 井 然 的 韵律 感 。 将 相同 的 
oo ss 人 渐变 排列 、 自 由 排列 会 产生 韵律 感 ， 它 的 效果 较 单 纯 ， 十 分 和 谐 
(图 5.62 一 图 5.65)。 
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图 5.62 ( 黄 朝 海 ) 图 5.63 (高 俩 ) 
2. 相似 形 的 韵律 构成 。 相 似 形 ， 即 为 形状 相同 ， 大 小 互 异 之 形 。 在 作 韵 律 构成 时 ， 
由 于 形状 大 小 的 改变 ， 可 作出 渐变 的 韵律 来 。 也 由 于 其 形态 有 了 大 小 的 变化 ， 就 更 易 获 得 
动态 的 效果 (图 5.66， 图 5.67)。 
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图 5.64 ( 杨 兴 美 ) 












6 ( 王 春 华 ) 图 5.67 (朱俊 吉 ) 

构成 。 类 似 形 是 形 狼 大 体 相 象 之 形 。 比 如 一 些 三 角形 ， 其 大 小 不 
同 ， 角 度 也 不 一 样 ， 但 它们 都 是 三 角形 ， 形 状 类 似 ， 一 组 三 角形 在 一 起 时 就 形成 了 类 似 
形 。 类 似 形 由 于 使 用 的 类 似 之 形 ， 所 以 可 作出 复杂 的 韵律 感 来 。 这 种 类 似 形 的 重复 ， 类 似 
音乐 中 的 转调 。 它 将 类 似 的 形态 的 重复 构成 具有 强烈 对 比 感 的 韵律 ， 给 人 以 抑 扬 顿 朱 和 丰 
富 的 情感 变化 (图 5.68 一 图 5.71)。 
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图 5.68 ”( 杨 旭 ， 图 5.69 
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图 5.70 ( 张 敏 ) 图 5.71 ( 张 泉 ) 
二 、 竟 律 与 配置 从 
因为 韵律 是 一 种 动感 的 表现 ， 所 以 形态 在 配置 时 < 由 ”的 配置 比 等 距离 、 等 间隔 
的 配置 更 容易 感受 到 活泼 的 韵律 :倾斜 方 A Wn 方向 的 配置 更 富 韵 律 凡是 在 








入 素 的 形式 中 ， 加 入 秩序 和 节奏 ， ， 就 会 形成 韵律 。 在 韵律 构成 中 ， 
变化 (渐变 ) 和 重复 (包括 形 的 于 辜 “AY 局 是 变化 ， 位 置 和 方向 的 变化 等 ) 只 要 具 
的 重复 出 现 ， 就 会 形成 了 SN SS 的 律 构成 在 配置 的 问题 上 ， 也 和 前 面 讨论 过 关于 
大 
1， 


具有 动感 
形 的 规 和 
备 了 形 ; 












“自由 ”分 割 有 类 似 之 处 ， A Ce J 图 的 美感 是 不 行 的 。 要 
感 ， 就 需要 秩序 。 秩 序 在 韵律 的 : 常 重 雄 为 只 有 存在 秩序 才 会 有 省 
有 了 节奏 才 会 具有 律动 " 合 识 构造 oa 谨 整 齐 ， 时 而 像 自 由 诗 偏重 内 在 
的 秩序 。 > 兴 - 











、 韵 律 的 构成 方法 
我 们 以 格子 ( 骨 格 ) 作 》 a 讨 动感 韵律 构成 。 
1 在 排列 时 的 逐次 变化 。 形 态 :的 渐变 变 是 按照 某 种 规律 或 者 顺序 进行 变化 ， 这 样 





来 产生 韵律 。 
(1) 朝 着 一 个 方向 的 形态 渐变 (图 5.72， 图 5.73)。 
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图 5.72 图 5.73 


(2) 朝 着 两 个 方向 的 形态 渐变 (图 5.74， 图 5.75)。 
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G) 朝 着 波状 展开 的 形态 渐变 (图 5.76， 图 5.77)。。 SS 
Re - | 
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图 5.76 
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图 5.78 ( 杨 伟 路 ) 图 5.79 ( 刘 剑 琼 ) 











和 伶 
p 
图 5.80 ”(V. 瓦 萨 雷 利 ) 图 5.81 


2. 形态 的 取舍 。 作 为 韵律 的 表现 ， 重 点 是 在 Rh 但 制作 的 方法 是 各 种 各 
样 的 ， 如 果 方 法 改变 了 ,韵律 的 效果 也 会 随 之 3 CR 了 时 可 把 一 种 构造 与 另 一 种 构造 组 合 
起 来 ， 在 其 错综复杂 的 结构 中 ， 找 出 韵律 感 v 需 浴 的 取 售 方法 如 下 。 

: 从 不 同 的 格 


泛 帮 轿 使 用 的 构造 。 如 把 图 5.82 所 示 的 三 角形 分 成 
若干 段 ， apt 
(2) 构 造 的 组 合 : LN 的 物 造 按 某 种 要 来 双 行 组 合 ， 关 键 是 在 组 合 时 ， 要 有 






计划 地 取舍 ， ite mt 入 ， 对 其 间隔 、 方 向 等 变化 后 再 连 
接 起 来 ， 进 行 成 了 ri 侈 律 构成 (图 5.83)。 
7 N ~” 
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图 5.82 图 5.83 
韵律 构成 的 构图 如 图 5.84 一 图 5.87 所 示 。 





N 
图 5.84 ( 孙 泽 东 ) 







图 5.87 ( 李 什 才 ) 


第 四 节 ” 形 芒 的 解 物 


形态 的 解构 是 一 个 理性 分 解 和 感性 重组 的 过 程 。 

解构 一 词 源 自 于 解构 主义 。 解 构 主 义 是 20 世 纪 人 类 哲学 、 科 学 、 社 会 领域 所 发 
生 的 深刻 变化 中 出 现 的 一 种 艺术 思潮 。 解 构 主义 〈deconstruction》 一 词 是 从 “结构 主 
义 ”(constructivism) 中 演化 出 来 的 。 它 的 实质 是 对 于 结构 主义 的 破坏 和 分 解 。 

解构 主义 重视 个 体 、 部 件 本 身 ， 反 对 墨守成规 的 集合 和 总 体 ， 它 认为 构件 本 身 就 是 关 
键 ， 因 而 对 单独 个 体 的 研究 比 对 于 整体 结构 的 研究 要 。 解 构 手 法 的 理论 依据 是 格式 塔 
完 形 理论 。 格 式 塔 (Gestalb 的 德 文 原意 为 形 、 完 形 ， 意 谓 组 织 结构 或 整体 的 意思 ， 人 
Configuration、Whole 等 来 。 它 是 指 事物 在 观察 者 心中 形成 的 一 个 有 高 1 织 水 平 的 整 
体 。“ 整 体 ”的 概念 是 格式 塔 心理 学 的 核心 ， 它 有 一 个 重要 的 特 整体 在 其 各 个 组 成 部 分 
的 性 质 (大 小 、 方 位 ) 均 变 的 情况 下 ， 依 然 能 够 存在 。 格 式 塔 心 刀 在 解决 了 解 
多 作品 中 整体 和 部 分 的 矛盾 ， 从 理论 上 解释 了 原作 与 解构 作品 异 构 同 质 的 关系 问题 。 

20 世 纪 初 在 包 豪 斯 ， 约 翰 尼 斯 。 伊顿 所 教授 的 课程 就 叫 Gestaltung， 这 似乎 说 明 该 课 


























程 与 格式 塔 (Gestalb 之 间 的 关联 与 差别 。( 而 “构成 ” 则 是 当年 在 包 豪 斯 学 习 的 日 本 人 水 谷 
武彦 对 “Gestaltung” 的 日 文 翻译 。) 这 意味 着 构成 与 格式 塔 之 间 的 某 种 联系 。 解 构 主 义 重 
视 个 体 、 部 件 本 身 这 一 特点 ， 与 构成 的 理论 也 具有 相通 之 处 。 构 成 强调 形式 一 一 作为 构成 
的 重要 元 素 点 、 线 、 面 的 属性 和 造型 特征 。 
一 、 形 态 的 解构 

形态 解构 是 一 种 艺术 创造 的 过 程 和 活动 。 艺 术 创 造 和 艺术 活动 又 是 一 个 复杂 的 、 综 合 
的 心理 活动 过 程 ， 社 会 的 文化 传统 与 现实 对 其 都 有 深刻 的 影响 。 所 以 ， 在 形态 的 解构 中 ， 
必然 会 反映 出 文化 因素 的 精神 现象 和 美感 的 形态 。 

在 汉语 中 ，“ 解 ”有 “ 训 开 、 分 裂 、 澳 散 、 脱 去 、 开 放 、 消 除 ” 等 含义 ;而 “ 构 ” 
则 是 “ 架 筑 、 建 立 、 缔 造 、 构 思 、 草 拟 、 缀 合 、 组 合 ”等 意思 。 合 在 一 起 ，“ 解 构 ”的 意 
义 在 不 同 的 领域 ， 会 有 不 同 的 理解 。 mt oa 应 该 














是 把 某 一 件 事物 分 解 后 再 组 合 起 来 。 所 以 我 们 可 以 这 “形态 的 解构 ”， 就 是 把 原形 
态 按照 某 种 规律 (在 构成 中 ， a 后 再 重新 构筑 的 创作 过 程 和 方 
法 。 注 意 原 形态 这 个 词 。 之 所 以 是 把 原形 态 小 在 重新 组 合 或 者 构筑 ， 就 是 要 利用 原 
形态 的 设计 元 素 。 而 不 是 凭空 去 创造 了 构 的 形体 与 原形 态 之 间 存 在 着 联系 。 形 
态 的 解构 不 等 于 把 形态 破坏 后 重建 ， 存 的 这 一 行为 过 程 中 ， 其 “ 始 ” 和 “ 终 ” 的 
延续 性 是 存在 的 。 而 在 这 个 过 程 中 、 的 主观 感受 是 非常 重要 的 。 所 以 ， 对 同一 的 原 
形态 ， 设 计 师 不 同 ， 对 其 解构 后 :也 会 千差万别 辟 秋 实 ， 在 艺术 的 创作 中 ， 解 构 是 一 
个 重要 的 、 极 其 有 效 的 手 上 。 Wt 


二 、 解 构 的 练习 竹 - \ 
对 形态 nt ‘pe 9 教学 和 学 习 中 ， 可 以 通过 若干 训练 进行 从 
释 。 这 里 所 举 询 S 组 例子 是 利用 平面 构 碟 建 行 的 。 


第 一 步 : 物体 写生 。 找 一 个 表面 肌理 较为 粗糙 的 物体 ， 先 把 它 的 外 部 轮廓 (包括 外 
形 、 肌 理 等 特征 ) 仔 细 地 描绘 下 来 。 这 主要 考核 学 生 的 观察 和 绘画 能 力 ， 是 否 能 够 把 物体 
的 形体 与 细节 变化 ， 客 观 地 描绘 出 来 (图 5.88)。 
















(a) (张涛 ) (b) ( 杨 兴 美 ) (c) ( 薛 凯 ) 
图 5.88 核桃 写生 





(d) ( 罗 颖 ) (e) ( 邵 庆 文 ) (f) ( 章 子 巾 ) 
图 5.88 ”核桃 写生 ( 续 ) 

第 二 步 : 局 部 放大 。 将 写生 画 好 的 物体 ， i 闻 
黑白 效果 来 表现 ， 就 会 得 到 和 原来 的 形体 在 感觉 上 很 不 Rf 公 形 。 这 个 过 程 ， 是 考核 学 
生 的 概括 能 力 与 主观 想象 力 。 如 描绘 一 个 核桃 的 外 形 、 呈 祁 细 地 把 核桃 的 外 壳 上 的 叫 陷 和 
突起 所 形成 的 不 同 的 阴影 和 受 光 面 来 。 SDH 放大 ， 减 去 中 间 色 
调 ， 用 黑白 绘 出 抽象 的 图 发 汰 作者 和 概括 能 力 ， 图 形 已 不 能 





将 其 放大 ， 只 使 













(d) ( 刘 建 刚 (e) ( 闻 丽 岗 ) (f) ( 杨 旭 ) 
图 5.89 ”局 部 表现 











第 三 步 ， 重 构 。 根 据 以 上 设计 者 对 图 形 的 变化 及 其 对 原 物 体 的 主观 感觉 和 抽象 表现 ， 
从 中 找 出 设计 的 基本 元 素 和 方法 ， 根 据 构 成 的 理论 ， 加 入 次 序 、 节 奏 ， 或 者 比例 分 割 ， 形 
成 新 的 构图 。 重 构 是 一 个 理性 ， 既 有 联想 的 思 芳 ， 又 有 4 这 
- 步 就 是 考核 学 生 的 想象 力 意 重 构 的 图 形 与 原 图 之 间 存 在 着 的 联 
系 ， 而 不 是 完全 脱离 了 原 图 的 重新 构图 (图 $.90)。 















(e) (和 白 玲 ) 
图 5.90 形态 重 构 





解构 是 构成 设计 中 重要 的 表现 手段 ， 它 也 最 能 够 说 明 构成 的 特点 ， 是 与 美术 之 间 的 
区 别 体现 。 解 构 的 过 程 是 一 个 理性 与 感性 交融 ， 是 在 理性 的 逻辑 思维 中 ， 激 发 出 感性 的 
创造 力 。 


第 五 节 ”次 形 


对 图 形 进行 变形 处 理 ， 使 得 原来 的 物象 变 得 滑稽 有 趣 ， 或 者 获得 3 不 到 的 视觉 效 
果 。 ， 在 绘画 创作 过 程 中 ， 每 一 个 画家 都 对 具体 的 物象 进行 主观 的 描绘 ， 都 有 不 同 程 
度 的 变形 ， 这 也 正 是 画家 个 人 风格 的 体现 。 这 里 讨论 的 变形 ， 不 涉及 个 人 风格 问题 。 我 们 
要 进行 的 变形 ， 主 要 是 通过 以 下 几 种 方法 来 使 图 形 发 生变 形 的 。 











一 、 坐 标 变换 

为 了 方便 地 进行 图 形 的 变形 ， 我 们 使 用 到 坐标 。 坐 标的 形式 是 各 种 各 样 的 ， 但 最 常用 
的 是 正 交 坐标 (直角 坐标 )。 在 这 一 节 中 ， 我 们 讨论 把 正 交 坐标 中 的 图 形变 化 到 其 他 坐标 系 
中 ， 看 看 图 形 会 发 生 什么 样 的 变形 。 

首先 ， 把 一 个 形态 正确 地 绘制 在 基准 坐标 ( 正 交 坐 标 ) 中 ， 找 出 形态 在 坐标 轴 中 所 占据 
的 位 置 ， 并 打上 点 。 然 后 在 所 要 得 到 形态 变形 的 特殊 坐标 (这 个 坐标 是 按 一 定 的 目的 进行 
设计 的 ) 中 找到 与 基准 坐标 相对 应 的 坐标 点 (点 越 多 越 准确 )， 再 把 这 些 点 依次 连接 起 来 ， 这 
样 坐标 变换 所 构成 的 形态 转移 就 完成 了 ， 得 到 变形 后 的 形态 (图 5.91， 图 5.92)。 













































or 


1 


行 变换 的 坐标 之 间 ， 必 
迁移 就 会 比较 困难 ， 甚 至 难以 进行。 
例如 正 

并 非 是 一 一 对 应 的 站 
合 在 一 起 ， wt 示 线 。 所 以 在 图 形 的 转移 变换 中 ， 虽 然 也 可 以 
进行 ， 但 就 有 了 一定 的 难度 ， 而 且 转 移 后 的 图 形 与 原 图 形 差异 很 大 (图 5.93， 图 5.94)。 








图 5.93 





在 坐标 变换 所 造成 的 具象 形态 的 变形 中 ， 要 注意 改变 形态 某 一 局 部 ， 使 其 受到 强调 ， 
动作 或 表情 将 会 表现 得 更 加 生动 。 所 以 图 形 时 而 显得 滑稽 ， 时 而 产生 幽默 感 。 在 作 非 具象 
形态 的 变形 时 ， 也 要 注意 把 原来 一 板 一 拍 的 形态 变 成 意 想不到 的 形态 ， 这 将 是 十 分 有 趣 的 
(图 5.95， 图 5.96)。 




















图 5.95 5.96 
如 果 要 使 圆 形变 成 正方 形 ， 三 角形 变 成 星 形 ， 用 { 标 进行 变换 呢 ? 作 深入 的 探讨 
的 话 ， 将 是 趣味 无 穷 的 。 计 算 机 的 运用 ， me i 便 地 进行 转换 ， 可 使 平面 图 形变 


和 更 加 方便 快捷 。 


换 成 立体 图 形 等 。 利 用 计算 机 可 使 得 图 形 的 转换 与 
下 奇 的 图 形变 成 滑稽、 怪诞 、 夸 张 的 形 


所 以 ， 在 进行 坐标 变换 时 ， 注 意 把 原来 
态 ， 以 突出 变形 的 趣味 性 。 

当然 ， 在 生活 中 图 案 变形 的 
旗 巾 上 的 图 案 ， 当 旗帜 随 风 杜 所 
开 时 ， 长 宽 比 是 最 大 的 ， 胃 








7 如 衣服 上 的 图 形 随 着 身体 的 活动 而 变形 ， 或 者 
就 不 断 地 变化 胶 千 。 但 要 注意 ， 这 种 图 形 在 平面 展 
变形 时 只 会 变 小 得 比 展开 时 大 。 而 我 们 这 里 讨论 
的 变形 ， 则 是 按照 设计 设计 进行 变 Mee 个 限制 。 


二 、 玛 像 画 (Anak 人 phosis) 和 

看 像 画 种 透视 规律 的 变化 ”| 对 图 形 进行 变形 处 理 ， 使 得 原来 的 图 形变 得 难以 
辨认 ， 或 者 画面 的 透视 的 效果 看 斜 变 形 。 但 通过 一 些 途径 和 工具 ， 或 者 改变 观看 的 角度 和 
位 置 等 ， 使 图 形 显 露出 来 ， 看 出 原来 的 形态 或 正常 的 透视 效果 的 图 像 。 所 以 ， 焉 像 画 又 被 
称 作 “ 和 猜谜 画 ”。 如 图 5.97 中 所 示 的 两 幅 画 ， 在 其 画 的 中 心 放 置 一 镜面 圆柱 ， 圆 柱 上 马上 
反射 出 正常 的 图像 (图 5.98， 图 5.99)。 圆 柱 的 镜面 是 弯曲 的 ， 要 满足 这 种 透视 变形 ， 就 要 
把 图 像 放 在 与 这 种 透视 相应 的 逆向 坐标 上 绘制 变形 的 图 形 。 具 体 
绘制 方法 原 图 绘制 在 正 交 坐 标 中 ， 根 据 圆柱 的 特点 ， 绘 制 绝 形 
坐标 。 正 交 坐 标 中 的 水 平 线 变 为 圆 弧 线 ， 离 圆心 越 近 间 隔 越 罕 ， 
离 圆心 越 远 ， 间 隔 越 大 ， 呈 近 小 远大 (与 透视 原理 相反 )。 垂 直线 
呈 放 射 状 。 原 坐标 中 的 水 平 线 和 垂直 线 的 数目 与 变换 后 的 弧 形 坐 
标 中 的 圆 弧 线 和 放射 线 相同 ， 这 样 两 坐标 之 间 就 有 了 一 一 对 应 的 
关系 (图 5.100)， 然 后 就 可 以 进行 转换 了 。 特 别 要 注意 的 是 ， 在 进 
行 迁移 变换 时 ， 原 坐标 与 变换 后 的 坐标 之 间 必 须 有 一 一 对 应 的 关 
系 ， 不 然 这 种 可 逆 变 化 就 不 能 进行 。 所 以 牌 像 画 的 变形 取决 于 变 
形 时 的 透视 方法 。 用 相应 透视 的 逆向 方法 对 正 像 进行 处 理 ， 再 通 
过 相应 的 手段 将 其 矫正 和 还 原 (图 5.101 一 图 5.103)。 图 5.97 ”至 像 画 的 原 图 






































图 5.98 在 图 5.97 中 上 图 竖立 一 个 ” 图 5.99 在 图 5.97 中 下 图 反射 到 
圆柱 镜 时 , 图 像 便 反射 到 镜面 上 镜面 上 的 图 像 画像 





“3 出 出 站 





v E> WW: 
图 5.101 达 ， 芬 奇 “还 原 像 ” 图 5.102》 A i 0 Scrots Edward VI) 
[ 桨 兰 ] 汉 斯 . 哈 旭 格 罗 ”~ 正 ,2 画像 原 图 
A 
a ~ 
第 关 壮 > 匆 觉 艺术 将 受 为 视觉 艺术 形 涉 的 洛 疯 
艺术 是 相通 的 。 我 们 在 进行 构成 的 设计 中 ， 可 以 借鉴 其 他 艺术 形式 ， 从 中 找 出 创作 的 


切入 点 ， 丰 富 构成 设计 的 方法 、 形 式 和 设计 理念 。 比 如 把 音乐 中 音符 的 音 高 转变 为 色彩 的 
明度 、 纯 度 或 者 色相 ， 把 音乐 的 节奏 、 快 慢 等 转变 为 造形 元 素 形 态 的 大 小 、 长 短 等 。 





乐谱 (圆舞曲 西 拉 里 曲 ) 


3/4 
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根据 乐谱 ， 以 4 分 音符 为 一 个 设计 单元 ， 这 里 设计 成 正方 形 (也 可 设计 成 菱形 、 三 角 
形 、 圆 形 或 其 他 形式 等 )。 然 后 根据 乐谱 把 音符 排列 在 设计 的 方 格 之 中 ， 如 图 5.104 所 示 。 
音符 的 排列 方式 根据 设计 的 要 求 ， 可 依次 排列 ， 也 可 循环 排列 ， 亦 可 旋转 排列 等 。 

按照 曲谱 中 的 低音 至 高 音 的 顺序 ， 绘 制 明度 阶 ， 并 与 音符 的 高 低 对 应 。 低 音 明 度 低 ， 
高 音 明 度 高 (图 5.105)。 

把 与 音符 相应 的 明度 填 入 排列 好 的 格子 中 ， 形 成 相应 的 构图 (图 5.106)。 
































1 F | 治 | 党 | 和 
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1 | 酌 贺 贺 融 























图 5.104 图 5.105 图 5.106 
上 面 这 个 例子 是 一 个 全 是 4 分 音符 的 乐谱 。 我 们 再 看 下 面 的 另外 一 个 例子 。 


乐谱 ( 八 月 桂花 遍地 开 ) / 伦 
SN 


1:6 5 | 6I56 1 165 61 16 /区 | 3 | | 









和 社 、16 分 音符 和 入 各 壬 ， 根 据 音符 
的 特点 ， 同 样 以 4 分 设计 单元 ， 把 它 并 和 如 加 5. 107 所 示 ， 这 
样 由 4 个 弧 形 组 成 的 单位 图 形 ， 如 果 是 8 2 半 拍 为 上 面 的 两 个 弧 
形 ， 后 半 拍 基 人 if 个 弧 形 。 然 后 把 这 个 图 形 按 
L 进行 排 小 节 内 的 音符 排列 ! 上 ， 间 隔 小 ， 两 小 节 之 间 的 间隔 
稍 大 一 些 ， 形成 如 图 5.108 所 示 的 排列 顺 ， 最 后 ， 把 音阶 的 高 低 转换 成 图 5107 单位 图 形 
颜色 的 明暗 ， 把 相应 的 颜色 填 和 人 与 之 对 应 的 弧 形 中 ， 形 成 构图 (图 $.109)。 












频 





图 5.108 ”排列 形式 





改变 。 如 图 5$.110 所 示 ， 根 据 音 高 和 音 : 长 短 ， 在 框架 中 进行 排列 。 一 个 正方 形 代 
表 一 个 十 六 音符 的 长 ， 而 位 置 的 高 音阶 。 音 阶 高 ， 占 据 的 位 置 高 ， 音 符 长 ， 就 占 
据 相应 的 数量 方 格 。 同 样 ， 把 总 应 色 彩 的 明暗 ， 排列 的 位 置 ， 填 入 相应 的 颜色 ， 
最 后 形成 构图 。 


图 5.109 af 
当然 ， 设 计 单 元 的 图 形 不 同 ， Wn RA 那么 ， 同 一 首 歌 的 构图 就 会 随 之 


图 5.110 


在 设计 中 ， 可 选择 乐谱 的 全 部 或 者 其 中 几 个 小 节 ， 但 不 要 选取 得 太 少 ， 影 响 到 构图 的 


视觉 效果 (图 5.111、 图 5.112)。 





可 萎 豆 厂 计 要略 攻 : 





图 5.111 《 八 月 桂花 遍地 开 》( 潘 俊 ) 图 5.112 《友谊 天 长 地 久 》( 张 佳 佳 ) 


ts 





第 七 节 ” 彩 象 之 间 特 换 败 疯 


由 于 视觉 对 不 完全 或 不 完整 的 图 形 具 有 填补 间 际 
以 ， 形 态 即 使 没有 全 部 呈现 出 来 ， 视 觉 也 能 把 形态 的 欠缺 部 分 作 种 种 补充 ， 仍然 
图 5.113)。 动 物 的 保护 色 ， 有 着 掩饰 形状 的 作用 (图 5.114)。 这 种 有 意 使 
7 逆 分 隐蔽 起 来 ， 即 不 表现 完整 的 形态 ， 或 者 使 局 部 形态 省 略 ， 反 而 使 得 形态 的 表 
现 若隐若现 ， 趣 味 盘 然 。 







宇和 白 的 知觉 倾向 ， 即 视觉 闭合 。 所 
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这 种 构 理 Yi. 由 于 有 意识 地 把 两 种 形体 的 


ne 全 显现 ， 形 与 :了 转换 ， 时 而 看 出 一 种 形 ， 叶 而 又 看 出 另 一 种 
形 (图 5.115， 图 5.116)。 
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图 5.115 图 5.116 
二 、 错 动 变 化 的 影像 
把 图 片 经 过 有 组 织 的 剪 切 、 


图 形 的 颤动 或 者 影像 之 间 的 交错 等 
果 ( 图 5.117)。 



















和 拼 贴 ， 使 区 
$$ 。 把 原形 纵向 切割 





后 错开 粘 接 ， 便 形成 了 颤动 的 





上 腰 和 腿 等 部 分 的 变化 ， 就 能 达到 动 的 效果 (图 5.118)。 也 的 图 片 贴 后 更 充 
满 活 力 ( 图 5.119)。 当 然 ， 还 可 以 选用 两 张 或 者 几 张 照片 ， 形 成 富有 变幻 的 图 片 


(图 5.120， 图 5.121)。 


图 5.120 女人 与 花 


图 像 ( 图 5.122)， 也 可 以 将 照片 切割 成 苏 


pn 


这 种 方法 ， 在 动态 一 节 中 已 经 讨论 过 ， 可 使 原来 静态 的 图 片 动 起 来 。 注 意 进行 活动 
部 分 的 拼 贴 要 合理 。 比 如 在 进行 原来 是 静态 的 人 体 ， 使 其 活动 的 地 方 ， 应 该 是 头 、 手 、 










Wl | 攻 出 站 


图 5.121 道格拉斯 夫妇 
拼 贴 的 方法 很 多 ， 可 以 把 一 张 照片 切割 成 长 条 状 ， 将 其 一 一 相反 对 接 拼 合 ， 组 成 新 的 


彬 ， 相 互 交错 拼 贴 构成 的 图 像 ， 等 等 。 总 之 ， 在 进 


行 拼 贴 的 设计 时 ， 要 明确 设计 的 目的 ， 而 不 是 把 一 些 杂 乱 无 章 的 东西 拼凑 在 一 起 。 这 就 是 





说 ， 应 该 具有 一 定 的 主题 ， 要 表达 什么 ( 


图 5.123)。 


把 一 张 新 娘 的 图 片 和 另 - 张 牡 丹 花 图 片 进行 剪 切 分 着 
图 ， 表现 女人 如 花 ， 花 似 女人 (图 5.124， 图 5.125)。 





图 5.122 ( 李 平 ) 图 5.123 ”婴儿 与 老人 (高 伟 峰 ) 








思考 题 

1. 立体 感 的 表现 一 般 有 几 种 方法 ? 

2. 重 全 能 表现 什么 感觉 ? 为 什么 ? 

3. “透明 ”的 本 质 是 什么 ? 

4. 韵律 感 在 造形 构成 中 ， 是 用 什么 方法 进行 表现 的 ? 

S. 动用 律 感 在 设计 表现 中 ， 有 什么 区 别 ? 

6. 在 形 的 韵律 构成 中 ， 主 要 有 哪 几 种 ? 

7. 在 坐标 变换 中 ， 为 使 形态 的 转移 顺利 进行 ， 应 该 注意 要 满足 什么 条 件 ? 
8. 静态 的 图 片 要 变 成 具有 动感 效果 ， 在 进行 拼 贴 时 要 注意 些 什么 ? 


幅 形象 交互 变动 的 构 


第 六 章 ” 错 视 与 悖 理 图 形 


在 画面 中 ， 有 时 图 形 并 不 完全 取决 于 绘图 的 客观 因素 的 影响 ， 会 出 现 主观 感受 与 客观 
描绘 之 间 的 差异 情况 ， 视 觉 所 看 到 的 图 形 与 设计 本 身 所 描绘 的 图 形 并 不 一 致 的 幻象 ， 看 上 
去 图 形 会 产生 扭曲 和 变形 等 ， 这 都 与 “ 错 视 ” 有 关 。 本 章 就 是 要 了 解 错 视 的 现象 和 对 错 视 


的 运用 。 
s+ 


en 这 种 现象 是 视觉 
与 客观 存在 不 一 致 所 产生 的 。 对 于 视觉 感受 的 “错误 ”， 有 两 种 情况 : 错觉 与 


的 影响 。 其 特点 是 必须 有 客观 事 
巧 全 是 错误 的 。 
能 是 病理 性 的 。 








错觉 是 对 客观 事物 焉 曲 的 







物 的 存在 ， en 
错觉 引起 的 原因 可 能 起 / 心理 性 

上 # 觉 的 产生 常 与 下 列 关系 有 关 : tk 

(感觉 条 伟 考 8 视力 不 足 、 光 声音 模糊 等。 

CO 情结 因 次 E 伴 有 强烈 的 恐惧 或 期 短 情 绪 时 可 出 现 “草木 此 兵 ”的 错觉 

G) 疲 劳 ， 注意 力 不 集 中 ， 亦 可 影响 感知 的 清晰 度 而 产生 错觉 。 

(4) 意 识 障碍 ， 如 诡 亡 状态 时 可 出 现 大 量 错觉。 

错觉 是 可 以 经 由 理智 的 分 析 而 加 以 更 正 的 。 

而 错 视 则 是 人 的 一 种 正常 的 生理 现象 ， 它 不 同 于 错觉 。 错 视 现象 即便 是 在 视力 良好 、 
光线 充足 、 精 神 集 中 、 意 识 清晰 等 正常 条 件 下 也 会 发 生 。 因 而 “ 错 视 关 错 觉 ”。 

我 们 用 眼睛 来 看 东西 ， 用 脑 来 认 知 判断 ， 对 事物 的 大 小 、 形 状 、 色 彩 、 明 瞳 、 重 量 
等 ， 会 因 事 物 特质 及 周遭 环境 等 而 有 不 同 的 认 知 (或 不 正确 的 判断 )， 也 就 是 视觉 的 认 知 与 
实际 的 状况 可 能 会 有 差距 。 

错 视 是 一 种 正常 的 视 知觉 现象 ， 由 于 图 形 所 受到 的 影响 ， 即 便 是 已 经 知道 了 实际 的 情 
: 么 看 ， 仍 然 是 看 到 的 感觉 ， 与 客观 现实 是 不 一 致 的 。 所 以 这 种 现象 不 可 以 用 
觉 ”来 解释 。 因 为 错 视 现象 的 存在 ， 我 们 必须 对 其 进行 正确 的 了 解 与 运用 ， 在 
设计 中 ， 关 于 错 视 的 了 解 与 运用 主要 从 以 下 两 个 方面 考虑 : 

(0 如何 避 免 因 错 视 而 做 出 错误 的 判断 。 

(2) 如 何在 设计 中 运用 错 视 的 现象 。 

从 而 得 到 以 下 两 方面 的 感受 
































(DD) 在 艺术 欣赏 及 感性 的 生活 里 ， 要 享受 因 错 视 而 产 生 的 幻象 。 

(2) 在 理性 的 世界 ， 不 要 迷惑 于 眼睛 的 错 视 而 做 出 错误 的 判断 。 

过 去 我 们 常 说 “ 耳 听 为 虚 ， 眼 见 为 实 ”。 其 实 ， 在 很 多 场合 ， 眼 睛 看 见 的 图 像 感觉 并 
不 一 定 真实 和 准确 ， 与 客观 现实 仍 可 能 存在 一 定 的 误差 。 在 画面 中 ， 常 见 某 形 与 某 形 的 相 
互 影响 ， 使 得 实际 上 相同 之 形 或 整齐 之 形 呈 现 出 大 小 或 扭 昌 变化 的 关系 。 在 平面 构成 设计 
中 ， 因 为 存在 错 视 的 现象 ， 设 计 受 其 影响 ， 所 以 了 解 错 视 就 显得 十 分 重要 了 。 同 时 ， 为 求 
得 整体 美的 视觉 比例 效果 ， 必须 正确 利用 视觉 生理 上 的 错 视 这 个 因素 。 

作为 造形 设计 者 ， 必 须 了 解 错 视 存在 的 原因 及 其 现象 。 因 为 ， 在 设计 作品 中 ， 实 际 测 
量 所 计算 出 的 物理 形态 并 不 是 根本 的 问题 ， 画 面 所 表现 出 的 视觉 效果 才 是 最 重要 的 。 由 于 
错 视 现 象 的 存在 ， 在 设计 作品 时 ， 必 须 对 一 些 实际 测量 的 结果 进行 必要 的 修正 。 
由 于 错 视 影 响 人 们 对 客观 形象 的 正确 判断 ， 在 设计 美学 忠 x 包括 画面 设计 和 字体 设计 
都 存在 着 对 错 视 现象 的 理解 。 错 视 现 象 的 存在 ， 在 设计 中 就 了 两 个 方面 的 影响 : 一 是 
帮助 设计 者 在 实际 设计 中 ,矫正 由 于 错 视 在 视觉 上 带 。 否 则 ， 错 视 有 时 会 自我 破 
坏 设 计 的 二 是 利用 错 视 ， 使 设计 增添 无 实 ， 设 计 出 富 于 变化 、 饶 有 情趣 的 
形态 和 图 。 
目前 ， 对 错 视 产 生 的 原因 和 机 理 的 科 先 
错误 的 理论 ， 可 以 大 体 区 别 为 分 类 说 X 活 
互 否定 ， 只 不 过 是 强调 了 不 同 
这 里 仅 对 常见 的 错 视 形象 和 | 4 
























































迄今 尚 无 定论 。 至 今 有 几 种 解释 视觉 判断 
、 生 理 说 和 机 能 说 四 大 类 。 这 些 学 说 并 非 相 
， AR 当 的 距离 。 
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的 介绍 





本 

.对 直线 与 

es 六 变形 ， 尤 其 是 交叉 的 斜 线 越 多 ， 或 者 倾 
斜 的 角度 越 大 ， 效果 上 ， 直线 就 越 显得 扭 昌 。 











(1) 尽 管 两 条 直线 是 平行 的 ， 但 由 于 背景 中 的 斜 线 的 集中 点 在 直线 之 外 ， 直 线 的 中 央 
部 分 出 现 了 凹陷 似 的 弯曲 (图 6.1)。 
(2) 由 于 背景 中 斜 线 的 集中 点 在 直线 内 ， 直 线 的 中 央 部 分 却 旦 现 出 外 凸 的 弯曲 (图 6.2)。 
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图 6.1 图 6.2 
(G3) 由 于 两 组 不 同方 向 的 平行 短线 的 影响 ， 使 得 原来 的 平行 直线 显得 不 平行 了 (图 6.3)。 
(4) 一 根 斜 线 好 像 曲 折 地 穿 过 水 平 线 ， 这 是 因为 交点 改变 着 斜 线 厚度 的 缘故 。 特 别 是 
斜 线 与 水 平 线 相交 时 ， 倾 斜 度 越 大 ， 这 种 现象 越 明显 (图 6.4)。 

















图 6.3 
2. 对 图 形 的 影响 


(GD) 由 于 背景 的 斜 线 ， 使 圆 形 显得 不 圆 (图 6.5， 图 6.6)。 











(2) 由 于 背景 和 间接 线 的 影响 Xt -起 的 正方 形 或 同心 园 ， 看 上 去 边沿 折 曲 ， 
或 是 或 吓 ， 全 简单 的 几何 图 天 DP 寺 成 了 混乱 (图 4 、 图 6.8)。 


(3) 其 实 都 是 一 群 套 在 
螺旋 线 (图 6.9， 图 6.10)。 











图 6.7 图 6.8 
-起 的 圆 或 同心 贺 ， 但 容易 被 误 认为 或 者 看 成 是 白色 和 染色 的 





| 翰 斗 小 








构 

成 

LAE (4) 被 同心 圆 重 又 的 正方 形 的 各 边 ， 使 人 感到 中 央 部 分 向 中 心 恋 曲 (图 6.11)。 
(5) 由 于 背景 和 线 中 的 斜 线 作 用 ， 使 得 正方 形 牌 斜 (图 6.12)。 


(6) 由 于 背景 斜 线 的 影响 ， 使 得 正方 形 显得 不 正 (图 6.13)。 























图 6.11 图 6.12 从 图 6.13 


二 、 位 移 的 错 视 

当 一 条 直线 被 两 条 与 它 成 一 定 角度 的 下 
响 ， 这 时 直线 好 像 发 生 断 层 般 的 错开 ,, 双 
彼此 不 在 对 方 的 延长 线 上 (图 6. os 


曲线 也 同样 会 pn 六 
| 中 


图 6.14 图 6.15 
三 、 方 向 变化 的 错 视 
1. 同样 长 度 的 线段 ， 摆 成 垂直 和 水 平方 向 时 ， 给 人 不 同 的 长 度 感 。 一 般 说 来 ， 相 同 
长 度 的 直线 ， 垂 直 时 感觉 比 水 平时 显得 要 长 一 些 。 这 个 现象 和 垂直 线 与 水 平 线 的 位 置 有 
关 ， 垂 直线 在 水 平 线 的 中 间 时 ， 这 种 感觉 最 为 强烈 。 当 垂直 线 在 水 平 线 的 边沿 处 时 ， 长 短 
的 差异 就 显得 不 大 了 "(图 6.16)。 
2. 边 长 4 < a=b=c 时 ， 但 高 长 为 4 的 矩形 看 起 来 更 像 正 方形 (图 6.17)。 







人 十 ， 直 线 立 即 受到 影 
这 条 被 分 割 开 直线 的 两 端 对 不 起 来 ， 





































@@ 有 些 心理 学 家 企图 用 眼睛 的 运动 来 解释 几何 图 形 错 视 。 根 据 眼 动 理论 ， 眼睛 的 运动 中 ， 上 下 方向 的 运动 比 左右 方向 
的 运动 困难 。 即 眼球 在 作 水平 运 动 时 ， 肌 肉 软 ， 而 作 上 下 运动 时 ， 肌 肉 较为 紧张 。 由 于 看 垂直 线 比 看 水 平 线 
费力 ， 垂 直线 看 起 来 就 显得 长 些 。 事 实 上 , 这 说 只 是 企图 解释 较 少 数 的 几何 图 形 错 视 。 即使 在 同一 种 错 视图 形 
中 ， 也 不 能 得 到 较为 合理 的 解释 。 





和 国 图 


图 6.16 


3. 方向 发 现 变化 ， 同 样 大 小 的 图 形 看 起 来 就 不 
后 ， 看 起 来 就 比 在 水 平 位 置 时 的 正方 形 显得 要 大 (图 6.18)。 


同样 大 小 的 形体 ， 在 方向 发 生变 化 后 ， 大 小 不 一 的 视觉 


子 的 桌面 ， 其 实 面 积 的 大 小 是 完全 相同 的 ， 但 怎么 看 ， 
要 将 右边 的 桌面 逆 时 针 旋转 74 度 ， 就 能 看 到 这 两 个 桌面 


四 、 大 小 的 镶 家 < 人 ~ 储 - 








a=h=c=d 


图 6.17 


- 样 大 小 了 。 如 将 正方 形 倾斜 45 度 





感 十 分 明显 。 图 6.19 中 两 张 桌 
其 


的 差异 都 是 十 分 明显 的 (只 
”你 相信 吗 ? )。 





图 6.19 


Ne 的 形 ， 由 于 周围 情况 的 少许 不 同 ， 大 小 也 会 显得 不 一 样 。 


1. 长 度 的 错 视 


两 条 长 短 相同 的 线段 ， 由 于 线 的 两 端 或 者 线 在 大 小 不 同 的 图 形 中 ， 或 者 测量 的 位 置 不 


同 ， 看 上 去 长 短 就 会 发 生 了 变化 。 
(1) 两 条 直线 abp、cd， 其 中 ab = cd， 但 看 起 来 abp cd( 


图 6.20)。 


(2) 线 段 4=B=C， 但 受到 它 的 两 端 折线 所 成 角度 的 影响 ， 看 起 来 4 > B > C( 图 621)。 
(3) 上 端的 灰 线 与 下 端的 灰 线 等 长 ， 但 由 于 线 的 两 端 一 个 呈 发 散 而 一 个 收缩 ， 这 样 上 


端的 灰 线 看 起 来 就 比 下 端的 灰 线 长 (图 6.22)。 


wares 贡 沾 中 


(4)48 = 4C， 但 看 起 来 ， 大 的 平行 四 边 形 的 对 角 线 48 似 乎 比 小 的 平行 四 边 形 的 对 角 线 
4C 要 长 一 些 (图 6.23)。 

(5) 三 角形 的 顶点 8， 尽 管 在 同样 的 三 角形 的 顶点 4 和 C 的 中 间 ， 但 是 感觉 上 从 B 到 C 的 
距离 远 比 从 B 到 4 的 距离 长 (图 6.24)。 


| 
月 CC 
图 6.23 图 6.24 


(6) 在 图 6.25 中 ， 实 际 上 ap = cd ， 但 感觉 上 ap>cd。 
oa 
形 的 边 > 正三 角形 的 边 (图 6.26)。 





图 6.25 流 
2. pm 
三 面积 的 正方 形 看 
压缩 ， 即 与 平 第 线 垂 直 的 方向 有 伸 长 的 


WW 


图 6.27 








3. 倾斜 的 错 视 

两 组 长 短 相 同 的 线 群 ， 因 为 一 组 倾斜 了 一 定 的 角度 ， 显 得 比 未 倾斜 的 那 组 线 群 显得 要 
短 一 些 。 倾 斜 的 程度 越 大 ， 这 种 错 视 越 明 显 (图 6.28)。 

4. 集中 线 的 错 视 

向 一 点 集中 的 线 ， 由 于 具有 透视 的 特点 ， 故 在 上 面 放置 同样 长 短 的 线 或 大 小 相同 的 形 














时 ， 靠 近 集中 点 的 线 和 形 看 起 来 显得 较 长 或 较 大 (图 6.29， 图 6.30)。 





山 





S ” 
图 6.29 RS 图 6.30 图 中 的 两 条 白 线 一 样 长 . 
. 分割 的 错 视 
de 相同 的 间隔 ， 如 RS 
隔 进行 分 割 ， 化 ， 看 
起 来 大 小 不 一 致 ， 且 分 割 越 隔 
比 原 来 宽 些 (图 6.31)。 


悖 
二 
Se oe 
(2) 三 个 天 小 下 方形 ， mi 
gt No ee 


图 
E 方 形 比 原 
ede 











形 
WY 
图 6.31 
NS 显 (图 6.32)。 
图 6.32 








述 两 种 分 割 ， 其 视觉 感受 是 不 同 的 ， 说 明了 同样 的 操作 在 不 同 的 图 形 
es 同时 也 说 明了 错 视 现象 的 复杂 性 
6. 对 比 的 错 视 





P 会 发 生 不 同 











对 比 错 视 是 指 同一 形状 或 者 颜色 ， 在 两 种 对 立 的 情况 下 ， 如 大 小 
面 ， 由 于 双方 差异 的 对 上 


上 ， 产 生 了 错 视 。 
(1) 两 个 相同 大 小 的 
些 (图 6.33)。 























在 大 圆 形 的 包 











长 短 、 深 浅 等 方 
围 下 ， 显 得 比 在 小 圆 形 的 包 























下 感觉 小 了 





2) 同 样 大 小 的 形 ， 放 在 黑 底 上 的 白 形 比 放 在 白 底 上 的 黑 形 显得 大 一 些 (图 6.34)。 


O09 


图 6.33 





管 长 度 相 同 ， 但 看 上 去 





(3) 因 两 组 粗 黑 线段 长 度 的 影响 ， 在 这 中 间 放 和 ww 尽 
似乎 并 不 相等 (图 6.35)。 人 
(4) 夹 在 两 根 黑色 线 中 央 的 和 白色 间隙 ， 度 相 同 ， 但 夹 在 长 黑色 线 中 的 间 阶 显 


得 要 短 些 (图 6.36)。 








-一 治 
— 


6352 


(5) 两 个 E RA 内 角 尽 管 相等 ， ,DA 在 大 小 不 同 的 两 组 角 之 间 ， 显 得 两 个 角 不 


样 大 (图 6.37， 图 6.38)。 


图 6.37 图 6.38 


图 6.36 








(6) 明 度 的 错 视 。 

这 是 一 组 明度 渐变 图 形 ， 同 一 色 在 靠近 高 明度 或 者 低 明 度 的 地 方 ， 这 个 色 的 明度 好 像 
不 一 样 。 靠 近 高 明度 的 地 方 ， 显 得 上 暗 一 些 ， 靠 近 低 明度 的 地 方 ， 显 得 亮 一 些 ( 图 6.39)。 

灰色 的 圆 环 ， 虽 然 明度 是 一 样 的 ， 但 在 以 浅 色 为 背景 下 显得 比 在 以 黑色 背景 下 要 暗淡 
些 (图 6.40)。 











图 6.39 图 6.40 


而 且 ， 从 分 界线 处 把 图 形 拉 开 一 些 距 离 ， 灰 色 圆 环 的 明度 的 差别 就 显得 非常 大 了 ， 再 
把 图 形 交 错 接 在 一 起 ， 感 觉 两 个 圆 弧 的 明度 明显 ae 


SE 












(b) 


,> (©) 
a 


4 图 6.4 
这 种 对 比 的 铺 多 在 色彩 中 ea 图 6.42 中 ， 由 于 红色 方块 在 其 周围 绿色 


ee 击 斗 小 











的 衬托 下 ee Re 中 的 红色 方块 - 些 。 其 实 图 中 所 有 的 红色 都 是 一 样 的 ， 但 看 
上 去 。 某 个 颜色 在 不 同 的 背景 下 (或 者 在 不 同 的 颜色 衬托 下) 会 呈现 不 同 的 色彩 





这 -点 很 重要 。 特 别 是 在 设计 中 ， 色 彩 的 运用 要 充分 考虑 这 种 影响 。 在 图 6.43 中 ， 
你 所 看 到 的 两 种 黄色 其 实 是 相同 的 。 只 不 过 在 绿色 的 衬托 下 ， 黄 色 比 在 白色 中 显得 更 加 艳 
丽 。 这 就 是 色彩 同时 对 比 的 重要 性 (参阅 第 十 章 第 四 节 )。 











图 6.42 图 6.43 


五 、 光 渗 错 视 
1. 在 黑色 和 白色 的 格子 的 交叉 处 ， 由 于 光 渗 的 作用 ， 产 生 了 灰色 的 点 子 。 但 是 ， 如 




















果 仔 细 看 这 些 交叉 点 时 ， 灰 点 就 消失 了 。 一 般 认 为 ， 这 种 错 视 是 因为 光 渗 现象 和 明暗 对 比 
所 造成 的 (图 6.44)。 

2. 在 图 6.45 中 ， 你 在 整体 注视 该 图 的 时 候 ， 在 白色 的 小 圆 中 闪烁 着 黑色 的 斑点 ， 当 
你 仔细 看 这 个 白色 小 圆 时 ， 黑 色 的 斑点 又 不 见 了 。 车 把 黑色 的 方块 变 成 其 他 深 色 的 ， 这 种 


形象 上 生 ， 但 闪烁 的 斑 - 深 色 方块 的 颜色 ， 若 变 成 浅 色 时 ， 就 不 会 出 现 闪烁 的 


















图 6.46 


六 、 高 低 错 视 
把 物体 的 高 度 一 分 为 二 时 ， 人 眼 的 视觉 中 心 线 与 几何 中 心 线 并 不 一 致 。 视 觉 中 心 线 往 
往 是 在 几何 中 心 线 的 上 方 。 在 图 6.47 中 ， 黑 线 是 视觉 中 心 线 ， 而 浅 色 线 是 几何 中 心 线 。 但 


看 上 去 ， 视 觉 中 心 线 好 像 是 这 个 长 方形 的 中 心 线 。 所 以 ， 在 文字 或 图 形 的 高 低 处 理 中 ， 只 


有 把 上 下 的 分 割 放 在 视觉 中 心 线 的 位 置 时 ， 看 起 来 才 会 显得 舒服 ， 如 图 6.48 所 示 。 


SSSSSS 
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七 、 其 他 错 视 


(尽管 是 两 个 完全 相同 的 扇形 ， 看 上 去 SR 碍 的 局 形 要 比 上 面 的 局 形 显 得 大 一 些 (图 649)。 
(2) 同 样 大 小 的 梯形 ， 看 是 J 的 要 大 一 些 (图 6.50)。 














| 击 半 湾 


图 6.49 图 6.50 


(3)8 是 4C 的 中 心 点 ， 在 图 6.51 中 ，4B 线 段 的 长 度 显得 要 比 8C 线 段 短 些 ， 但 在 图 6.52 
中 ，4B 线 段 的 长 度 则 显得 要 比 8C 线 段 长 。 


图 6.51 图 6.52 


(4) 将 一 些小 线段 附 在 同样 大 小 的 曲线 上 ， 由 于 加 在 外 则 的 线段 向 外 拉 ， 加 在 内 则 的 
线段 往 内 收 ， 使 得 弧 B 显 得 比 弧 4 要 短 些 (图 6.53)。 








(5) 在 同样 大 的 
径 ( 图 6.54)。 


Wa i 


图 6.53 图 6.54 








周 上 取出 一 段 浙 ， 切 取 的 较 短 的 弧 似 乎 要 比较 大 的 弧 具 有 较 大 的 半 





(6) 画 面 中 的 两 组 眼睛 大 小 和 注视 方向 实际 是 完全 相同 和 由 于 脸 的 方向 不 同 ， 看 
起 来 似乎 眼睛 注视 的 方向 也 相反 。 J 庶 住 ， 这 种 错觉 便 会 消失 





(图 6.55)。 Pe 
(7) 图 中 画 着 一 组 大 头 针 ， 如 把 图 放 平 ， 共 1 然后 闭 上 一 只 眼睛 ， 另 一 只 
眼睛 处 于 这 些 大 头 针 的 延长 线 的 交点 上 ， NC 不 是 画 在 纸 上 ， 而 是 
a 也 会 朝 这 个 方向 倾斜 似 的 (图 6.56)。 


直 插 在 纸 上 。 了 眼睛 向 一 旁 移动 时 ， 人 
De ~ 


二 窑 / X 和 六 向 
.~ fp = A 


图 6.55 图 6.56 














八 、 视 觉 指定 
有 一 些 图 形 年 一 看 不 知 是 什么 ， 但 从 指定 的 角度 一 看 ， 立 即 一 清二 楚 。 此 类 图 形 ， 大 
多 指定 了 观赏 的 角度 ， 不 然 就 不 容易 看 出 来 (图 6.57， 图 6.58)。 





图 6.57 AHAPPY NEW YEAR( 朝 仓 直 已 ) 图 6.58 THANK YOU VERY MUCH 


观看 图 6.37 和 图 6.58 时 ， 应 把 纸 面 抬 至 眼睛 高 度 ， 沿 着 直线 走向 的 方向 进行 观看 ， 如 
图 6.59 所 示 ， 才 能 看 出 图 中 所 画 的 形态 或 者 文字 。 








图 6.59 





告 ， 必 
须 从 指定 的 方向 或 者 角度 才能 看 到 隐 基 在 纷 入 杂 画 面 中 的 图 案 或 者 文字 ， 从 而 使 得 构图 


充满 情趣 。 _ ge 
和 ~ 


现象 是 讨论 有 关 图 形 与 背景 oR 

六 XY- 
一 、 双 重 意象 NN 六 

观看 这 类 图 形 时 ， RA 0 看 图 形 还 是 看 背景 ， 或 者 是 看 局 
部 ， 还 是 由 于 况 罕 的 角度 不 同 ， 将 外 加 不 同 的 画面 。 

1. en | 人 \ 

ny 名 是 的 关系 如 果 比 较 含 芒 模 牺 ， 即 形 与 底 的 关系 不 明确 ， 引 起 图 形 发 生 反 
转 ， Dp 案 ( 图 6.60， 图 6.61)。 


ti 产生 反 转 现象 ， 一 般 有 以 下 




















图 6.60 鲁 宾 之 杯 图 6.61 Judy Cousins 设 计 的 
花瓶 ， 外 部 轮廓 为 伊丽莎白 二 
世 与 菲利普 亲王 的 头 部 侧 影 


(2) 雷 纹 ( 回 纹 ) 是 底 纹 和 图 纹 可 以 互 换 的 图 形 。 这 种 图 形 ， 既 可 认为 是 黑 底 上 的 白 纹 ， 
也 可 相反 地 理解 成 白 底 上 的 黑 纹 (图 6.62)。 


ae | 山 小 避 





图 6.62 需 纹 
(3) 有 的 动物 身上 长 满 了 斑纹 ， 有 时 候 难以 分 辨 这 些 斑 纹 的 图 底 关系 。 如 斑马 身上 的 
斑纹 ， 是 黑 底 白 纹 ? 还 是 白 底 黑 纹 (图 6.63)? 长 颈 鹿 身 上 的 图 形 到 底 是 白 底 黄 褐色 斑 块 ， 
还 是 黄 褐色 底 白 条 纹 呢 (图 6.64)? 





图 6.64 长颈鹿 斑纹 


2. 整体 与 局 部 的 反 转 

观看 图 形 时 ， 若 看 局 部 或 看 整体 ， 其 感觉 是 不 同 的 ， 出 现 了 不 同 的 图 形 。 

(1) 少 女 与 老太婆 的 反 转 。 从 局 
部 看 ， 是 一 位 戴 白 色 头 巾 ， 揪 一 根 
羽毛 ， 围 着 黑色 项 链 ， 身 穿 黑 色 大 
衣 的 少女 侧面 像 ， 从 整体 上 观看 ， 
则 是 一 位 小 眼睛 (少女 的 耳 人 条 )、 大 
鼻子 (少女 的 脸 正 )、 冲 嘴 ( 黑 色 的 项 
链 ) 的 老 太 这 幅 图 形象 地 表述 了 
-名 谚语 “光阴 似 箭 ”( 图 6.65)。 

(2) 这 是 一 个 由 少女 头像 和 半 
身 像 组 成 的 反 转 ， 观 看 的 方法 不 一 ”区 号 : 
样 ， 就 会 看 到 不 同 的 形象 (图 6.66)。 图 6.65 ”少女 与 老太婆 图 6.66 ”少女 头像 与 半身 像 ( 李 槐 清 ) 












(3) 由 S. 达 利 描绘 的 这 幅 图 像 ， 从 整体 看 和 从 局 部 看 ， 可 看 到 不 同 的 形象 。 画 中 央 伏 尔 
泰 的 眼睛 、 鼻 子 和 戴 着 头巾 的 两 位 修女 微妙 地 交替 变化 着 ， 要 辨认 一 方 必须 依赖 另 一 方 存 
在 的 结果 。 这 是 因为 两 种 图 像 都 嵌入 在 同一 轮廓 线 中 ， 但 要 同时 认识 双方 面 的 图 像 却 是 困 
难 的 (图 6.67)。 


























图 6.67 gy 像 夺 内 的 奴隶 市 场 》(S, 达 利 ) 





二 、 错 视 现象 产生 的 反 转 NN 四 
由 于 观看 的 方法 不 同 ， 时 而 sg 得 后 退 ; 或 者 图 形 时 而 增加 ， 


时 而 减少 。 
， 观 看 时 ， A 侧 显 得 在 前 ， 时 而 右 侧 显得 在 前 (图 6.68)。 
时 而 可 看 成 在 后 方 (图 6.69)。 


图 6.69 


(3) 立 方 体 上 的 4 点 (图 6.70(a))， 当 看 成 位 于 前 方 时 ， 立 方 体 便 成 了 从 斜 上 方 所 见 到 的 
形态 (图 6.70(b))， 4 点 看 成 位 于 后 方 时 ， 立 方 体 就 变 成 从 斜 下 方 所 见 到 的 形态 (图 6.70(c))。 


口中 加 


图 6.70 











(4) 堆 积 的 立方 体 ， 当 把 黑色 的 菱形 看 成 是 立方 体 的 上 方 时 ， 可 以 数 出 有 六 个 立方 
体 ， 若 把 黑色 菱形 看 成 是 底部 时 ， 则 可 以 数 出 七 个 立方 体 来 (图 6.71)。 
(5) 图 6.72 可 以 看 成 向 上 的 台阶 ， 又 可 看 成 悬垂 的 墙 檐 。 





图 6.71 图 6.72 


三 、 正 、 倒 共存 图 , 
这 种 图 形 ， 从 上 、 下 两 个 方向 看 ， 会 呈现 不 同 的 于 观看 位 置 的 改变 ， 形 态 随 
之 发 生变 化 ， 显 得 十 分 巧妙 。 但 是 ， 由 于 从 ER 下 面 看 ， 图 形 都 要 成 立 ， 有 些 图 
形 难 免 总 会 显得 有 些 勉 强 ， 这 也 是 正 倒 共存 了 
(D 把 这 幅 图 颠倒 ， 人 像 的 表情 就 改变 







(2) 少 女 的 头像 一 颠倒 就 变 成 了 到 拱 窜 边 幅 和 里 镜 的 人 的 半身 像 (图 674)。 
(3) 人 和 动物 共存 图 。 这 个 滑稽 的 人 像 ， 颠 倒 过 来 ， 就 变 成 了 一 个 狗熊 头 (图 6.75)。 


ee 突起 的 小 UL 误 % 和 4 图 形 旗 乱 180 话 后 ， 却 是 一 个 





凹陷 的 大 坑 。 





图 6.73 喜与 秋 图 6.74 ”头像 与 半身 像 ” 图 6.75 人 与 能 头 图 6.76 凸 与 上 
( 李 槐 清 ) 


第 三 节 悖 政 国 形 " 


悖 理 图 形 是 指 一 种 违背 常理 的 图 形 。 这 种 图 形 只 能 在 二 维 平面 中 进行 表现 ， 放 在 三 维 
空间 中 是 不 合理 的 ， 也 是 不 可 能 出 现 的 。 即 这 种 图 形 所 表现 的 形态 ， 虽 然 能 在 二 次 元 空间 
(二 维 平面 ) 画 面 上 表现 出 来 ， 而 在 三 次 元 的 空间 中 ， 做 成 具体 的 立体 ， 则 是 不 可 能 的 形态 
图 形 ， 所 以 这 种 图 形 又 被 称 作 “无 理 图 形 ”( 在 一 些 书 中 ， 被 叫 作 “矛盾 空间 ”)。 这 种 形 
态 因 在 二 维 的 画面 上 ， 表 现 出 异 于 寻常 的 三 维 空间 的 错 综 变 动 和 特异 空间 感 ， 具 有 特殊 的 








@ 悖 ， 意 为 相反 ， 抵 触 ， 不 合 道理 。 见 《新 华 词典 》 悖 字 词 条 ，p39。 又 : 悖 ， 意 为 混乱 ， 违背 。 见 《新 华 字典 》，p19。 
人 悖 理 是 一 种 似是而非 ， 似 非 而 是 之 理 。 





立体 效果 ， 侥 富 趣味 。 
1. 反 转 性 错 视 的 利 上 
运用 平行 斜 线 的 构图 ， 形 成 了 形态 在 空间 中 前 后 、 远 近 的 反 转 (图 6.77 一 图 6.79)。 









































AN 图 6.79 《构成 的 星座 》 
RS ( 阿 伯 斯 ) 
2 形态 交叉 造成 的 幻象 XY- 
在 真实 的 三 维 空间 中 ， ri tho 于 形态 在 空间 中 的 前 后 交叉 变 
化 ， 创 造 出 奇怪 的 立体 (图 G8&< 图 6.82)。 人 7 
所 出 奇怪 的 立 G 6 x 













图 6.80 《凉亭 》(M.C . 埃 舍 尔 ) 图 6.81 不 可 思议 的 框架 图 6.82 ” 彭 洛 斯 (Penrose) 


三 角形 
3. 空间 交错 造成 的 幻象 
形态 在 空间 中 交错 变化 ， 造 成 周而复始 连续 的 景象 (图 6.83)， 或 者 相互 交错 绘制 对 方 
的 奇妙 图 形 (图 6.84)。 























图 6.83 《瀑布 》(M.C 埃 舍 尔 ) 图 6.84 Sa (M.C. 埃 合 尔 ) 
4. 空间 连续 起 伏 造成 的 幻象 


上 下 是 相对 的 。 由 于 造成 奇妙 空间 的 连续 起 使 得 上 和 下 在 永远 不 停 的 循环 运动 
(图 6.85， 图 6.86)。 





图 6.85 《上 梯 与 下 梯 》(M.C. 埃 合 尔 ) 图 6.86 ”周而复始 的 上 下 (奥斯卡 .路透 斯 沃 德 ) 
5. 形状 交替 变换 的 立体 
物体 的 形状 在 空间 中 不 可 思议 地 改变 ， 造 成 了 空间 和 实体 奇妙 的 组 合 或 者 离奇 的 造型 
(图 6.87 一 图 6.89)。 





= 


图 6.87 ( 张 泉 ) 图 6.88 图 6.89 ( 汪 一 济 ) 
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其 他 














除了 上 面 叙述 的 ， 还 有 许多 悖 理 图 形 。 如 图 6.90 和 
换 ， 形 成 了 有 趣 的 构图 。 





图 与 底 的 相互 转换 ， 就 分 不 清 


图 6.90 上 与 下 RS 

















旭 6.91 中 形 与 形 之 间 的 空间 交错 变 





图 6.91 空间 的 扭曲 


5 用 还 是 乙 。 比 如 图 6.92 中 纸 的 表面 是 黑色 还 是 白 


多 ? 而 在 图 6.93 中 男性 的 腿 与 女 由 和 约 腿 交替 ， 也 出 现 允 汪 的 画面 。 


~ 


SS 





NC 


wT 










图 6.92 ( 朝 仓 直 已 ) 图 6.93 海报 设计 (福田 繁 雄 ) 


错 视 是 一 种 什么 样 的 现象 ? 

了 解 错 视 现 象 对 设计 有 什么 帮助 ? 
什么 是 反 转 图 形 ? 

反 转 图 形 有 几 种 类 型 ? 

什么 是 正 倒 共存 图 ， 有 什么 特点 ? 
什么 是 悖 理 图 形 ? 你 是 怎样 理解 这 种 图 形 的 ? 




















霄 图 峭 桨 灯 当 站 加 山 丫 避 


第 七 章 立体 构成 


立体 构成 是 在 作 占 据 实际 空间 的 造形 活动 。 它 所 表现 的 是 真实 的 立体 效果 。 而 不 是 像 
平面 构成 所 表现 的 立体 感 是 在 二 维 平 面 上 所 表现 出 的 立体 幻象 。 

我 们 生活 的 空间 是 一 个 由 三 次 元 所 组 成 的 。 所 见 到 的 一 切 ， 绝 不 仅 是 一 幅 只 有 长 度 和 
宽度 的 二 次 元 平面 ， 还 有 另外 的 第 三 元 一 一 深度 。 空 间 是 一 个 具有 高 度 、 宽 度 和 深度 的 三 
维 世 界 。 我 们 不 仅 能 环顾 前 、 后 、 左 、 右 各 面 ， 还 能 仰 丰 视 下 面 ， 所 见 到 的 是 连 
绵 不 断 的 空间 。 物 体 在 空间 中 ， 可 以 从 任何 角度 、 位 察 其 形态 。 而 且 不 论 是 从 视 
觉 上 ， 还 是 从 触觉 上 都 能 感觉 到 立体 的 存在 。 


立体 构成 就 是 在 三 次 元 的 空间 内 ， i 它 与 平面 构成 所 讨论 











的 问题 ， 迎 然 不 同 。 平 面 构成 与 立体 构成 料 、 用 具 及 技法 都 有 较 大 的 差异 。 但 通 
SS 而 且 立 体 构 成 中 ， 同 样 可 以 借鉴 平面 构成 中 


的 一 些 技 法 。 
,只 - 
wi 


Ne pk, ent 体 化 的 表现 ， 或 者 作 凹 凸 不 平 的 堆积 的 造形 
活动 。 Ne 平面 与 立体 要 素 的 称 作 半 立体 。 

在 半 立 体 中 ， 不 是 追求 立体 感 的 幻象 ， 而 是 实 实在 在 地 把 平面 加 以 立体 化 造形 。 
此 ， 不 仅 在 视觉 效果 上 具有 立体 的 要 素 ， 在 触觉 上 也 可 感受 到 立体 的 存在 。 

半 立 体 是 在 平面 构成 与 立体 构成 之 间 的 造形 ， 以 平面 构成 为 基础 ， 再 把 某 些 部 分 立体 
化 。 所 以 ， 从 某 种 观点 来 看 ， 可 以 说 是 一 种 具有 新 奇 感觉 的 浮雕 (图 7.1， 图 7.2)。 




















图 7.1 ( 李 眉 ) 图 7.2 ( 李 眉 ) 


第 二 节 部 体 


和 平面 构成 一 样 ， 立 体 构成 的 目的 是 在 于 建立 和 谐 、 秩 序 的 视觉 感应 。 与 平面 构成 
不 同 的 是 ， 立 体 构 成 涉及 的 是 真实 的 三 维 世界 。 立 体 构 成 比 平 面 构成 多 了 一 维 空间 ， 不 仅 
具有 长 度 、 宽 度 ， 还 有 深度 。 所 以 在 表现 立体 构成 的 时 候 ， 形 体 要 经 得 起 从 各 个 方向 的 审 
视 。 从 任何 一 个 角度 、 位 置 观看 ， 都 能 体现 出 优美 的 形态 (图 7.3)。 


NM 





图 7.3 ”现代 雕塑 ( 享 利 . 摩尔 ) 

立体 构成 是 占据 实际 空间 的 构成 ， 所 以 从 一 方面 看 ， 立 体 构成 比 平面 构成 复杂 。 因 为 
平面 构成 所 关切 的 ， 仅 有 一 个 真实 的 平面 。 立 体 构 成 所 关注 的 却 是 许多 真实 的 表面 ， 及 从 
任何 角度 所 产生 的 形状 ; 另 一 方面 ， 立 体 构成 比 平面 构成 简单 。 立 体 构 成 所 处 理 的 ， 是 实 
面 与 体 ， 虚 与 实 ， 前 与 后 等 关系 。 平 面 构成 所 处 理 的 是 三 维 或 四 维 的 幻象 ， 是 面 
1 的 变动 ， 虚 与 实 的 结合 ， 前 后 关系 以 及 光影 与 透视 的 问题 ， 而 且 必须 在 单一 的 
平面 上 展示 出 来 。 
一 、 立 体 构成 中 的 元 素 

同样 ， 立 体 构成 也 有 造形 的 视觉 语言 ， 即 基本 元 素 ， 其 意义 和 平面 构成 的 基本 元 素 相 
似 ， 只 是 在 这 些 元 素 的 具体 内 容 中 ， 要 考虑 到 三 维 空间 的 影响 。 它 们 是 概念 元 素 、 视 觉 元 
素 、 关 系 元 素 ， 其 所 包含 的 意义 和 内 容 与 平面 构成 的 相应 元 素 基 本 相同 。 另 外 ， 立 体 构 成 
与 平面 构成 相似 ， 还 包括 了 能 表达 具体 形象 结构 特征 的 元 素 一 一 构成 元 素 。 在 说 明 构成 元 
素 之 前 ， 我 们 再 叙述 一 下 立体 构成 中 概念 元 素 的 具体 内 容 。 





























1. 概念 元 素 

在 立体 设计 未 形成 之 前 ， 我 们 能 够 先 在 意念 中 感受 到 构成 形体 的 点 、 线 、 面 、 体 等 元 
素 。 意 念 中 的 点 、 线 、 面 、 体 等 元 素 就 是 概念 元 素 。 

0D 点 : 一 个 概念 的 点 表示 空间 的 位 置 。 它 标 出 一 条 线 的 两 个 端点 ， 或 者 线条 相聚 、 
相交 的 地 方 。 

(2) 线 : 当 点 运动 时 ， 它 的 运动 轨迹 便 形成 线 。 它 表示 一 个 平面 的 边 ， 或 者 两 个 平面 
相 会 或 相交 的 地 方 。 

(3) 面 : 当 线 运动 ( 除 沿 着 线 的 内 在 方向 的 运动 ) 时 ， 其 轨迹 便 变 成 面 。 它 表示 体 的 表 
面 。 

(4 体 : 平面 的 运动 ( 除 沿 着 面 的 内 在 方向 的 运动 ) 轨 迹 便 形成 了 体 。 它 表示 物体 所 占据 
的 空间 的 大 小 。 


站 pa 
5 素 昌 列 的 结构 特征 ， 人 :着 常 重要 的 。 它 包括 以 下 内 容 。 
(棱角 : 当 几 个 平面 交会 时 ， 就 形成 一 个 用 就 相当 于 平面 构成 中 的 点 。 不 
过 ， 棱 角 中 有 点 ， 点 却 不 限于 棱角 。 


(2) 边 缘 ， 当 面 与 面相 会 时 ， “入 边缘 。 边缘 相当 于 平面 构成 中 的 线 。 边 
缘 上 有 线 ， 线 却 不 限于 边缘 。 RN 

G3) 表 面 : 是 包围 体积 的 外 前 请 SN 靖 当 于 平面 构成 中 的 面 。 表面 即 是 面 ， 而 面 并 不 
限于 表面。 

:的 大 小 就 决定 了 ee ee 
人 理想 的 楼 入 是 尖 的 ， 理 想 的 边缘 是 锐利 的 ， 理 想 的 面 是 
平滑 的 。 但 是 A ena ep 

、 形 状 > 以 

形状 与 形象 这 两 个 名 词 ， 在 平面 构成 中 往往 混 清 不 清 。 但 在 讨论 立体 构成 时 ， 对 它们 
的 含义 ， 却 绝对 不 能 含糊 。 

形象 是 指 立 
体 物象 的 整体 外 
貌 ， 而 立体 物象 
在 不 同 的 距离 、 
不 同 角度 、 不 同 
位 置 和 不 同 的 环 
境 条 件 下 会 呈现 
出 不 同 的 形状 。 
所 以 ， 同 一 形象 
可 以 具有 多 种 形 
状 。 形 状 是 形象 
的 无 数 面相 之 一 
(图 7.4， 图 7.5)。 
































图 7.4 ”昆明 五 华 区 委 大 楼 





俐 7 六 昆明 五 华 区 委 大 楼 ( 纺 ) 








图 7.5 《思想 者 》( 罗 丹 ) 









< , 


(GC 
SA 非 形象 在 特殊 网 i 离 、 角 度 、 位 置 和 环境 条 件 下 


立体 构成 应 该 考虑 形 
所 呈现 的 单一 形状 。 2 形象 ， a 视点 变动 的 考验 ， 呈 现 出 美好 的 


少 状 来 。 
邢 SA 





1. 在 立体 构成 中 ， 构 成 元 素 的 具体 内 容 是 什么 ? 
2. 在 立体 构成 中 ， 形 状 与 形象 是 不 能 混淆 的 ， 它 们 两 者 的 含义 是 什么 ? 


第 八 章 ”立体 构成 的 膏 形 方法 


立体 构成 与 平面 构成 所 不 同 的 是 ， 前 者 是 在 真实 的 三 维 空间 中 进行 的 造形 ， 造 形 的 
变化 和 设计 技法 与 平面 构成 相 比 ， 既 简单 又 复杂 。 正 如 前 面 所 论述 的 ， 从 造形 的 整体 设计 
来 说 ， 所 谓 简 单 是 指 立体 构成 是 在 真实 的 空间 中 进行 的 造形 活动 ， 并 不 像 在 平面 构成 中 那 
样 ， 要 在 二 维 的 平面 上 创造 出 三 维 或 者 四 维 的 立体 感 与 动感 等 幻象 来 。 立 体 构 成 不 能 只 考 
虑 某 个 角度 或 者 某 个 位 置 的 形态 造形 ， 必 须 把 整个 形象 编 人 ， 设 计 出 的 形象 ， 不 论 在 
什么 角度 ， 什 么 位 置 ， 都 能 呈现 出 优美 的 形态 来 。 就 造 王 赂 技法 而 言 ， 可 以 把 平面 构成 中 所 
涉及 的 内 容 和 方法 拿 来 ， 作 为 立体 构成 的 造形 手段 0 基本 形态 的 重复 排列 ， 位 置 的 变 
化 ， 方 向 的 变化 ， en 以 直接 应 用 到 立体 构成 中 ， 只 不 过 








要 考虑 的 是 形象 的 整体 效果 ， 而 不 是 其 在 基 立 置 或 角度 时 ， 所 呈现 的 单一 形状 。 


了 六 忌 吉 直达 

半 立 体 由 于 经 过 具 :化 ， 具 有 了 兆 > 休 效 果 。 如 何 表现 这 种 效果 呢 ? 半 立 
ae rd 坦 的 面 上 ， 造 成 少许 的 隆起 和 凹 下 ， 就 
能 发 挥 出 光影 的 褒 董 牙 果 ， 故 显得 十 鲜明 。 

进行 半 立 祸 的 表现 时， 材料 和 方法 天 多 种 多 样 的 。 用 纸 为 材料 进行 半 立 体 造 形 ， 是 既 
简单 又 行 之 有 效 的 造形 方法 之 一 。 用 白色 的 纸张 加 工 半 立体 时 ， 可 充分 表现 出 光与影 的 微 
妙 感觉 。 

使 用 纸张 从 平面 发 展 成 半 立体 造形 的 方法 如 下 ?。 

1. 折 释 : 经 过 折 秋 处 理 ， 平 坦 的 纸 面 上 出 现 了 折 痕 ， 使 之 呈现 不 同 的 受 光 面 ， 单 纯 
中 产生 出 立体 感 (图 8.1 一 图 8.3， 其 中 展开 图 中 的 实 线 是 切割 线 ， 虚 线 是 折 番 线 ， 下 同 )。 
如 果 把 折 痕 设计 成 有 规律 的 排列 ， 组 成 井然 有 序 的 结构 (图 8.4)。 
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响 锣 副 辐 
NE .Ry 


图 8.1 左 : 展开 图 右 : 折 又 后 的 效果 图 图 8.2 ( 李 英 顺 ) 图 8.3 ( 黄 朝 海 ) 














@ 本 节 中 的 部 分 插图 选 自 大 智 浩 著 《 美 术 设 计 的 基础 》， 台 北大 陆 书 店 ，1986 

















{a) 设计 图 (b) 制作 后 的 效果 图 


图 8.4 “( 李 芍 ) 
2. 弯曲 、 捡 卷 : 弯曲 或 捡 卷 由 于 切割 和 粘 接 的 位 os 会 有 所 变化 。 如 贺 
锥 体 的 造型 ， 切 割 和 粘 接 的 位 置 不 同 ， 产 生 的 圆锥 体 多 高度 也 不 一 样 (图 8.5)。 






洲 


一 





以， 


把 纸张 经 过 弯曲 或 捡 卷 后 ， 受 光 面 呈现 均匀 柔和 的 变化 ， 得 到 非常 优雅 的 效果 (图 
8.6 一 图 8.9)。 





< 


图 8.6 (J. Suna) 图 8.7” 哈 诺 佛 美术 图 8.8 ( 杨 伟 路 ) 图 8.9 ( 卜 妹 表 ) 
工艺 学 校 学 生 作品 


3. 切割 、 刻 痕 : 在 绷 紧 的 材料 (皮革 等 ) 或 者 卡 纸 上 切 割 ， 出 现 锐 利 的 裂口 ， 或 者 留 
下 刻 痕 (图 8.10)。 如 果 经 过 的 组 织 或 编排 ， 会 产生 奇妙 的 光影 效果 (图 8.11 一 图 8.13)。 刻 痕 
也 可 不 制 开 画 面 ， 只 刻 出 痕迹 ， 也 能 出 现 浮 雕 般 的 感觉 。 



































图 8.10 ( 王 班 ) 图 8.11 ( 薄 凌 凤 ) 





ON 
4. 打开 太守 整 的 平面 上 ， 竹下 处理 ， 也 会 出 现 特别 的 效果 (图 8.14)。 





图 8.14 图 8.15 ( 薄 凌 凤 ) 
5. 挖 孔 : 在 平面 上 挖 了 筷 ， 让 光线 通过 ， 产 生 明 瞳 的 变化 。 孔 可 小 可 大 ， 孔 让 光线 通 





过 ， 产 生出 微妙 的 光影 效果 (图 8.15， 图 8.16)。 也 可 在 要 挖 孔 的 平面 下 固定 另 一 幅 图 形 ， 
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图 8.16 
6. 粘贴 : 这 是 立体 造形 的 有 力 手段 。 经 过 粘贴 ， wa 
能 强烈 地 体现 立体 效果 (图 8.17， 图 8.18)。 人 


高 低 不 平 的 堆积 结构 ， 






图 8.18 “( 蒋 娟 ) 


7. 压 印 : 压 印 成 形 ， 画 面 上 呈现 凹凸 的 浮雕 感 。 所 用 的 印 模 ， 可 以 是 硬 纸板 、 金 
属 ， 甚 至 是 绳索 等 具有 一 定 硬 度 的 物件 。 让 这 些 印 模 通 过 压力 在 纸 面 上 留 下 压 痕 ， 就 能 产 
生出 浮雕 感 (图 8.19 一 图 8.21)。 





(a) 压 模 (b) 压 印 后 的 效果 
图 8.19 ( 朝 苍 直 已 ) 





图 8.20 ( 朝 苍 直 已 ) 
各 种 半 立 体 造 形 如 图 8.22 一 图 8.40 所 示 。 


图 8.28 ( 焦 萍 ) 


图 8.21 ( 朝 苍 直 已 ) 
天 


图 8.24 ”( 刘 冠 杰 ) 





图 8.30 ( 李 什 才 ) 
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图 8.37 ( 卜 姐 ) 图 8.38 “( 卜 姐 ) 


-个 纸 框 把 半 立 体 作 品 装 在 框 内 
8.42 一 图 8.45)。 图 8.41 是 纸 框 的 平面 展开 图 和 效果 图 。 


图 8.39 ( 杨 伟 路 ) 
， 就 可 以 作为 装饰 品 挂 在 墙壁 上 ( 


当然 ， 如 果 用 





| 














图 8.40 ( 杨 伟 路 ) 


图 8.41 左 : i 
车 把 半 立 体 再 通过 折 释 、 弯 曲 等 方法 处 理 后 ， Wi 


形成 了 造形 各 异 的 立体 (图 8.46 一 图 8.48)。 









右 : 纸 框 效果 图 


造型 的 两 端 连 


图 8.43 ( 莫 盈 盈 ) 


本 


接 起 来 ， 就 





图 8.44 ( 葛 盈 盈 ) 


图 8.45 ( 蒋 娟 ) 





ranzon ee 





图 8.47 ( 张 继 ) 


馈 

人 竹 章 二 节 ， 线 号 体 煌 成 
“ 不 必 

线 立 体 的 神威 是 利用 各 种 关 型 的 线 入， 在 三 次 元 空间 中 形成 的 立体 构成 。 线 立体 构 
成 一 方面 才 料 的 性 质 和 结构 的 构成 方法 。 另 一 方面 要 网 空间 的 深度 感 、 伸 
展 感 以 及 艺术 性 的 动力 感 和 具有 律动 性 的 韵律 感 等 。 这 两 个 方面 的 研究 是 从 事 线 立体 构成 
的 关键 。 

线 立 体 造 形 主要 有 以 下 几 类 ”。 

1. 由 连续 自由 的 曲线 或 直线 所 构成 的 具有 空间 伸展 感 和 韵律 感 的 造形 (图 8.49 一 图 8.5D)。 














图 8.51 






成 设计 》， 西 冷 印 社 出 版 社 ，2005， 王 无 逆 著 《立体 构成 原理 》 ， 陕 西 人 
计 的 基础 》， 台 北大 陆 书店 ，1986。 





2. 由 规则 排列 ， 经 过 精心 组 织 的 线 群 所 构成 的 具有 秩序 化 和 韵律 感 的 造形 (图 8.52 一 
图 8.57)。 





图 8.53 
3. 由 自由 的 线 或 线 群 ， 或 者 任意 编织 或 者 随 

或 规律 进行 编排 和 打 结 的 造形 (如 织 毛衣 、 织 网 

面 的 感觉 增强 ， 而 线 的 感觉 减弱 )( 图 8.58 一 图 SS 


图 8.54 


人 的 物 成 ， 也 可 以 按照 一 定 的 秩序 
， 如 果 编 织 为 紧密 的 结构 ， 
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瓦尔 班 诺 夫 * 万 曼 ) 


图 8.61 











图 8.70 “(将 如 ) 








图 8.72 


第 三 节 五 总 体 柏 怀 、 


通过 运用 多 种 类 型 的 平面 或 曲面 ， 在 三 维 的 立 小 占 有 一 定 空间 的 构成 。 空 间 之 











面 ， 无 论 是 直面 或 曲面 ， 都 具有 比 线 立 体 更 明确 、 空间 占有 感 和 量 感 。 
面 立体 的 空间 占有 感 和 量 感 ， 不 是 指 物 空间 中 直接 占有 的 容积 ， 而 是 指 在 感 





觉 上 ， 面 所 包围 的 空间 ， 即 面 与 面 发 生 
的 ， 有 由 复杂 的 曲面 展开 构成 的 。 古 


空间 。 面 立体 的 空间 构成 ， 有 由 直面 所 构成 
个 体 中 ， 面 占据 其 空间 位 置 时 ， 所 包围 的 空间 就 


明确 地 决定 了 面 立 体 的 量 感 间 中 的 状态 表现 出 其 性 格 特征 化 。 所 以 ， 在 创作 
面 立 体 构成 造形 ， 应 严格 选 | 地 把 气氛 烘托 料 和 加 工 技术 ， 注 重 面 形 在 空 
间 中 的 连绵 起 伏 、 方 向 杰 赛 化 效果 (图 8.75， 0)。 


A 


图 8.75 ”曲面 立体 图 8.76 直面 立体 


一 、 面 立体 构成 的 基本 练习 
我 们 先 用 正方 形 作 为 练习 的 基本 形 ， 在 其 内 部 进行 切割 ， 然 后 把 各 边 进行 翻转 、 扭 




















后 ， 连 接 起 来 ， 表 现 出 空间 的 起 伏 、 翻 卷 的 奇妙 变化 。 下 面 是 运用 拓扑 学 (Topology) 方 法 
对 正方 形 进行 的 切割 练习 的 八 种 类 型 (图 8.77)。 

(1) 从 正方 形 的 一 边 到 另 一 边 的 切割 法 。 

(2) 从 正方 形 的 一 边 到 中 心 的 切 法 。 

(3) 在 正方 形 的 中 心 部 处 进行 内 部 切割 的 方法 。 

(4) 从 正方 形 的 一 边 开 始 ， 沿 一 曲线 进行 切割 再 回 到 原 边 的 切 法 。 
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(5) 以 正方 形 的 中 部 为 中 心 ， 沿 一 曲线 把 


(9) 在 正方 形 的 中 部 ， 


形成 交叉 的 切 法 。 











(7) 从 正方 形 的 边 切 到 中 部 ， 形 成 丁字 的 
(8) 在 正方 形 内 部 ， 切 成 丁字 的 切 法 。 














pd 


它 切 成 一 个 孔 的 切 法 。 


切 法 。 





OO 








这 八 种 切割 法 也 可 在 圆 形 或 三 角形 


行 连接 ， 就 可 发 现 新 的 造形 (图 8.78 2 
面 、 TAN 时 


不 同 ， 其 效果 也 是 不 尽 相 同 的 4 





x 


图 8.77 
















RT 


、 进行 。 把 切断 部 分 经 过 翻转 、 卷 曲 后 进 
割 方法 练习 的 基本 目的 就 在 于 如 何 表现 凸 
粘 接 面 或 者 翻转 的 角度 





图 8.78 八 种 切割 法 的 新 造型 


面 立体 构成 的 造形 方法 是 多 种 多 样 的 。 我 们 也 从 层面 的 造形 入手， 通过 层面 的 规律 排 
列 ， 讨 论 由 层面 构成 的 面 立体 构成 。 


二 、 层 面 


把 面 材 规律 地 一 层 一 层 地 连续 排列 所 构成 的 连续 的 形态 ， 称 为 层面 。 


1. 层面 的 用 法 


层面 的 作用 相当 于 基本 形 ， 主 要 有 重复 和 渐变 两 种 




















法 。 





() 重 复 : 每 一 层面 的 形状 和 大 小 完全 相同 ， 进 行 连续 排列 。( 图 8.79) 
(2) 渐 变 : 分 为 形状 相同 的 大 小 渐变 (图 8.80)、 形 状 的 渐变 (图 8.81)、 形 状 和 大 小 的 渐变 


J CD 
Wi im 




































































图 8.79 重复 图 8.80 ”形状 相同 的 大 小 渐变 
图 8.81 形状 的 渐变 图 8.82 ”形状 和 大 小 的 渐变 


2， 层面 的 排列 配置 NS 内 | 

层面 在 作 排 列 配置 时 ， 让 位 置 变动 和 0 种 情况 。 

(D 位 置 变动 ， Re 下 行 排列 本 宽 的 变动 主要 考虑 的 是 层面 间 的 距离 
和 前 后 的 关系 。 2 _ EN 


a. Ce P| ， 距 离 完 2 
b. 层面 沿 和 直线 排列 ， 距离 作 芍 密谈 化 。 层面 的 距离 排列 宽 蕊 时 ， 显 得 松散 ， 体 的 感 


觉 不 强 (图 8.83)， 排列 紧密 时 ， 有 紧凑 感 和 结实 感 (图 8.84)。 


图 8.84 ”距离 排列 紧密 的 层面 





图 8.83 ”距离 排列 宽 疏 的 层面 


贡 二 小 


c. 层面 作 高 低 前 后 或 者 曲线 、 折 线 排列 时 ， 可 造成 体 的 变形 效果 (图 8.85)。 


oY Wl 


图 8.85 体 的 变形 效果 
(2) 方 向 变动 : 层面 不 论 作 平行 或 不 平行 的 排列 时 ， 都 可 以 进行 方向 的 变动 。 变 动 时 
有 以 下 三 种 。 
. 依 垂 直 和 轴 旋 转 : 依 垂直 轴 旋 转 排列 ， AS 











忆 面 互 不 平行 ， 富 于 变化 


交 oD 


(图 8.86)。 





， 依 水 平 机 话 转 3 
不 易 固 定 。 这 种 排 
c. 依 固定 中 心 入， 办 
效果 ， 人 的 上 分 明显 (图 8.88)。 

















图 8.87 ” 依 水 平 轴 旋 转 图 8.88 依 固 定 中 心 点 旋转 


如 果 构 形 设计 的 需要 ， 可 以 使 平面 产生 物理 性 的 
折 曲 和 弯曲 (图 8.89)。 

层面 的 构成 相当 于 平面 构成 中 基本 形 的 造形 变 
化 ， 强 调 形 体 的 连接 与 规律 性 的 连续 变化 效果 。 

层面 构成 作品 如 图 8.90 一 图 8.94 所 示 。 























图 8.89 物理 性 折 曲 和 弯曲 






图 8.90 ”层面 构成 作品 一 ( 王 无 那 ) 
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图 8.93 / 层 征 移 成 作品 四 ( 王 无 那 ) 效 - 图 8.94 图 8.93 的 俯视 效果 
「 


而 的 绎 插 造形 

我 们 看 到 层面 的 形状 和 排列 ， 是 通过 相同 形 、 相 似 形 和 逐渐 变化 的 形态 进行 组 合 的 。 
利用 相同 形 或 相似 形 可 以 进行 另外 一 种 造形 ， 用 穿插 的 方法 进行 组 合 。 层 面 的 形状 可 以 是 
圆 形 、 正 方形 、 三 角形 等 ， 在 每 一 个 组 合 单元 的 层面 上 切割 出 若干 个 槽 口 (图 8.95)， 利 用 
这 些 槽 口 ， 就 可 以 根据 设计 者 的 要 求 把 一 个 一 个 相同 、 相 似 或 逐渐 变化 的 层面 进行 组 合 ， 
形成 丰富 的 造形 (图 8.96)。 





图 8.95 ” 槽 口 图 8.96 层面 穿插 组 合 





总 之 ， 面 立体 的 造形 ， 可 以 是 规律 的 (图 8.97)， 按 照 某 一 规律 进行 设计 ， 也 可 以 是 自 
由 造形 ， 如 平面 经 过 自由 翻转 结构 等 (图 8.98)。 当 然 在 作 面 立体 构成 的 造形 时 ， 要 注 
形 在 空间 中 的 连绵 起 伏 和 方向 、 位 置 的 转换 。 








SA 8.98 ” 哈 诺 佛 美 术 工艺 学 校 学 生 作品 


ES 
、 


图 8.97 (P 卡 加 赫 姆 ) 


NS > 

= A pe 

, 丝 防 节 ee 
汪 成 HR 生 的 形体 ， 所 以 具 硒 雪 合 感 。 块 立体 构成 着 重 表现 的 是 具有 重量 感 、 
和 7 而 不 像 线 立体 和 立 估 所 大 现 的 那 各 具有 延 介 锐利 感 和 轻 
区 ( 但 储 块 形 中 包含 了 点 和 线 ， 即 楼 角 与 边缘 ， 所 以 当 块 立体 向 空间 仲 展 时 ， 能 
表现 出 比 线 立体 和 面 立体 更 厚重 的 量 感 关系 。 当 然 ， 但 块 材 的 长 宽 比 过 大 ， 或 者 厚度 较 


小 时 ， 就 会 有 线 立体 或 面 立 体 的 效果 了 )。 块 立体 的 构成 ， 可 用 添加 法 (堆积 ) 和 削减 法 ( 切 
割 、 控 和 孔 等 ) 来 进行 造形 。 
一 、 块 立体 的 基本 造形 

块 立 体 构成 又 可 分 为 曲面 立体 和 直面 立体 
构成 的 造形 。 在 曲面 立体 中 ， 又 包含 着 两 种 造 
形 : 自由 曲面 立体 与 几何 曲面 立体 造形 。 

自由 曲面 造形 具有 自然 的 、 过 勃 的 生命 
感 。 人 体 所 表现 出 的 曲面 ， 就 有 优雅 协调 之 美 
(图 8.99)。 曲 面 造形 一 定 要 注意 所 有 的 面 都 应 该 
具有 连续 流畅 的 曲线 所 形成 的 流 请 曲面 以 及 富 
有 弹性 和 张力 ， 须 要 a 归 张 吉 国 由 是 全 只 
有 弯曲 的 变化 ，3 


构成 。 图 8.99 自由 曲面 造形 














稳 》 





































8.99 造形 人 
图 自由 曲面 造形 ( 续 ) 区: 入 








儿 何 曲面 造形 则 带 有 数理 性 ， 能 居 a 律 研 身 序 ， 具 有 现代 感 ， 是 现代 立体 
造形 中 常用 的 形态 (图 8.100， 图 8.101)。 





是 感 (图 8.102， 图 8.103)。 





图 8.101 几何 曲面 造形 


图 8.102 直面 立体 造形 作品 一 图 8.103 ”直面 立体 造形 作品 二 
在 块 立体 构成 的 练习 中 ,我们 也 可 先 从 具有 规律 性 的 形体 入 手 ， 讨 论 多 面体 的 结构 。 


”159 ) 


二 、 多 面体 

多 面体 具有 简洁 、 确 定 的 形体 ， 它 们 可 以 作为 立体 构成 设计 中 的 基本 结构 。 在 多 面体 
中 ， 有 五 种 基本 的 几何 立体 尤为 重要 ， 它 们 就 是 柏拉图 多 面体 。 

(一 ) 柏 拉 图 多 面体 

多 面体 由 许多 表面 组 合 而 成 。 若 每 个 表面 都 是 等 边 等 角 的 正 多 边 形 ， 而 且 形状 和 大 小 
相同 ， 这 样 的 多 面体 在 数学 上 ， 称 为 柏拉图 多 面体 。 

1. 正四 面体 : 为 正三 角 锥 的 立体 造型 ， 它 是 由 四 个 相同 的 正三 角形 组 成 。 如 果 四 面 
体 以 一 个 面 为 底 放置 ， 它 的 平面 俯视 图 是 一 个 等 边 三 角形 (图 8.104)。 如 果 以 一 条 边 放置 
(不 稳定 的 状态 )， 它 的 平面 俯视 图 是 一 个 正方 形 (图 8.105)， 平 面 展开 图 如 图 8.106 所 示 ， 效 
果 图 如 图 8.107 所 示 。 






































图 8.104 ”四 面体 平面 俯 et Sr 图 8.106 正四 面体 平面 。 ”图 8.107 正四 面体 效果 图 
放置 


视图 (以 一 个 面 为 底 放置 ) ) 


加 果 多 面体 是 用 基 玉 民 儿 hie 8.106 所 示 ， 图 中 的 实 线 是 切割 
线 ， 虚 线 是 全 的 平面 展开 图 同 理 )。 


2. 正六 面 f 形 立 体 造 型 ee 方形 组 成 。 如 果 六 面体 以 它 的 一 个 
顶 角 为 底 ，" > 时 视图 是 -个 正六 游 痪 {图 8.108)。 图 8.109 是 正六 面体 的 平面 展开 图 。 





图 8.108 正 立 面体 平面 俯视 图 图 8.109 正 立 面体 平面 展开 图 

3. 正八 面体 : 为 凌 形 多 面体 结构 ， 由 
八 个 相同 的 正三 角形 组 成 。 以 八 面体 的 一 个 
顶 角 为 底 放 置 ， 其 平面 俯视 图 是 一 个 正方 形 
(图 8.110);， 若 以 一 个 面 为 底 放置 ， 它 的 平面 
俯视 图 是 一 个 六 边 形 (图 8.110)。 正 八 面体 的 Ey 
效果 图 如 图 8.112 所 示 ， 正 八 面体 的 平面 展 。 图 8.110 正八 面体 平面 。 图 8.111 正八 面体 平面 从 
开 图 如 图 8.113)。 信 视 图 (以 项 角 为 底 放 置 ) 视图 (以 一 个 面 为 底 放置) 





















































图 8.112 正八 面体 效果 图 图 8.113 正八 面体 平面 展开 图 

4. 正 十 二 面体 : 以 正 五 边 形 平面 为 基础 组 成 ， 由 十 二 个 相同 的 正 五 边 形 组 成 。 以 其 
一 个 面 为 底 放置 ， 平 面 众 视 图 是 一 个 正 十 边 形 (图 8.114)。 正 十 二 面体 的 效果 图 如 图 8.115 所 
示 ， 正 十 二 面体 的 平面 展开 图 如 图 8.116 所 示 。 








下 十 二 面体 效果 图 图 8.116 正 十 二 面体 平面 展开 图 


图 8.114 ” 正 十 二 面体 平面 俯视 图 SA 
5. 正二 十 面体 : 以 于 ~ a 角形 组 成 。 如 果 以 
它 的 一 个 硕 角 为 底 放置 ， 超 篆 钉 进 形 (图 8.117)。 正 二 十 面体 的 效果 图 
如 图 8.118 所 示 ， 正 二 





.119 所 示 。 





图 8.117 正 十 二 面体 平面 俯视 图 ”图 8.118 正二 十 面体 效果 图 图 8.119 正二 十 面体 平面 展开 图 
柏拉图 多 面体 的 基本 造型 结构 表 




















名 称 平面 数量 棱 线 数量 项 角 数 量 基本 形 整体 造型 特征 
正四 面体 4 6 4 正三 角形 正三 角 锥 体 
正六 面体 6 12 8 正方 形 
正八 面体 8 12 6 正三 角形 菱形 体 
正 十 二 面体 12 30 20 正 五 边 形 上 下 对 称 的 六 个 五 边 形 组 成 





各 面 为 五 个 正三 角形 组 成 的 正 
五 角 锥 体 


正二 十 面体 20 30 这 正三 角形 
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(二 ) 阿 基 米 德 多 面体 
阿 基 米 德 多 面体 ， 其 组 合 的 各 个 表面 并 不 是 单一 的 正 多 边 形 ， 而 是 由 超过 了 一 种 正 多 
边 形 或 等 多 角形 组 成 。 这 样 的 多 面体 称 作 阿 基 米 德 多 面体 。 阿 基 米 德 多 面体 就 是 柏拉图 多 
面体 的 变异 构成 。 其 变化 的 基本 原理 是 : 将 各 柏拉图 多 面体 切 掉 其 项 角 ， 在 原来 顶 角 占据 
的 位 置 形成 了 新 的 平面 。 
一 般 情况 下 ， 顶 角 被 切 掉 的 越 多 ， 组 成 表面 的 平面 增加 的 数量 也 越 多 ， 其 多 面体 便 越 
接近 于 圆 球 。 对 于 项 角 的 切割 ， 可 采取 在 相 邻 棱 线 的 中 点 间 连 线 ， 也 可 以 在 棱 线 长 度 的 三 
分 之 一 处 连 线 。 由 于 切割 棱 线 的 部 位 不 同 ， 多 面体 所 产生 的 造型 ， 也 各 不 相同 。 
1. 十 四 面体 
十 四 面体 造型 有 四 种 构成 方法 ， 形 成 三 种 十 四 面体 : 
(1) 以 正六 面体 为 基础 ， 在 棱 线 的 二 分 之 一 处 ， pe ool ee 


它 由 八 个 正三 角形 和 六 个 正方 形 组 成 。 以 它 的 一 个 三 角形 长 放置 ， 其 平面 俯视 图 是 
-个 正六 边 形 (图 8.121)， 十 四 面体 的 效果 图 如 图 8.! 十 四 面体 的 平面 展开 图 如 


图 8.123 所 示 。 
(2) 以 正八 面体 为 基础 ， 在 楼 线 的 二 分 之 下 切 去 六 个 顶 角 形成 的 十 四 面体 (图 8.124)。 


ee ee es (图 8.122) 形 状 相 同 。 
(3) 以 正八 面体 为 基础 ， 处 , 切 去 其 顶 角 形成 的 十 四 面体 ， 



































由 八 个 正六 边 形 和 六 ee 125)。 效 果 图 如 图 8.126 所 示 ， 球面 网 症 国 半 
图 8.127 所 示 。 如 果 以 底 放 置 ， 它 的 3 视图 是 一 个 邻 边 不 相等 的 十 二 
ps 











边 形 ( 图 8.128)， 如 果 以 形 为 底 放 置 ， 附 视 图 是 一 个 邻 边 不 相等 的 八 边 
形 (图 8.129)。 








图 8.121 图 8.122 





图 8.123 图 8.124 
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图 8.125 图 8.126 








图 8.129 





图 8.127 六 
- 械 


(4) 以 正六 面体 为 基础 ， 在 棱 线 和 之 一 处 ， 切 去 其 顶 角 形成 的 十 四 面体 (图 8.130)， 
它 由 八 个 正三 角形 和 六 个 正 / 2 成 。 如 果 以 正方 形 为 底 放置 ， 则 平面 俯视 图 
是 一 个 正方 形 (图 8.131)。 光 几 -个 三 角形 面 > 其 平面 俯视 图 是 一 个 十 二 边 形 


(图 8.132)， 全 东 ， 平 面 展开 图 妙 出 834 所 示 。 
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图 8.130 图 8.131 图 8.132 





图 8.133 


2x 三 二 二 面体 

其 加 工 方法 有 以 下 四 种 。 

(U 以 正二 十 面体 为 基础 ， 在 棱 线 的 三 分 之 一 处 ， 切 去 顶 角 形成 的 三 十 二 面体 (图 8.135)。 
它 由 十 二 个 正 五 边 形 和 二 十 个 正六 边 形 组 成 ， 三 十 二 面体 的 效果 图 如 图 8.136 所 示 ， 其 平 
面 展 开 图 如 图 8.137 所 示 。 


天 
图 8.135 图 8.136 NE 图 8.137 


(2) 以 正二 十 面体 为 基础 ， 在 棱 线 的 二 分 之 S&A， 训 去 顶 角 形成 了 三 十 二 面体 (图 8.138)， 
由 十 二 个 正 五 边 形 和 二 十 个 正 图 如 图 8.139 所 示 ， 平 面 展开 图 如 图 8.140 
所 示 。 CR 





















< 上 上 有 
ed 
图 8.138 图 8.139 图 8.140 


(3) 以 正 十 二 面体 为 基础 ， 在 棱 线 的 二 分 之 一 处 ， 切 去 顶 角 形成 了 三 十 二 面 
体 。 它 是 由 十 二 个 正 五 边 形 和 二 十 个 正三 角形 组 成 (图 8.141)， 甚 平面 展开 图 如 图 8.142 
所 示 。 





3 





图 8.141 图 8.142 


(4) 以 正 十 二 面体 为 基础 ， 在 核 线 的 三 分 之 一 处 ， 切 去 顶 角形 成 了 三 十 二 面体 。 它 是 
由 十 二 个 正 十 边 形 和 二 十 个 正三 角形 组 成 (图 8.143)， 其 效果 图 如 图 8.144 所 示 ， 平 面 展开 
图 如 图 8.145 所 示 。 














图 8.143 图 8.144 图 8.145 


以 五 种 柏拉图 多 面体 为 基础 的 造形 转换 关系 如 mk 

Rien 十 四 面体 
正方 形 六 个 
正三 角形 八 个 


正方 形 六 个 ] 


正六 边 形 八 个 
正八 边 形 六 个 ] 


~ 效 - 正三 角形 八 个 
D. 正 十 说 ， 


入 正四 面体 “12 处 切 去 四 个 角 ，C, 正八 面体 12 


















(正三 角形 ) (正三 角形 


B. 正六 面体 


(正方 形 ) 


十 芭 13 处 切 去 二 十 个 三 楼 锥 角 = 十 二 面体 
( 正 五 边 形 ) 1 处 切 去 二 十 个 三 棱锥 角 正 十 边 形 十 - 
正三 角形 二 十 个 








正二 十 面体 1 处 切 去 十 二 个 五 酚 锥 角 正 五 边 形 十 二 个 
(正三 角形 组 成 五 角 锥 ) ”1/3 处 切 去 十 二 个 五 棱锥 角 正三 角形 二 
正 五 边 形 十 二 个 
正六 边 形 二 | 


(三 ) 多 面体 的 繁衍 、 变 异 

以 柏拉图 多 面体 为 基础 进行 切割 ， 形 成 的 多 面体 的 表面 就 不 再 是 单一 的 正 多 边 形 了 ， 
就 成 为 阿 基 米 德 多 面体 。 而 且 我 们 又 可 以 再 在 阿 基 米 德 多 面体 上 切割 ， 形 成 具有 更 多 表面 
的 多 面体 。 所 以 我 们 可 以 在 任何 一 种 多 面体 上 切除 楼 角 ， 只 不 过 多 面体 的 面 越 多 ， 表 面 就 
越 来 越 平滑 ， 最 后 成 为 圆 球 。 

1. 二 十 六 面体 

二 十 六 面体 是 在 阿 基 米 德 多 面体 (十 四 面体 ) 的 基础 上 再 进行 切削 棱角 后 所 形成 的 多 面体 。 

(了 ) 在 十 四 面体 的 基础 上 ， 在 棱 线 的 二 分 之 一 处 ， 切 去 顶 角 就 形成 了 二 -十 六 面体 (图 8.146)， 
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它 由 十 八 个 正方 形 和 八 个 正三 角形 组 成 。 若 以 一 个 正方 形 面 为 底 放置 ， 其 平面 俯视 图 是 一 个 
正八 边 形 (图 8.147)， 若 以 一 个 三 角形 面 为 底 放置 ， 则 平面 俯视 图 是 一 个 正六 边 形 ( 图 8.148)。 效 
果 图 如 图 8.149 所 示 ， 平 面 展 开 图 如 图 8.150 所 示 。 














图 8.148 

















.14! 
~、 * 
Qt es 在 楼 线 的 习 泊 多 处 ， 切 去 顶 角 形成 二 十 六 面体 (图 8.15D， 它 


有 六 个 正八 边 常 ， 八 个 正六 边 形 和 十 二 个 正方 形 组 成 。 二 十 六 面体 的 平面 展开 图 如 
图 8.152 所 示 。 如 果 以 一 个 六 边 形 为 底 放置 ， 其 平面 俯视 图 是 一 个 正 十 二 边 形 ( 图 8.153)， 
如 果 以 一 个 八 边 形 为 底 放 置 ， 它 的 平面 俯视 图 是 一 个 邻近 侧面 不 相等 的 八 边 形 (图 8.154)， 
效果 图 如 图 8.155 所 示 。 

(3) 将 十 四 面体 经 过 切 角 处 理 ， 转 换 为 二 十 六 面体 。 在 所 形成 的 二 十 六 面体 上 进行 加 
工 ， 形 成 图 8.155 所 示 的 二 十 六 面体 。 其 具体 加 工 方法 是 : 在 图 8.149 所 形成 的 二 十 六 面体 
顶 角 部 位 ， 进 行 切 割 加 工 ， 并 调整 其 表面 造型 ， 相 连 一 个 正方 形 扩大 为 正八 边 形 。 另 一 个 
缩 为 小 正方 形 ， 原 有 的 正三 角形 ， 扩 大 为 正六 边 形 ， 构 成 为 新 的 二 十 六 面体 。 图 8.156 为 
其 转换 示意 图 。 














图 8.151 图 8.152 图 8.153 





图 8.154 图 8.155 图 8.156 ”二 十 六 面体 转换 示意 图 
2. 三 十 八 面体 
这 个 多 面体 由 六 个 正方 形 平面 ， 和 三 十 二 个 正三 角形 平面 组 成 ， 效 果 图 如 图 8.157 所 
示 ， 其 棱角 顶点 二 十 四 个 ， 棱 线 四 十 八条 。 J 






戏 本 SS 图 8.158 三 十 八 面体 展开 图 

3. 六 十 恒信 /> PE 

(1) 由 三 NS i 体 ( 正 五 边 形 和 正三 角形 组 成 ) 转 化 而 来 。 基 加工 方 法 是 ， 将 正 五 边 形 和 
正三 角形 的 楼 线 ， 在 中 间 点 连 线 ， 从 而 切 掉 了 五 边 形 顶 部 四 角 锥 ， 形 成 了 不 等 边 的 四 边 
形 。 在 此 基础 上 再 调整 部 分 边 长 ， 将 五 边 形 棱 线 中 点 连 线 内 移 ， 缩 小 五 边 形 ， 使 长 方形 修 
正 加 工 为 正方 形 。 该 结构 表面 是 由 正 五 边 形 十 二 个 ， 正 方形 三 十 个 ， 正 三 角形 二 十 个 所 组 
成 。 三 十 二 面体 加 工 转化 示意 图 如 图 8.159 所 示 ， 六 十 二 面体 的 效果 图 如 图 8.160 所 示 ， 其 
平面 展开 图 如 图 8.161 所 示 。 


EF 
he 
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图 8.159 六 十 二 面体 转化 示意 图 图 8.160 ”六 十 二 面体 的 效果 图 图 8.161 六 十 二 面体 展开 图 























(2) 利 用 六 十 二 面体 (图 8.160)， 再 经 过 切割 加 工 ， 又 可 塑造 出 另 一 种 六 十 二 面体 造型 。 
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在 六 十 二 面体 基础 上 ， 把 五 边 形 扩大 为 十 边 形 ， 将 五 边 形 的 项 部， 过 角 项 横向 切割 ， 使 原 
有 的 正三 角形 ， 改 变 为 正六 边 形 ， 原 有 的 正方 形 平面 在 原 位 缩小 ， 形 成 由 正 十 边 形 十 二 
个 ， 正 方形 三 十 个 ， 正 六 边 形 二 十 个 所 组 成 的 六 十 二 面体 。 六 十 二 面体 加 工 转化 示意 图 如 
图 8.162 所 示 ， 六 十 二 面体 效果 图 如 图 8.163 所 示 ， 其 平面 展开 图 如 图 8.164 所 示 。 














/一 六 “> a 
图 8.162 六 十 二 面体 加 工 图 8.163 六 十 二 面体 效果 图 Ge 六 十 二 面体 平面 展开 图 
示意 图 X- 


4. 九 十 二 面体 结构 
九 十 二 面体 的 结构 ， 也 是 由 这 种 方 
方法 为 : 将 五 边 形 每 边 相 连接 的 正 


(图 8.160) 经 过 修正 加 工 转换 而 来 。 其 加 工 
改 为 二 个 苏 倒 的 正三 角形 组 成 的 平行 四 边 形 ， 
从 而 将 六 十 二 面体 结构 中 的 三 SR 乡 ， 改 换 为 六 森 个 正三 角形 ， 加 上 原 有 的 二 十 个 正 
角形 ， 合 计 为 八 十 个 ， 人 二 个 正 五 边 形 平 骨 S 起 组 成 九 十 二 面体 。 六 十 二 面体 
加 工 转换 示意 图 如 图 8.163 所 乐 8 其 效果 图 如 图 85 所 示 。 

九 十 iter, 是 以 十 二 个 玖 虽 边 形 为 中 心 ， 每 个 五 边 形 的 周围 ， 连 接 五 


er 
个 正三 角形 ， Ne 个 正 五 角 星 ， pe 进行 组 合 的 构成 ， 甚 平面 展开 图 如 图 8.167 
所 示 。 入 












约 








图 8.165 九 十 二 面体 加 工 图 8.166 九 十 二 面体 的 效果 图 图 8.167 九 十 二 面体 展开 图 


转换 示意 图 
5. 一 百 八 十 面体 
这 是 在 三 十 二 面体 结构 基础 上 ， 经 过 修正 加 工 而 成 。 甚 加工 方法 : 将 原 有 正 五 边 形 平 
面 ， 改 变 为 五 角 锥 体 (由 五 个 等 腰 三 角形 组 成 )， 将 原 有 的 正六 边 形 平面 ， 同 样 改变 为 六 角 
锥 体 (由 六 个 等 腰 三 角形 组 成 )， 甚 效果 图 如 图 8.168 所 示 。 合 计 为 十 二 个 五 角 锥 (六 十 个 三 
角形 )， 二 十 个 六 角 锥 (一 百 二 十 个 三 角形 ) 所 组 成 ， 其 平面 展开 图 如 图 8.169 所 示 。 
































图 8.168 一 百 八 十 面体 效果 图 图 8.169 2 
(四 ) 多 面体 的 造型 变化 
无 论 是 柏拉图 多 面体 ， 还 是 阿 基 米 德 多 面体 ， 它们 wht 分 简练 精致 的 外 形 。 若 以 
这 些 形体 作为 基本 结构 ， mg 由 和 边缘 处 理 等 变化 ， 使 得 多 
面体 更 是 EE 现 出 多 种 多 样 丰 富 的 变化 。 


1. 凸凹 加 工 Cy 
多 面体 的 每 一 个 表面 ， 又 可 由 凹 pne vt 形成 若干 个 新 的 结构 ， 
出 现 更 多 的 起 做 和 凹凸 ， ne 本 长。 
(D 正 二 十 面体 的 目 加 工 。 NS 
它 是 在 正二 十 面体 相信 smi, 含 


不 等 边 六 角形 平面 二 -kx 在 六 有 项 角 部 他 0 个 。 效 果 图 如 图 8.170 
所 示 ， 在 二 十 面体 舶 楼 红 三 分 之 Re 图 如 图 8.171 所 示 。 













图 8.170 正二 十 面体 目 加 工效 果 图 图 8.171 三 分 之 一 处 连 线 平面 展开 图 
(2) 以 三 面体 为 基础 ， 在 正 五 角形 的 部 位 ， 进行 下 入 符 形 的 由 大 板 成。 


其 加 工 方法 为 : 三 十 二 面体 表面 包括 正 五 角形 十 二 个 。 其 凹 入 的 正 五 角形 锥 体 加 工 ， 
是 以 正六 角形 为 一 个 单元 ， 用 其 中 五 个 正三 角形 ， 组 成 四 入 的 锥 体 ， 余下 的 一 个 三 角形 
改 为 粘 口 而 成 ， 原 三 十 二 面体 的 正三 角形 ， 是 在 凹 入 五 角 锥 的 单元 中 间 ， 间 隔 两 个 对 角 的 
二 十 个 正三 角形 所 构成 。 效 果 图 如 图 8.172 所 示 ， 平 面 展 开 图 如 图 8.173 所 示 。 

(3) 在 正六 面体 的 基础 上 ， 将 各 面 凸 出 一 个 四 棱锥 的 四 十 八 面体 的 造形 。 六 个 四 楼 
椎 体 的 整体 结构 ， 为 一 个 穿 播 在 正六 面体 中 的 正八 面体 。 即 正八 面体 的 正四 棱锥 基本 
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形 为 正三 角形 平面 ， 而 正六 面体 的 三 角 锥 的 基本 形 为 一 个 直角 三 角形 。 该 造形 的 效果 
图 如 图 8.174 所 示 ， 其 平面 展开 图 如 图 8.175 所 示 。 












SS 图 8.175 ”四 十 八 面体 平面 展开 图 


天 
2 -个 二 十 面体 的 变异 结构 ， 其 效果 从 不 同 
果 图 如 图 8.176 所 示 。 其 平面 展开 图 如 图 8.177 所 







(4) 在 -WR fn. 进行 折 革 ;2 
的 角度 看 去 ,多 司 现 出 五 角 星 的 
示 ， 图 中 的 点 面 线 表示 从 另 一 面 折 春 。 





图 8.176 ”二 十 面体 的 变异 结构 效果 图 图 8.177 ”二 十 面体 变异 结构 平面 展开 图 


2. 挖 割 与 堆砌 等 处 理 
多 面体 的 表面 ， 可 以 进行 控 割 。 若 多 面体 是 空心 的 ， 表 面 和 棱角 的 孔洞 ， 可 将 内 在 的 


空间 呈现 出 来 (图 8.178， 图 8.179)， 还 可 在 多 面体 的 表面 进行 切割 造形 (图 8.180)。 













(a) ( 陈 之 光 ) (b) 6 (c) ( 王 金 正 ) 
图 8.180 sms 与 切割 
也 可 以 在 ep 丰富 造型 。 如 在 正四 面体 的 表面 上 再 增加 
三 个 小 的 正三 角形 (图 8.181)， 增 加 了 多 面 欠 感 。 另 外 ， 为 了 增加 多 面体 的 表面 造型 


一 个 单一 的 表面 上 进行 形态 加 工 (图 8.182)， 再 将 这 些 面 粘 接 组 合 起 来 ， 
富 造型 的 多 面体 (图 8.183)。 


的 多 元 化 ， 可 先 
形成 表面 具有 








1/ 


图 8.181 正四 面体 表面 堆砌 正三 角形 图 8.182 ”形态 加 工 
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形 ， 
基础 ， 把 它们 的 边缘 拼 贴 在 一 起 ， 组 合 形成 一 个 正 


(图 














加 








图 8.183 ”由 十 二 个 单独 的 正 五 边 形 进行 粘 接 组 合 而 成 的 正 十 二 面体 


3. 边缘 处 理 

多 面体 的 边缘 ， 也 可 通过 两 个 表面 相互 拼 贴 ， py 如 使 用 一 个 贺 
内 接 一 正三 角形 (图 8.184)， 沿 虚线 折叠， 形成 一 圆 踊 边缘 的 三 角形 。 依 此 形 为 
(图 8.185)， 或 者 正八 面体 、 正 
面体。 边缘 可 是 弧 线 ， 也 可 是 直线 或 者 其 他 8.186)。 也 可 以 用 圆 内 接 五 边 形 
8.187)， 折 又 出 五 条 弧 形 边缘 ， 把 这 个 边缘 依次 拼 贴 ， 形 成 一 个 正 十 二 面体 
8.188)。 










»、A 


图 8.184 ” 圆 内 接 正三 角形 图 8.185 ” 弧 线 边缘 正四 面体 图 8.186 直线 边缘 正四 面体 





图 8.187 圆 内 接 五 边 形 图 8.188 边缘 拼 贴 形成 的 正 十 二 面体 
4. 群 化 结构 
群 化 ， 是 一 种 群体 效应 ， 能 把 本 来 显得 简单 的 东西 变 得 富有 震撼 力 ， 是 由 单一 的 个 体 


聚居 在 一 起 ， 组 成 的 结构 形式 。 它 是 用 单 体 的 立体 造形 ， 按 照 某 种 设计 意念 ， 灵 活 地 组 合 
在 一 起 ， 构 成 了 富有 震撼 的 群 化 结构 。 

比如 前 述 的 层面 中 ， 利 用 一 个 基本 形态 ， 把 它们 一 个 一 个 地 组 合 起 来 ， 就 会 形成 非常 
丰富 的 造形 。 当 然 ， 我 们 也 可 以 利用 多 面体 的 组 合 ， 或 者 其 他 相似 和 相同 形态 进行 组 合 。 
(图 8.189 一 图 8.191)。 










(a 


) 吉 (b) 
图 8.189 WK 理 后 组 成 的 群 化 效果 ( 王 无 邪 ) 






图 8.190 ”由 渐变 造型 的 立体 形成 的 具 鹏 图 8.191 由 弧 面 造型 构成 的 群 化 效果 ( 王 无 那 ) 
律 感 的 群 化 效果 ( 王 无 那 ) 


群 化 的 结构 要 达到 较 好 的 视觉 效果 ， 通 常 可 掌握 下 列 要 点 。 

(1) 要 设计 好 单 体 的 基本 造形 。 甚 单 体 的 基本 造形 要 精巧 、 简 练 ， 避 免 出 现 过 多 、 过 
小 的 琐碎 变化 。 另 外 ， 作 为 主体 物 的 单 体 造 形 ， 还 要 有 一 定 的 厚度 ， 使 其 在 整体 上 表现 出 
一 定 的 量 感 。 

(2) 单 体 间 的 连接 。 在 单 体 之 间 的 连接 上 ， 要 处 理 好 其 整体 效果 和 单 体 间 的 衔接 关 
系 。 集 聚 构 成 在 表现 形式 上 的 主要 特征 : 一 是 形象 的 重复 美 ， 二 是 形象 之 间 在 整体 上 所 形 
成 的 韵律 美 。 在 一 件 集聚 作品 中 ， 造 型 的 主体 特征 ， 应 是 重复 形 或 近似 形 ， 它 们 之 间 可 表 
现 出 一 种 同一 的 秩序 ， 给 人 的 感觉 和 谐 一 致 。 在 排列 次 序 上 ， 应 避免 相距 过 大 ， 显 得 松 
散 。 其 单 体 造 型 的 关系 ， 可 从 小 到 大 或 从 密 到 下 ， 表 现 出 优美 的 韵律 。 

(3) 在 整体 关系 上 ， 要 注意 形象 的 完整 性 ， 又 要 有 适当 的 变化 。 对 于 形象 大 小 的 安 
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排 ， 要 有 适当 的 比例 ， 在 高 低 、 长 短 和 了 玻 密 关 系 上 ， 要 错落 穿插 ， 形 成 第 一 、 第 二 、 第 三 
层次 和 秩序 。 
(4) 突 出 表现 中 心 。 在 集聚 的 作品 里 ， 一 般 应 有 要 表现 的 中 心 ， 也 就 是 要 有 能 吸引 


众 注意 的 焦点 。 使 作品 肝 
变化 ， 次 要 部 分 又 要 起 到 一 














E 有 次 ， 有 实 有 虚 。 在 主要 表达 的 部 位 上 ， 
定 的 呼应 和 陪衬 作用 。 






其 形象 要 完美 ， 富 


(5) 重 心 稳定 。 在 整体 造形 上 ， 重 心 要 平稳 ， 可 以 排列 成 各 种 不 同 造形 形式 。 


思考 题 


Www 一 


.什么 是 半 立 体 ? 

.什么 是 线 立体 ? 
.什么 是 面 立体 ? 
.什么 是 块 立体 ? 
.什么 是 柏拉图 多 面体 ? 

.什么 是 阿 基 米 德 多 面体 ? 
.在 立体 造形 的 群 化 结构 中 ， 





观 





第 九 章 色彩 知识 


色彩 的 作用 是 巨大 的 。 当 我 们 看 到 一 个 物体 时 ， 首 先 对 视觉 产生 作用 的 是 色彩 ， 然 后 
才 是 形状 。 这 就 是 说 ， 正 确 运 用 色彩 ， 对 物体 的 美化 是 至 关 重 要 的 。 要 想 正确 和 合理 地 运 
用 色彩 ， 就 必须 了 解 色彩 的 基本 知识 。 




















第 一 节 ”色彩 的 
一 、 色 相 (Hue) A 


色相 是 指 色 彩 的 相貌 。 pa 可 见 光 的 波长 来 划分 的 色光 的 相貌 。 人 
光 因 波长 的 不 同 ， 给 眼睛 的 色 条 


KN 人 有 眼 对 每 种 波长 的 色光 有 不 同 的 色 感 
些 感觉 就 称 为 色相 。 wi ee 








1. 三 原色 

何谓 三 原色 ， 就 是 这 ns 反 ， A 而 其 他 色 

则 可 由 这 三 色 按 一 定 配 出 来 。 这 三 9 色 称 为 三 原色 (或 者 称 三 基色 )。 
色光 的 三 原色 野生 、 绿 、 蓝 ( 蓝 紫 ) 而 色 料 的 三 原色 是 红 ( 品 红 )、 黄 (柠檬 黄 )、 

蓝 ( RN 而 言 ， 在 介绍 庄 备 多 基本 知识 时 ， 没 有 具体 去 分 辨 它们 之 间 的 异 

同 。 但 是 ， 色 疮 各 色 料 的 原色 是 不 相同 的 ， 它 们 之 间 既 有 差别 又 有 联系 。 而 且 色 光 混 合 与 

色 料 混合 规律 也 是 不 一 样 的 。 关 于 它们 之 间 的 具体 差别 和 混合 规律 ， 将 在 下 一 节 中 讨论 。 


OO © Oe% 


图 9.1 色光 的 三 原色 图 9.2 色 料 的 三 原色 


2. 间 色 

由 两 种 原色 混合 而 成 的 色 称 为 间 色 ， 也 称 二 次 色 。 

3。 复 色 

由 三 原色 混合 而 成 的 色 称 为 复 色 或 三 次 色 。 复 色 纯 度 较 低 ， 色 相 也 不 鲜明 。 在 色 料 
中 ， 任 何 复 色 均 可 找到 红 、 黄 、 蓝 的 成 分 ， 只 是 某 一 种 原色 的 量 多 少 不 同 而 已 。 

4. 互补 色 

互补 色 ( 也 称 补 色 )。 几 两 种 色光 相 加 呈现 白光 ; 或 者 两 种 色 料 相 混 合 灰 黑 色 ， 则 
这 两 种 色光 或 色 料 即 互 为 补 色 。 互 为 补 色 的 颜色 在 色相 环 上 一 般 处 于 过 过 加 天 0 
































的 位 置 上 。 
色光 的 补 色 : 红 一 蓝 ( 绿 + 蓝 紫 ) 绿 一 品 红 ( 红 + 蓝 紫 ) 蓝 紫 一 黄 ( 红 十 绿 )( 图 9.3)。 


革 





图 9.3 色光 的 补 色 
色 料 的 补 色 : 红 一 绿 ( 黄 十 蓝 ) 蓝 一 检 ( 红 + 黄 ) 黄 一 紫 ( 红 二 蓝 )( 图 9.4)。 


焙 风 溃 色 





5. 伊顿 十 二 色相 环 
在 色 料 的 运用 中 ， 我 们 常 党 二 5 相 环 是 说 明 色 彩 之 间 的 相互 关系 
的 圆 环 。 两 个 颜色 若 排列 的 中 丰 撑 ? 就 是 近似 色 ， 色 排 列 在 圆 环 的 对 立 位 置 上 ， 就 
i 4 它 个 Re i 


是 互补 色 。 从 色相 环 中 中 ] 之 间 自 。 这 里 我 们 介绍 一 个 最 基本 的 色 
相 环 一 一 伊顿 十 二 多 机 


绘制 十 pst, 以 原色 A 蓝 三 色 为 
基础 ， 由 此 x 配制 组 合成 十 二 色 根除 (图 9.5) 。 红 、 
黄 、 蓝 这 三 种 色 为 一 次 色 ， 必 须 采 用 正确 而 纯粹 的 原色 ， 
即 不 含 任何 其 他 色调 的 纯 红 、 纯 黄 和 纯 蓝 。 将 这 三 种 一 次 
色 涂 于 正三 角形 之 中 ， 茧 在 顶端 ， 蓝 和 红 各 涂 于 左下 及 右 


两 个 部 他 














Yo 
首先 ， 在 正三 角形 外 画 一 外 接 圆 ， 再 于 圆 中 画 出 内 接 
正六 边 形 。 由 此 ， 内 接 正六 边 形 与 正三 角形 之 间 ， 便 形成 
个 底 边 邻接 正三 角形 的 等 腰 三 角形 ， 三 原色 之 间 形 成 二 

次 色 。 

黄 十 红 = 检 黄 + 蓝 = 绿 ” 红 + 蓝 = 紫 

这 三 种 二 次 色 ， 必 须 细 心 混合 调配 ， 不 可 偏 于 任 一 种 第 一 次 色 。 如 橙色 偏 红 或 偏 黄 、 
紫色 偏 红 或 偏 蓝 都 不 适合 。 

其 次 ， 是 在 此 圆 的 外 侧 ， 画 一 个 适中 的 同心 圆 ， 再 将 两 圆 所 形成 的 环 等 分 为 十 二 个 扇 

， 扁 形 中 分 别 涂 上 相对 位 置 的 一 次 色 和 二 次 色 。 

最 后 ， 在 余下 的 空白 扇形 中 ， 涂 上 一 次 色 和 二 次 色 混 合 而 成 的 三 次 色 ( 复 色 )， 其 结果 
如 下 。 











图 9.5 ”伊顿 十 二 色相 环 





| 攻 斗 溃 





识 


黄 + 橙 = 黄 橙 ” 红 十 橙 = 红 橙 红 十 紫 = 红 紫 

黄 + 绿 = 黄 绿 蓝 + 紫 = 蓝 紫 ” 蓝 + 绿 = 蓝 绿 

由 上 所 述 ， 就 可 以 绘制 出 正确 的 十 二 色相 环 ， 在 这 个 色 环 之 中 ， 任 何 色 相 ， 都 具有 不 
纷乱 、 不 混淆 的 明确 位 置 。 这 种 色 环 的 色相 顺序 ， 和 彩虹 或 自然 光线 被 三 棱镜 分 解 产 生 的 
色 带 顺序 完全 相同 。 
这 个 色相 环 ， 是 约翰 尼斯 伊顿 Johannes Itten，1888 一 1967) 在 他 的 名 著 《 色 彩 论 》 
一 书 中 提出 的 。 这 个 色相 环 不 但 十 二 色相 具有 相同 的 间隔 ， 同 时 六 对 补 色 也 分 别 置 于 直径 
两 端的 对 立 位 置 上 。 其 优点 是 : 初学 者 可 以 轻而易举 地 辨认 出 十 二 色 的 任何 一 种 色相 。 同 
时 ， 也 可 以 简单 地 认 出 中 间 的 色彩 。 


二 、 明 度 (Value) 


明度 指 色 的 明暗 程度 。 对 光线 而 言 ， 无 AS ， 光 波 的 振幅 愈 大 ， 色 光 
的 明度 愈 高 。 
这 四 看 起 
无 彩色 














来 较 明 亮 : 吸收 光线 比较 多 时 ， 则 较 暗 淡 
- 般 而 言 ， 我 们 又 把 色 有 有 的 ， 即 黑 、 白 、 灰 所 形成 色彩 系 
列 ; 二 是 有 彩色 系 ， ny a 和 和 六 和 入 公 六 可 


-个 共同 的 属性 ， 明度 。 
在 无 彩色 系 中 ， 和 白色 区 SS 黑色 最 低 。 色 之 间 存在 一 系列 的 灰色 ， 千 
近 白 色 的 部 分 称 为 明 灰色 ， 活 儿 黑色 的 部 分 称 涛 缠 痪 各。 无 彩色 由 明 到 暗 组 成 的 系列 称 为 
无 彩色 的 明度 系列 ， 明度 阶 。 

在 有 彩色 不 中 1 ee 紫色。 这 是 因为 各 个 色相 在 可 见 光谱 上 的 
位 置 不 同 ，BS 涉 同 。 因 此 被 感知 的 称许 也 不 同 。 黄 色 处 于 可 见 光谱 的 中 心 位 置 ， 对 眼 
睛 的 知觉 度 高 多 明度 就 显 高 ， 紫 色 位 于 可 见 光谱 的 边缘 ， 振 幅 虽 宽 ， 但 由 于 波长 很 短 ， 
对 眼睛 的 知觉 度 低 ， 改 显得 很 噶 。 

任何 一 种 彩色 ， 当 自 色 加 入 其 中 时 ， 明 度 提高 ， 而 当 黑 色 加 入 其 中 时 ， 明 度 降低 ， 加 
入 灰色 时 ， 则 依 灰 色 的 明暗 程度 而 得 到 相应 的 明度 色 。 下 面 是 有 彩色 系 与 无 彩色 系 的 色 的 
明度 比较 。 

黄 橙 红 
[所 | 坊 灰 | 灰 |[ 深 灰 | 没 轩 | 时 




















三 、 纯 度 (Chromal) 

纯度 是 指 颜色 的 纯净 程度 。 对 色光 而 言 ， 指 色光 波长 的 单一 程度 。 某 波长 的 色光 占 的 
比例 愈 多 ， 色 相 愈 明 确 ， 其 纯度 盒 高 。 对 色 料 而 言 ， 指 色彩 中 某 一 色相 的 单一 性 ， 即 不 摊 
杂 其 他 色彩 或 黑 、 白 、 灰 等 色 。 纯 洁 程 度 愈 高 ， 色 相 钝 明确， 颜色 就 愈 鲜明 。 纯 度 也 称 为 
彩 度 、 饱 和 度 、 艳 度 等 。 

无 彩色 如 黑 、 白 、 灰 ， 其 纯度 为 零 。 




















不 同色 相 的 色光 与 色 料 ， 所 能 达到 的 纯度 是 不 同 的 。 其 中 红色 纯度 最 高 ， 蓝 绿色 纯度 
最 低 ， 其 余 色 相 居 中 。 以 下 是 各 色相 的 最 高 纯度 与 明度 比较 。 
































色 相 明 度 纯度 

红 4 14 
黄梅 6 12 
黄 8 12 

7 10 

5 8 

5 6 

蓝 4 r8 














。 


12 

















高 纯度 的 颜色 加 入 白色 或 加 入 御 低 它们 的 明度 ， 同 时 也 降低 了 它们 的 
纯度 。 纯 度 是 不 能 通过 加 入 其 他 色 ;十 生 pt -， 纯 度 才 会 


越 高 。 RS 
wa 人) ， 其 特点 是 ， 色 光 混 合 的 次 数 越 多 ， 明 度 


越 高 。 光 作为 x 的 -个 重要 因素 ， 人 在 彤 态 创造 上 是 不 可 忽视 的 ， 在 色彩 表现 上 就 更 
加 了 








蓝 ( 蓝 紫 ) 三 原色 光 的 等 量 混合 即 形成 白光 。 如 果 改 变 比例 ， 改 变 亮 度 ， 会 形 
成 FE 窗 富 多 时 的 各 种 色光 。 
色光 混合 (图 9.6): 红 + 绿 = 黄 (柠檬 黄 ) 
红 蓝 紫 )= 品 红 
绿 二 蓝 ( 蓝 紫 )= 蓝 ( 湖 蓝 ) 





图 9.6 ”色光 的 混合 


(2) 减 光 混 合 (减法 混合 )， 这 是 物质 性 的 颜料 的 混合 ， 即 色 料 的 混合 。 其 特点 是 ， 色 料 
混合 的 次 数 越 多 ， 明 度 越 低 。 


加 贡 斗 小 


彩 
知 


识 





色 料 混合 (图 9.7): 红 ( 品 红 ) 十 黄 (柠檬 黄 )= 橙 ( 红 ) 
红 ( 品 红 ) 十 蓝 ( 湖 蓝 )= 紫 ( 蓝 紫 ) 
黄 (柠檬 黄 )+ 蓝 ( 湖 蓝 )= 绿 





图 9.7 色 料 的 混合 


红 黄 蓝 el a 
HH 与 透明 色 料 的 释 Aaronenitn 
得 到 新 的 色 3 
en 为 透明 颜料 ， 所 得 的 色相 为 稍 偏 后 上 的 颜色 (上 面 的 颜色 ) 的 中 间 色 
相 ， 明 度 也 会 稍微 降低 。 如 : 在 红色 上 再 加 SN ee 释 出 的 紫色 则 带 有 蓝 味 ， 而 
在 蓝 色 上 肥 加 一 层 透明 的 红色 ， 得 到 的 芝 人 人 ;有 红 味 。 半 透明 的 颜色 (如 印刷 油墨) 的 重 


倒 ， 合 出 的 色相 就 更 偏向 后 释 的 颜色 
A -次 色 ) 即 是 色光 的 三 原色 ; 反 








从 上 述 的 色彩 混合 中 可 以 看 路、 所 料 混合 后 
Sy er 
,Tp 






图 9.8 色 料 三 原色 的 混合 图 9.9 色光 三 原色 的 混合 


第 三 节 ”中 性 混合 


中 指 混合 后 形成 的 色 的 明度 ， 介 于 加 光 混 合 与 减 光 混合 之 间 ， 即 其 明度 既 没 
有 提 i 没有 降低 的 色彩 混合 。 

中 性 de 有 色 盘 旋转 混合 与 空间 视觉 混合 两 种 。 

(D) 旋 转 混 合 : 将 颜色 按 同 等 比例 放 在 混 色 圆 盘 上 ， 通 过 旋转 ， 各 种 颜色 便 混 合成 一 
种 新 的 颜色 。 把 红 、 橙 、 黄 、 绿 、 青 、 蓝 、 紫 等 色 料 等 量 涂 在 圆 盘 上 ， 旋 转 之 后 呈现 出 灰 

















色 。 这 种 混合 方法 与 色 料 混合 法 相近 似 ， 但 明度 上 却 是 被 旋转 的 各 颜色 的 平均 明度 ， 不 像 
色 料 混合 ， 明 度 会 降低 ， 也 不 像 色光 混合 ， 明 度 会 提高 。 这 种 圆 盘 旋转 混合 的 明度 处 于 色 
料 与 色光 中 间 ， 故 属于 中 性 混合 。 

如 果 把 三 原色 等 量 放 在 圆 盘 上 ， 旋 转 后 便 形成 一 种 中 明度 灰 的 效果 (图 9.10)。 





图 9.10 ” 红 蓝 黄 等 量 旋转 混合 黑白 的 混合 ) 
另外 ， 当 适量 的 黑 Re 速度 的 变化 ， 会 看 到 腔 胱 的 彩色 效 


果 。 ni 












图 9.11 黑白 的 旋转 混合 

(2) 空 间 混合 : 这 种 混合 是 将 各 种 颜色 并 置 、 交 又 、 穿 插 ， 然 后 离开 一 定 的 距离 观 
察 ， 就 会 看 到 颜色 的 混合 效果 。 产 生 这 种 混合 的 条 件 : 一 是 色彩 面积 较 小 ， 二 要 借助 一 定 
的 空间 距离 ( 且 色 彩 面积 越 大 ， 观 察 的 距离 要 越 远 ) 才 会 在 视觉 上 出 现 新 色 的 感觉 ， 故 称 空 
间 视 觉 混合 ， 简 称 空间 混合 。 

空间 混合 的 例子 ， 在 日 常生 活 中 就 有 许多 ， 如 网 点 印刷 ， 就 是 利用 了 色彩 空间 混合 的 
原理 。 借 助 大 小 和 朴 密 不 一 的 极 小 的 三 原色 点 ， 混 合 出 极 丰富 、 真 实感 极 强 的 彩色 。 再 如 
一 块 织物 的 经 线 是 蓝 色 ， 纬 线 是 黄色 ， 交 织 成 后 这 块 料 子 远 看 就 是 一 块 绿色 。 

空间 混合 的 色相 ， 活 跃 、 明 亮 ， 有 内 动感 ， 明 度 比 减 色 混 合 要 高 一 些 。 

红 与 蓝 的 空间 混合 会 得 到 一 种 明快 的 紫色 (图 9.12)， 蓝 与 黄 的 空间 混合 ， 可 得 到 一 种 
明快 活跃 的 绿色 (图 9.13)， 红 与 绿 的 空间 混合 ， 则 是 获得 一 种 活跃 的 近似 金色 的 效果 ， 而 
不 是 像 这 两 个 颜色 直接 混合 而 成 的 黑 灰 色 (图 9.14)。 














(a) 细 密 的 红 与 蓝 色 块 的 空间 (a) 细 密 的 黄 与 蓝 色 块 的 空 (a) 细 密 的 红 与 绿色 块 的 空间 
混合 效果 间 混 合 效果 混合 效果 









(b) 局 部 放大 图 人 (b) 局 部 放大 图 
图 9.12 以 图 9.14 
i 例子 ， ep. 2 间 的 空间 混合 ， 甚 色彩 混合 的 视觉 效果 与 
颜色 直接 混 果 是 不 一 致 zx 能 次 汉 肝 此 和 蓝 检 的 空间 混合 的 视觉 效果 如 (图 9.14， 
图 9.15)。 





(a) 细 密 的 黄 与 紫色 块 的 空间 (b) 局 部 放大 图 (a) 细 密 的 蓝 与 橙色 块 的 空间 (b) 局 部 放大 图 
混合 效果 混合 效果 


图 9.15 图 9.16 


在 作 空 间 混合 的 练习 时 ， 为 了 体现 色彩 并 置 与 直接 把 两 种 以 上 的 颜色 混合 在 一 起 的 不 
同 效 果 ， 应 该 尽量 使 用 三 原色 ， 再 辅 以 黑白 和 不 同 明度 的 灰 来 表现 颜色 的 色相 与 明暗 。 不 








然 的 话 ， 若 直接 使 用 太 多 的 间 色 、 复 色 ， 其 空间 混合 的 意义 就 不 大 了 (图 9.17 一 图 9.20)。 














图 9.17 ”空间 混合 ( 李 莹 ) 图 9.18 空间 混合 (欧阳 乔 榆 





图 9.19 空间 混合 ( 陈 海 娇 ) RS 图 9.20 ”空间 混合 ( 赵 林 ) 


5 em 游 比 


当 两 个 或 以 上 的 一 起 ， 比 较 出 见 的 差别 时 ， 它 们 的 相互 关系 ， 称 为 色 
彩 的 对 比 关系 ，f 彩 对 比 。 


将: 

一 、 色彩 对 池 池 染 件 7 

色彩 要 形成 某 种 关系 时 ， 必 须 具备 一 定 的 条 件 ， 色 彩 要 进行 对 比 ， 也 要 满足 一 些 具体 
条 件 。 

构成 色彩 对 比 的 条 件 : 

(必须 存在 两 个 或 以 上 的 色彩 。 所 谓 两 个 色彩 ， 是 指 有 面积 、 形 状 、 质 地 、 明 度 ， 
还 有 色相 与 纯度 的 色 。 这 种 色 只 有 两 个 或 以 上 才能 称 之 为 对 比 ， 否 则 就 没有 对 比 的 可 能 。 

(2) 要 把 色彩 放 在 一 起 。 这 里 所 说 的 一 起 ， 包 括 时 间 非 常 接近 ， 并 且 几 乎 放 在 同一 视 
域 ， 只 有 在 时 间 与 空间 意义 上 的 一 起 ， 才 能 准确 地 发 现 异 同 ， 才 能 最 充分 地 显示 出 应 有 的 
对 比 效果 ， 如 车 不 然 ， 视 觉 印 象 就 会 淡漠 ， 其 至 消失 。 

(3) 比 较 出 明显 可 见 的 差别 。 事 物 的 比较 总 是 在 同一 范畴 、 同 一 性 质 或 同一 发 展 阶段 
内 进行 ， 否 则 就 失去 了 对 比 的 可 能 性 。 

色彩 对 比 的 以 上 三 个 条 件 是 这 样 解释 : 在 色彩 这 个 范畴 之 内 ， 只 能 是 色相 比 色相 ， 明 
度 比 明度 ， 纯 度 比 纯度 。 而 且 ， 用 同一 单位 和 面积 作为 比较 色相 、 明 度 和 纯度 的 依据 ， 否 
则 就 得 不 到 准确 的 结论 。 

比较 的 结果 ， 必 须 是 差别 清楚 可 见 。 如 果 差 别 不 清楚 ， 从 概念 的 角度 来 说 ， 基 本 相同 
的 色彩 放 在 一 起 ， 应 称 为 色彩 的 同一 与 重复 ， 而 不 能 称 为 对 比 。 在 构成 色彩 对 比 的 诸 条 件 
中 ， 色 相差 别 是 最 基本 的 。 

无 彩色 有 明度 的 特性 ， 无 彩色 之 间 就 形成 了 非常 多 样 的 明度 对 比 关系 。 











三 :一 


有 彩色 同时 具有 色相 、 明 度 、 纯 度 的 特征 ， 有 彩色 之 间 就 可 形成 更 加 多 样 的 色相 、 明 
度 和 纯度 之 间 的 对 比 和 综合 对 比 关 系 。 

各 种 对 比 都 会 因 差 别 大 而 形成 强 对 比 ， 因 差别 小 而 形成 弱 对 比 ， 因 差别 适中 而 形成 中 
等 对 比 ， 以 及 各 种 程度 不 同 的 对 比 关系 。 

每 一 色彩 的 存在 ， 必 具备 面积 、 形 状 、 位 置 的 存在 方式 。 在 对 比 的 色彩 之 间 则 有 面积 
的 比例 关系 ， 形 状 的 聚 散 关 系 和 位 置 的 远近 关系 。 这 三 种 存在 方式 和 三 种 关系 的 变化 ， 对 
任何 性 质 与 程度 的 色彩 对 比 效果 ， 都 会 给 予 非常 明显 和 不 可 忽视 的 独特 影响 ， 既 影响 色彩 
对 比 的 视觉 效果 ， 还 影响 色彩 的 心理 作用 。 
二 、 色 彩 对 比 的 分 类 

1. 同时 对 比 与 连续 对 比 

色彩 的 对 比 从 时 间 上 加 以 区 分 。 同 时 看 到 的 色彩 对 比 现象 。 称 为 同时 对 比 ， 而 先后 看 
到 色彩 对 比 的 现象 ， 称 为 连续 对 比 。 

(DD 同时 对 比 。 




















































图 9.21 相同 灰色 在 蓝 红 背景 下 的 同时 对 比 

同时 对 比 是 由 于 人 的 视觉 生理 平衡 所 引起 的 : 人 类 的 眼睛 有 对 色彩 自动 调节 的 功能 ， 
即 人 的 眼睛 对 任何 一 种 特定 的 颜色 都 同时 要 求 看 到 它 的 相对 补 色 。 只 有 在 这 种 互补 关系 建 
立时 ， 我 们 的 视觉 才 会 满足 和 趋向 平衡 。 如 果 这 个 补 色 还 未 出 现 ， 眼 睛 会 自动 地 将 它 产生 
出 来 。 同 时 对 比 产 生 补 色 的 这 种 现象 ， 实 际 上 是 作为 一 种 知觉 现象 出 现 的， 而 非 客 观 存在 
的 事实 。 这 就 表明 物理 性 真实 与 观看 的 真实 是 有 差别 的 。 相 同 的 颜色 署 于 不 同 的 背景 下 ， 
其 感受 到 的 颜色 效果 是 有 差异 的 (图 9.22， 图 9.23)。 











图 9.22 ”相同 的 灰色 在 不 同 的 背景 下 所 看 到 的 效果 差异 





图 9.23 ”色彩 的 同时 对 比 
同时 对 比 使 得 et m9 视 让 效果 拓 它 赋 予 了 色彩 的 实际 意 
。 腿 睛 只 有 在 这 种 互补 关系 建立 时 ， ieee 
色彩 中 ， 三 属性 对 比 、 补 色 对 比 、 a 时 对 比 范围 之 内 。 
色彩 的 同时 对 比 ii AN 。 歌 德 曾 说 过 : “色彩 的 同时 对 比 
上 的 实际 价值 。” 






决定 了 色彩 在 
(2) 连 续 对 比 。 

我 们 再 看 另 一 个 现象 : 先 用 Re 上 的 红色 贺 形 几 十 秒 钟 ， 再 迅速 地 将 眼睛 移 

到 另 一 张 白 纸 的 中 心 部 位 ,名 清楚 地 看 到 -从 如 色 的 贺 形 。 这 样 因 前 色 的 影响 导 

臻 后 色 产 生 的 现象 ， 冯 aa 20 
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图 9.24 
连续 对 比 是 因为 视觉 的 残 觉 现 象 (简称 残 象 ) 导 致 的 。 残 象 ( 即 视觉 后 象 ) 一 般 可 分 为 两 
大 类 : 积极 残 象 ( 正 后 象 ) 和 消极 残 象 ( 负 后 象 ) 。 
如 现在 医院 的 手术 室 ， 医 生 和 护士 的 工作 服 选用 蓝 绿色 ， 显 然 是 为 了 “中 和 ”血液 的 





四 视觉 后 象 是 一 种 生理 现象 。 这 是 由 于 某 一 物象 和 光线 对 视觉 作用 ， 当 刺激 停止 作用 以 后 ， 感 觉 并 不 立刻 消失 ， 这 种 
现象 叫做 后 象 。 后 象 的 发 生 ， 是 由 于 神经 兴奋 留 下 的 痕迹 作用 。 
视觉 后 象 有 两 种 : 正 后 象 和 负 后 象 。 
正 后 象 保持 与 刺激 物 所 具有 的 同一 的 品质 。 在 灯 前 闭 眼 三 分 钟 ， 睁 可 眼睛 注视 电灯 两 三 秒 钟 ， 再 闭 上 眼睛 ， 此 时 
可 见 一 荔 灯 的 光亮 形象 出 现在 障 的 背 境 上 。 这 种 形象 就 叫 正 后 象 。 电 影 正 是 利用 了 这 个 生理 特点 。 随 着 正 后 象 的 出 
现 以 后 ， 如 继续 注视 ,会 发 现在 亮 的 背 境 上 出 现 黑色 的 斑点 ， 这 就 是 时 
























红色 ， 巧妙 地 利用 色彩 的 连续 对 比 ， 使 医护 人 员 减 少 视觉 的 疲劳 。 在 工业 设计 领域 里 ， 连 
续 对 比 的 现象 愈 来 愈 多 地 被 设计 家 们 加 以 利用 。 利 用 它 来 加 强 对 视觉 传达 的 印象 ， 或 减轻 
视觉 疲劳 。 

2. 明度 对 比 

将 不 同 明度 的 两 色 并 列 在 一 起 ， 明 的 更 明 ， 暗 的 更 暗 。 因 明度 差别 而 形成 的 色彩 对 比 
称 为 明度 对 比 。 

(1) 无 彩色 的 明度 对 比 。 我 们 将 黑 、 白 、 灰 所 构成 的 明度 系列 ， 进 行 明度 对 比 强 弱 的 
划分 ， 从 白 到 黑 分 成 九 个 明度 阶段 (图 9.25)。 

(2) 有 彩色 的 明度 对 比 。 选 用 某 一 彩色 ， 在 其 中 加 入 不 同比 例 的 黑 、 白 、 灰 ， 也 会 形 
成 不 同 的 明度 阶 (图 9.26)。 



























图 9.25 无 彩色 的 明度 对 比 


图 9.26 有 彩色 的 明度 对 比 


me 。 为 了 达到 使 明 
在 其 中 加 入 不 同比 例 的 白色 或 者 黑色 ， 


明度 对 比 构成 练习 。 明 度 对 比 构 忆 
度 的 变化 单一 性 ， 一 般 来 说 ， 通 
使 之 明度 提高 或 者 降低 。 这 种 松 


图 9.27 ( 杨 伟 路 ) 图 9.28 ”( 杨 靶 媛 ) 图 9.29 ( 葛 盈 盈 ) 图 9.30 ( 王 爱 华 ) 





图 9.31 ( 李 东 平 ) 图 9.32 ( 杨 兴 美 ) 图 9.33 ( 张 鹏 举 ) 图 9.34 ( 李 人 金玲 ) 
3. 色相 对 比 

因 色 相 之 间 的 差别 而 形成 的 对 比 关 系 ， 叫 色相 对 比 。 

下 面 我 们 以 十 二 色相 环 为 例 ， 来 说 明 色 相 的 对 比 关系 。 


() 同 类 色 对 比 。 一 般 认 为 在 这 个 色相 环 上 ， 色 相距 离 在 15” 以 内 的 颜色 ， 它 们 之 间 
的 对 比 称 为 同类 色 对 比 。 

同类 色 对 比 实际 上 是 同一 色相 里 的 不 同 明度 与 纯度 色彩 的 对 比 ， 这 种 色相 的 同一 ， 不 
但 不 是 各 色相 的 对 比 因素 ， 反 而 是 色相 调和 的 因素 ， 是 把 对 比 中 的 各 色 统 一 起 来 的 纽带 。 
因此 ， 这 样 的 色相 对 比 ， 色 相 感 单纯 、 和 柔和、 和谐 ， 无 论 总 的 色相 倾向 是 否 鲜明 ， 调 正 后 
都 很 容易 统一 调和 。 这 种 对 比方 法 ， 比 较 容 易 为 初学 者 掌握 ， 仅 仅 改 变 一 下 色相 ， 就 会 使 
总 色调 改观 。 这 类 调子 和 稍 强 的 色相 对 比 调整 在 一 起 时 ， 容 易 感觉 高 雅 ， 但 也 容易 感觉 单 
调 、 平 淡 (图 9.35)。 



































(近似 色 对 比 。 oye 之 间 的 uA 间 的 对 比 称 为 近似 色 对 比 。 


近似 色 对 比 的 ， 要 比 同类 色 丰富 些 、 活 泌 些 ， 可 稍为 弥补 同类 色 


ee | 保持 统一 、 ma 雅致 、 柔 和 、 耐 看 等 优点 (图 9.36)。 
在 各 种 类 型 的 色相 对 比 的 色调 放 在 /号 时 ， 同类 色相 及 近似 色相 对 比 均 能 保持 明确 的 


色相 倾向 与 统一 的 色相 特征 。 
本 丁 
所 国术 国 国 


图 9.36 ”近似 色 对 比 
(3) 类 似 色 对 比 。 色 相距 离 在 60” 之 间 的 颜色 ， 它 们 之 间 的 对 比 称 为 类 似 色 对 比 。 
类 似 色 在 色相 上 的 差别 较为 明显 ， 对 比 也 就 要 强烈 一 些 。 但 由 于 色彩 较为 接近 ， 如 红 
与 楼 、 蓝 与 紫 等 ， 比 较 容易 取得 和 谐 的 效果 (图 9.37)。 














图 9.37 类似 色 对 比 
(4) 中 差 色 对 比 。 色 相距 离 在 90 左右 的 颜色 ， 它 们 之 癌 
中 差 色相 之 间 有 了 明显 的 差别 ， 对 比 的 效果 就 比 前 
效果 (图 9.38)。 












称 为 中 差 色 对 比 。 
烈 。 但 还 是 容易 得 到 和 谐 的 


图 9.38 中 差 色 对 比 


(5) 对 比 色 对 比 。 色 相距 离 在 120 左右 的 颜色 ， 它 们 之 间 的 对 比 称 为 对 比 色 对 比 。 

对 比 色 对 比 的 色相 感 ， 对 比 鲜 明 ， 强 烈 、 饱 满 、 丰 富 ， 容 易 使 人 兴奋 、 激 动 ， 也 容易 
造成 视觉 及 精神 的 疲劳 。 这 类 调子 的 组 织 比 较 复 杂 ， 统 一 的 工作 比较 难 做 好 。 它 不 容易 单 
调 ， 但 容易 杂乱 和 过 分 刺激 ， 倾 向 性 不 强 ， 不 容易 具备 鲜明 的 个 性 (图 9.39)。 


图 9.39 对 比 色 对 比 





(6) 互 补 色 对 比 。 色 相距 离 在 180 的 颜色 ， 它 们 之 间 的 对 比 称 为 互补 色 对 比 。 

互补 色 对 比 的 色相 感 ， 是 最 强烈 的 对 比 。 对 比 更 完整 ， 更 强烈 ， 更 富有 刺激 性 ， 对 比 
色相 对 比 有 时 也 觉得 单调 ， 不 能 适应 视觉 的 全 色相 刺激 的 习惯 性 要 求 ， 互 补 色相 对 比 的 长 
处 是 饱满 、 活 泌 、 刺 激 、 不 安定 ， 在 同样 数量 的 色 参 加 对 比 的 前 提 下 ， 任 何其 他 色相 对 比 
都 会 显得 单调 。 它 的 短处 是 不 安定 、 不 协调 、 过 分 刺激 ， 显 然 会 感觉 到 不 单纯 、 不 含蓄 、 
不 雅致 ， 有 一 种 幼稚 的 、 原 始 的 和 粗俗 的 感觉 ， 要 想 把 互补 色相 对 比 组 织 得 倾向 鲜明 、 统 


一 与 调和 ， 配 色 的 技术 难度 更 高 (图 9.40)。 
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i 之 后 ， 我 们 能 遇 去 控制 和 安排 与 目的 相 适 应 的 
不 同 强 弱 的 对 比 效果 。 在 值得 提醒 的 是 名 视 黑 、 白 色 在 色相 对 比 中 的 地 位 。 
因为 在 我 们 运用 色彩 re 自 色 7 作用 。 如 色相 的 明亮 度 的 调整 变化 ， 会 
信 包 相对 此 六 人 全 新 的 表现 亲 站 cM 白色 能 帮助 突出 色彩 个 性 和 改变 色彩 个 
性 ， 造 成 相应 潜力 (图 9.41)。 
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图 9.41 日 本 富士 胶片 的 包装 设计 
另外 ， 在 作 色 相 渐 变 的 作业 时 ， 应 注意 色相 变化 的 规律 。 我 们 利用 伊顿 的 十 二 色相 





环 ， 选 用 的 颜色 不 少 于 1/2 色 环 ， 即 6 个 或 以 上 颜色 (图 9.42 一 图 9.46)。 


图 9.42 (朱俊 吉 ) 图 9.43 ( 赵 林 ) 图 9.44 ( 陈 丽 艳 ) 




















图 9.45 ( 杨 兴 美 ) 图 9.46 ( 徐 伟 ) 


4. 纯度 对 比 

名 应 的 对 比 有 两 和 情况， 一 是 单一 彩色 的 纯度 对 比 , /六 各 形 色 之 的 纯 府 对 比 。 
第 一 种 情况 ， 是 指 某 一 纯色 和 加 入 不 同比 例 与 其 明度 9 灰色 后 所 形成 间 色 之 间 的 对 
比 。 这 里 有 一 点 要 特别 注意 ， 为 了 达到 纯度 变化 -性 ， 即 纯度 在 发 生 改 变 时 明度 不 发 
te ea 
不 断 加 入 灰色 时 ， 彩 色 的 纯度 在 不 断 地 变 度 相对 保持 不 变 。 但 这 种 构图 有 一 定 的 
难度 ， 因 为 眼睛 很 难 分 辩 清 彩色 与 灰色 这 度 是 否 相 同 。 所 以 作 这 样 的 构图 设计 时 ， 
要 有 丰富 的 色彩 经 验 ， 或 者 利用 计 外 软件 进行 辅助 "(图 9.47， 图 9.48)。 
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a mm 
图 9.47 ”( 张 凌 ) 图 9.48 (向 莹 ) 


在 纯度 渐变 对 比 的 练习 中 ， 要 求 明度 完全 相同 ， 只 有 纯度 在 作 渐 变 。 若 是 严格 按照 
要 求 进行 作 图 的 话 ， 画 好 的 图 ， 从 理论 上 讲 ， 当 去 掉 颜 色 (去 色 )， 这 时 ， 构 图 就 是 一 遍 相 
同 的 灰色 ， 显 不 出 图 形 和 层次 感 。 手 给 有 一 定 的 难度 ， 利 用 电脑 进行 绘制 ， 完 全 可 以 做 到 
(图 9.49 一 图 9.54)。 














@@ 在 进行 纯度 对 比 练习 ， 特 别 是 选用 比较 明亮 的 彩色 进行 纯度 对 比 时 ， 用 肉眼 难以 准确 调 出 与 之 相同 明度 的 灰色 。 这 
里 存在 一 定 的 经 验 和 技巧 。 我 们 在 作 这 类 ， 可 以 使 用 一 些 方法 进行 辅助 。 如 使 用 复印 机 把 彩色 变 为 灰色 ， 再 
进行 对 比 ， 就 比较 容易 调配 出 相应 的 灰色 。 更 好 的 方法 是 利用 计算 机 辅助 ， 在 计算 机 上 把 该 彩色 的 纯度 降 为 零 ， 变 
成 了 灰色 ,这样 能 容易 地 找到 与 该 彩色 明度 相同 的 灰色 。 如 明亮 的 黄色 ， 按 不 同比 例 加 入 与 之 相同 明度 的 灰色 进行 
调配 ， 就 得 到 了 不 同 纯度 的 黄 灰 。 











图 9.49 纯度 渐变 一 ( 莫 盈 盈 ) 图 9.50 ”纯度 渐变 二 ( 郭 琳 ) 图 9.51 纯度 渐变 三 ( 刘 伟 融 ) 










图 9.52 we 图 9.54 ”纯度 渐变 六 ( 陈 海 娇 ) 


从 严格 概念 对 比 ， 它 们 在 进行 以 某 项 对 比 为 主 的 同 
时 ， 其 他 对 比 素 明度 对 比 中 的 纯度 因素 ， 纯 度 对 比 中 的 色 
相 和 明度 因 作用 ， 它 们 能 够 派生 出 一 些 变化 来 。 所 以 ， 它 
们 不 是 绝对 意 让 的 单一 击 请 ， 而 是 具有 多 种 因素 的 综合 对 比 。 因 此 ， 要 讲 纯度 对 比 的 概 
念 ， 那 就 必须 是 纯正 的 纯度 对 比 ， 应 尽量 排除 色相 和 明度 对 比 的 干扰 ， 采 用 纯色 与 同等 明 
度 的 灰色 方法 进行 纯度 对 比 ， 才 是 最 为 典型 的 。 例 如 : 选用 与 纯 黄 色相 (黄色 是 光谱 色 中 
最 明亮 的 颜色 ) 同 等 明度 的 各 种 高 明度 的 黄 灰 进 行 对 比 ， 选 用 与 纯 紫 色 ( 紫 色 是 光谱 色 中 明 
度 最 低 的 颜色 ) 同 等 明度 的 各 种 低 明 度 的 紫 灰 进行 对 比 。 

我 们 在 讲述 色相 对 比 的 时 候 ， 注 意 到 色相 间 的 距离 之 差 ， 讲 明度 对 比 的 时 候 ， 依 据 
的 是 明暗 之 差 ， 都 是 以 其 差别 的 概念 来 考虑 其 强 弱 关系 的 。 可 是 讲 到 纯度 对 比 的 强 弱 ， 若 
以 差别 而 论 ， 概 念 上 容易 模糊 ， 因 为 不 同色 相 ， 它 们 的 纯度 差 是 不 同 的 ， 问 题 就 难以 说 得 
清楚 。 因 此 ， 不 如 按照 纯度 组 合 方式 来 讲 对 比 的 强 弱 更 为 明确 。 如 我 们 可 以 选用 两 个 高 纯 
度 的 颜色 (从 色相 环 中 ， 选 取 红 绿 两 色 ) 作 为 例子 ， 展 现 了 纯度 对 比 的 三 种 基本 组 合 方式 。 
一 种 是 高 纯度 之 间 的 ， 对 比 最 强 ( 图 9.55(a));， 另 一 种 是 高 纯度 与 低 纯度 之 间 的 ， 红 色 是 纯 
色 ， 绿色 的 纯度 降低 ， 对 比 的 效果 次 之 (图 9.55(b))， 第 三 种 是 低 纯度 之 间 的 ， 两 个 颜色 的 
纯度 都 降低 了 ， 这 时 对 比 效果 弱 ( 图 9.55(c))。 之 所 以 说 第 一 种 对 比 最 强 ， 是 因为 高 纯度 与 
高 纯度 的 色彩 置 放 在 一 起 后 ， 整 个 画面 的 色 感 显得 特别 强烈 。 而 将 高 纯度 的 色彩 与 低 纯度 
的 色彩 放 在 一 起 对 比 ， 虽 然 两 色 反差 大 ， 但 整个 画面 色 感 就 要 弱 得 多 了 。 








图 9.55 ”纯度 对 比 ( 张 晓 燕 ) 

不 同 彩色 之 间 的 纯度 对 比 ， 是 由 ee 成 的 对 比 ， 会 形成 不 
同 的 效果 。 一 般 来 讲 ， 0 十 比 的 强 弱 。 因 不 同色 相 的 纯 
外 的 纯度 相关 镑 大 ， 不 同 的 色相 情况 不 一 ee pe 能 

达到 较 高 的 纯度 ， 差 10 个 步 度 以 上 ee 度 强 对 比 ， 像 蓝 绿 (5BG) 那 样 的 色 
相 ， 纯 色 的 纯度 就 比较 低 ， 只 有 6 个 步 度 。 a 假如 其 中 一 色 是 高 纯度 色 ( 鲜 艳 
色 )， 而 与 其 对 比 的 另 > 和 构成 纯度 的 强 对 比 ， 这 样 的 对 比 ， 称 为 鲜 

对 比 




















、 中 强 对 比 、 中 弱 对 比 、 灰 强 对 比 、 灰 中 对 


强 对 比 。 以 此 类 推 ， 还 有 鲜 中 对 比 、 
比 、 灰 弱 对 比 ， 等 等 。 NS 六、 
一 般 来 说 ， 鲜 色 ( 高 纯 条 色相 易 引 人 注 产 入 视觉 兴趣 ， 由 二季 忆 风 必 理 作用 
明显 ， 则 易 产 生 视 觉 疲 等 ， 不 能 持久 灰色 的 低 纯度 色 感 觉 含蓄 ,但 
Ee 易 分 辨 清楚 ， 觉 兴 趣 小 ， a 但 因 平 淡 乏 味 ， 久 看 容 3 易 庆 

， 嫌 其 单 j 

在 同色 柏 et .9 其 特点 是 柔和 。 纯 度 差 越 小 ， 柔 和 感 越 强 
清晰 度 越 低 。 

纯度 对 比 的 另 一 特点 是 增强 用 色 的 鲜艳 感 ， 即 增强 色相 的 明确 感 。 纯 度 对 比 越 强 ， 鲜 
色 一 方 的 色相 越 鲜明 。 从 而 增强 配色 的 艳丽 、 生 动 、 活 泌 、 注 目 及 感情 倾向 。 纯 度 对 比 不 
足 时 ， 往 往 会 出 现 配 色 的 粉 、 脏 、 灰 、 黑 、 闷 、 单 调 、 软 弱 、 含 混 等 毛病 ， 纯 度 对 比 过 强 
时 ， 则 会 出 现 生硬 、 杂 乱 、 刺 激 、 眩 目 等 感觉 (图 9.56)。 





















(a) 高 纯度 对 比 (b) 低 纯度 对 比 (c) 高 明度 对 比 
图 9.56 ”纯度 对 比 ( 刘 佑 高) 


5. 面积 对 比 

色彩 面积 对 比 是 指 各 种 色彩 在 构图 中 所 占据 量 的 对 比 。 色 彩 感觉 与 面积 关系 很 大 ， 
同 组 色彩 ， 每 种 色彩 所 占 面积 大 小 不 同 ， 给 人 的 感觉 就 不 一 样 。 因 为 ， 色 彩 是 眼睛 对 可 见 
光 的 感觉 ， 而 面积 又 是 各 种 发 光 与 反 光 物 体 不 可 缺少 的 特征 。 人 能 感觉 到 的 色彩 ， 肯 定 具 
有 一 定 的 面积 限 。 同 样 ， 人 能 看 见 的 有 面积 的 形体 ， 肯 定 具 有 色彩 ， 二 者 互 为 存在 的 条 件 。 
比如 ， 一 平方 厘米 的 黑色 ， 会 使 人 觉得 清晰 、 干 净 ， 当 面积 为 一 平方 米 的 时 候 ， 会 觉得 严 
肃 、 沉 闽 ， 当 面积 为 一 百 平方 米 时 ， 就 会 感到 阴森 、 恐 怖 。 又 如 一 平方 厘米 的 大 红色 ， 会 
使 人 觉得 鲜艳 、 可 爱 ， 一 平方 米 的 大 红色 ， 使 人 觉得 激动 、 兴 奋 ， 一 百 平方 米 的 大 红色 ， 
会 使 人 感到 过 分 刺激 ， 难 以 忍受 ， 烦 躁 不 安 和 歇斯底里 。 

为 什么 研究 色彩 对 比 ， 一 定 要 结合 色彩 的 面积 呢 ? 因为 色彩 的 明度 与 纯度 ， 只 能 以 相同 
的 单位 面积 才能 比较 出 它们 的 实际 差别 ， 如 果 随 着 4 面积 的 增 减 色彩 构图 对 视觉 的 刺激 与 
心理 的 影响 也 随 之 改变 。 如 小 面积 的 红 、 绿 色 点 如 在 一 起 ， 在 一 定 的 距离 之 外 
看 上 去 接近 于 暗 金黄 色 ， 而 大 面积 的 红 、 绿色 块 并 置 在 则 给 人 以 强烈 刺激 的 感觉 。 这 
说 明 对 比 双方 的 色彩 面积 越 小 ， 对 比 效果 越 弱 ， 反 之 旋 的 色彩 面积 越 大 ， 则 对 比 效 果 
越 强 。 因 此 ， 小 面积 的 色彩 强 对 比 ， 二 





















































可 以 接受 与 欣赏 的 限度 之 内 ， 往 往 很 受 人 喜爱 》 大 
ee 的 面积 ， 其 刺激 力 2 癌 加 ， 超 


出 视觉 可 接受 与 欣赏 的 限度 ， 不 衣 
全 和 抽风 有 时 觉得 某 种 颜色 大 吨 * 
而 另 一 些 颜 色 感 到 力量 和 


变 各 种 色彩 的 色相 、 以 外 ， 
9 。 歌德 认为 
全 和 的 饭 力 二 


色彩 所 占 的 面积 是 十 
下定 了 上 与 机 
pa Re 4 
红 6、 绿 6、 蓝 tT 分 ， 如 图 9.57 所 
示 )， 以 表示 色彩 的 力量 之 比 。 歌 德 的 色彩 力量 对 比 理 
论 ， 对 于 取得 色 乡 构图 的 和 谐 具 有 一 定 的 参考 价值 。 图 5 

一 般 说 来 ， 色 彩 搭配 要 形成 和 谐 的 效果 ， 暖 色 或 
者 高 纯度 、 高 明度 的 颜色 的 面积 要 小 ， 而 冷色 或 者 低 纯度 、 低 明度 的 颜色 的 面积 要 大 
这 样 构图 才 不 会 过 于 刺激 ， 达 到 和 谐 的 感觉 。 例 如 在 图 9.58 中 的 三 幅 图 ， 图 9.58(a) 图 最 刺 
激 ， 高 纯度 的 红色 与 高 明度 的 黄色 面积 大 ， 图 9.58(c) 图 最 耐看 ， 因 为 高 纯度 的 红色 和 高 明 
度 的 黄色 面积 小 。 


图 9.58 





















AN 





我 们 用 互补 色 作 为 例子 来 看 这 种 效果 。 红 色 与 绿色 在 搭配 时 ， 绿 色 面 积 大 ， 而 红色 面 
积 小 ， 就 形成 了 所 谓 “ 万 绿 从 中 一 点 红 ” 的 妙 境 (图 9.39)。 而 且 在 互补 色 的 相互 衬托 下 ， 
红色 显得 更 红 ， 绿 色 显 得 更 绿 。 同 理 ， 蓝 色 与 橙色 、 紫 色 与 黄色 的 搭配 也 是 这 样 ， 形 成 





鲜明 的 对 比 又 显得 和 谐 (图 9.60， 图 9.61)。 如 果 反 过 来 使 用 色彩 ， 改 变 它们 之 间 的 面积 关 
系 ， 色 彩 对 比 很 鲜明 ， 但 如 果 图 形 面积 大 ， 则 会 过 于 刺激 ， 图 形 较 小 的 话 ， 效 果 还 可 以 接 
受 ( 图 9.62 一 图 9.64)。 








图 9.62 图 9.63X 国 图 9.64 


天 
在 彩色 的 搭配 于 各色 在 选择 面积 的 二 它们 的 纯度 、 明度 和 冷暖 有 一 定 的 关系 。 
- 般 来 说 ， EA 纯度 高 、 明 度 葡 网 颇 色 的 面积 要 比 纯度 低 、 明 度 低 的 颜色 面积 小 
暖色 的 面积 要 FBXY 色 的 面积 小 。 孟 赛 尔 的 他 彩 而 职 公 式 可 以 供 我 们 在 色彩 搭配 时 参考 。 
A 色 明 度 x 纯度/B 色 的 明度 x 纯度 =B 色 的 面积 /A 色 的 面积 
所 以 在 前 面 的 三 组 补 色 搭配 时 ， 在 大 面积 的 绿色 (或 者 紫色 、 蓝 色 ) 中 ， 可 以 是 小 面积 
的 红色 、 黄 色 或 者 橙色 (图 9.65)。 


图 9.65 














另外 ， 颜 色 在 多 立 用 中 ， 其 面积 的 大 小 选择 与 其 使 用 的 功能 、 使 用 的 场所 等 有 着 
十 分 重要 的 作用 。 设 计 家 们 在 设计 大 面积 的 色彩 对 比 时 ， 如 室内 建筑 中 的 天 花 板 、 屏 风 、 
墙壁 ， 展 示 中 的 展 墙 、 展 板 、 展 台 、 展 柜 ， 以 及 户外 广告 等 ， 除 了 少数 设计 要 追求 远 效 
果 ， 在 较 短 的 时 间 内 吸引 观 者 ， 会 使 用 高 纯度 和 高 明度 的 颜色 之 外 ， 大 多 数 都 应 选择 明度 








高 、 纯 度 低 、 色 差 小 、 对 比 弱 的 配色 。 这 样 能 使 人 感到 明快 、 和 舒适 、 安 详 、 持 久 、 和 谐 ， 
即使 在 近 距 离 内 活动 较 长 时 间 ， 也 能 保持 美的 感觉 。 

在 设计 中 等 面积 的 色彩 对 比 时 ， 如 家 具 、 服 装 等 ， 多 选择 中 等 程度 的 对 比 ， 既 能 引起 
视觉 的 充分 兴趣 ， 又 能 持久 地 保持 这 种 舒适 的 色彩 感觉 。 

在 设计 较 小 面积 的 色彩 对 比 时 ， 灵 活性 相对 大 一 些 ， 弱 对 比 能 得 到 不 少 人 的 喜爱 ， 强 
对 比 也 不 会 产生 很 大 的 刺激 。 要 想 在 小 面积 对 比 的 条 件 下 清晰 有 力 地 传达 内 容 ， 引 起 尽 可 
能 充分 的 注意 ， 如 小 商标 和 小 包装 ， 往 往 多 采用 强 对 比 。 

6. 冷暖 对 比 

色彩 本 身 是 没有 温度 的 ， 其 冷暖 对 比 ， 出 自 于 人 的 一 种 心理 反应 。 冷 暖 本 来 是 人 对 
外 界 温度 的 感觉 。 人 们 看 到 红色 、 橙 色 ， 联 想到 太阳 、 火 焰 ， 觉 得 温暖 。 看 到 蓝 色 ， 
联想 到 大 海 、 天 空 、 雪 地 等 环境 ， 感 觉 到 冷 。 这 些 生活 
经 验 的 积累 ， 使 人 的 视觉 、 触 觉 及 心理 活动 之 间 ， 具 有 2 
-种 特殊 的 、 下 意识 的 联系 。 视 觉 变 成 了 触觉 的 先导 
-看 见 红 橙色 ， 无 论 是 色光 还 是 色 料 ， 都 会 引起 
射 ， 心 理 觉得 温暖 和 愉快 。 一 看 见 蓝 色 ， 心 会 觉得 
冷 (图 9.66)。 


色彩 的 冷暖 
红 黄 紫 蓝 x 


te 计 反 各 入 关 5 一 7 座 。 仇 久 认 为 前 色 可 以 用 一 此 
相对 应 的 术 旋 并 * 作 

冷色 : 透 肝 镇 租 、 阴 影 、 稀 济 、 空 气 感 、 通 远 、 轻 的 、 潮 湿 。 

暖色 不透明、 刺激、 日 光 、 浓 密 、 土 质感 、 近 傍 、 重 的 、 和 干燥 。 

另外 ， 色 彩 的 远近 透视 (或 层次 ) 与 色彩 的 冷暖 性 质 有 关 。 远 处 的 色彩 常 采用 冷色 调 
而 近 处 的 色彩 常 采 用 暧 色调 ， 这 是 色彩 运用 的 一 条 规律 。 

同 种 色相 深浅 配合 ， 容 易 使 人 感到 单调 生 味 ， 如 果 采 用 冷暖 对 比 的 色彩 ， 那 么 整体 色 
彩 效果 就 会 显得 生动 、 让 富 。 

在 色彩 中 ， 高 明度 的 色 往往 使 色彩 相对 发 冷 ， 低 明度 的 色 往往 使 色彩 相对 发 暖 。 从 心 
理 感受 来 说 ， 始 终 存在 着 自 冷 黑 咀 的 概念 。 因 为 一 个 色 混入 白色 后 ， 明 度 提高 ， 即 产生 偏 
冷 的 倾向 而 一 个 色 混入 黑色 后 ， 明 度 降低 ， 就 产生 偏 暧 的 倾向 。 

冷暖 对 比 具有 丰富 的 表现 力 。 如 利用 冷暖 色 的 特性 表现 空间 的 进退 感 (图 9.67)。 利 
冷暖 色 互相 转换 ， 形 成 节奏 感 。 

以 上 这 些 概念 虽 在 逻辑 上 是 成 立 的 ， 但 在 实际 条 件 的 影响 下 ， 有 时 也 可 能 会 出 现 相反 
的 效果 。 这 是 因为 有 的 时 候 是 形 对 色 的 影响 ， 有 的 时 候 又 是 由 于 视觉 恒 常 性 所 造成 的 。 在 
已 往 经 验 中 已 形成 的 印象 会 对 实际 的 色彩 效果 发 生 直接 的 影响 ， 导 臻 对比 效 果 与 概念 上 的 
相 异 。 这 两 方面 的 因素 ， 在 使 用 冷暖 对 比 手段 时 ， 是 不 能 忽视 的 。 


















































































图 9.67 色 的 冷暖 与 进退 


7. 综合 对 比 ,1 
因明 度 、 色 相 、 纯 度 等 两 种 以 上 性 质 的 差别 而 形成 向 色彩 对 比 称 为 综合 对 比 。 例 如 
oo 
在 着 纯度 对 比 与 明度 对 比 。 因 此 ， 纯 色相 的 戏 坏 本 系 就 不 能 算 单项 对 比 ， 这 也 应 称 为 综合 


对 比 。 SN 


综合 对 比 的 条 件 是 在 有 彩色 之 间 ， = 彩色 之 间 只 有 明度 差 ， 属 于 单项 对 比 ， 如 白 






与 黑 之 间 的 对 比 ， 这 组 对 比 只 能 是 上 。 如 果 把 白 改变 为 淡 黄 ， 把 黑 改 变 为 暗 红 ， 则 
新 的 色 组 对 比 就 属 综合 对 比 。 < 


hy 
x A 


思考 是 


办 
1 
po :种 基本 属性 ? 


1 

2. 色光 的 三 原色 与 色 料 的 三 原色 有 何 异 同 ? 

3。 伊顿 的 色相 环 有 几 个 颜色 ? 它 有 什么 特点 ? 

4. 什么 是 色彩 的 加 法 混合 ? 

5. 什么 是 色彩 的 减法 混合 ? 

6. 什么 是 色彩 的 中 性 混合 ? 它 的 特点 是 什么 7 有 几 种 方式 ? 
7. 什么 是 色彩 对 比 ? 它 有 些 什么 条 件 ? 

8. 色彩 对 比如 何 分 类 ? 有 什么 特点 ? 


第 十 章 色彩 在 设计 中 的 运用 


讨论 了 色彩 的 基本 知识 ， 我 们 就 要 在 设计 中 充分 考虑 其 使 用 的 方法 。 所 以 还 必须 了 解 
色彩 对 心理 所 产生 的 效应 及 其 联想 ， 这 对 于 色彩 在 设计 中 的 合理 运用 是 极其 重要 的 。 





第 一 节 了 凶 六 的 心 更 汝 党 


色彩 心理 是 人 们 对 客观 世界 的 站 站 于 心理 反应 。 不 同 波长 的 色光 
作用 于 人 的 视觉 器 官 ， 在 产生 色觉 感 的 同时 ， 产生 某 种 情感 上 的 心理 活动 。 色 
ee 它 能 有 人 能 在 不 知 不 觉 中 左右 人 们 的 情 
绪 、 精 神 及 行动 。 事 实 上 ， 色 彩 生 理 是 同时 交叉 进行 的 ， 它 们 之 间 既 互相 联 
系 ， 又 相互 制约 。 a 在 有 生理 活动 时 ， 也 会 产生 一 定 的 心理 活动 ， 在 有 


一 定 的 心理 活动 时 ， 也 会 产生 i 如 绿 东 具 有 温暖 的 感受 ， 长 时 间 受 红 光 
的 刺激 ， ee 平衡 。 因 此 色彩 的 美 


感 与 生 A 9 快感 有 关 。 人 们 不 只 停留 在 对 色彩 的 感受 中 ， 
更 扩展 到 需要 去 也 A es 忆 人 的 和 a 科学 课题 中 来 。 约 输 
尼斯 ， Rs 多 中 和 是 档 神 和 的 真实 ， 它 同色 彩 的 物理 化 学 上 的 真实 是 
有 区 别 的 。” 

pe me om 色彩 所 产生 的 心理 效应 ， 是 
指 和 人们 在 看 到 色彩 的 时 候 ， 由 于 不 同 的 色相 ， 就 会 产生 不 同 的 心理 反应 。 
一 、 色 彩 的 联想 

色彩 的 心理 效应 ， 往 往 是 由 联想 引起 的 ， 在 心理 学 上 称 联想 为 暂时 联系 的 复活 。 
为 人 知觉 客观 事物 是 离 不 开 这 之 前 的 印象 和 经 验 ， 即 人 总 是 在 参照 以 往 的 经 验 中 来 进行 新 
的 认识 。 由 于 联想 的 作用 ， 新 的 认识 超出 自身 存在 的 范围 ， 以 一 种 更 为 丰富 的 形式 体现 出 
来 。 如 我 们 看 到 某 一 种 颜色 ， 常 会 由 该 色 联 想到 与 它 有 关 的 其 他 事物 ， 伴 随 着 联想 产生 的 
是 一 连 串 的 新 观念 。 这 是 知觉 中 经 常 发 生 的 现象 。 色 彩 联想 可 分 为 具体 联想 与 抽象 联想 两 
大 类 ( 表 10 一 1)。 人 们 看 到 色彩 联想 到 具体 的 事物 称 为 具体 联想 。 如 看 到 红色 ， 联 想到 火 
焰 、 红 花 、 红 旗 等 。 人 们 看 到 色彩 直接 联想 到 某 种 抽象 的 概念 称 为 抽象 联想 ， 如 看 到 红色 
联想 到 危险 、 奔 放 等 。 

































表 10 一 1 主要 色相 的 具体 与 抽象 联想 




















色相 具体 联想 抽象 联想 
红 “| 太阳 、 火 焰 、 血 等 喜庆 、 热 忱 、 警 告 、 革 命 、 热 情 等 
橙 ”| 橘子 、 芒 果 、 麦 穗 、 柠 檬 等 成 熟 、 健 康 、 愉 快 、 温 暖 等 
黄 “| 灯光 、 向 日 莫 、 月 亮 等 辉煌 、 灿 烂 、 轻 快 、 光 明 、 和 希望 等 
绿 | 草原、 树叶、 禾苗 等 生命 、 青 春 、 活 力 、 和 平 、 新 鲜 等 





蓝 。 | 大 海 、 天 空 等 











紫 | 葡萄 、 紫 罗兰 、 茄 子 、 丁 香花 等 


































黑 | 夜 、 煤 炭 、 墨 等 严肃 、 
白 ”| 雪 、 白 云 、 面粉、 白糖 等 弘 隐 | 种 圣 、 安 静 等 
灰 “| 灰尘 、 水 泥 、 乌 云 等 并 平凡 、 谱 和、 中庸 等 


注 : 橙色 和 黄色 能 在 视觉 心理 上 引起 


在 设计 中 ， 掌 握 色 彩 作 用 也 种 刺激 因素 是 我 重 要 的 。 运 用 色彩 对 人 适合 的 刺激 
强度 ， 会 使 人 从 中 得 到 快感 他人 美感 。 

ee a 
ee rk < 职业 等 不 同 而 不 同 ， 并 随 着 时 代 的 变迁 
由 作用 同性 ， 从 中 可 以 找到 一 种 客观 的 、 共 同 联想 
的 倾向 。 SN 


图 10.1 粉红 、 深 粉红 、 绯 红 、 红 、 红 橙 、 杰 


粉红 : 温暖 、 柔 和 ， 可 使 人 联想 起 令 人 愉快 的 气味 和 滋味 。 

深 粉红 : 温暖 ， 略 带刺 激 。 

绯红 : 炎热 感 ， 激 昂 而 兴奋 。 

红 : 温暖 感 ， 激 昂 、 兴 奋 中 又 带 有 令 人 莫 测 的 宁静 ， 刺 激 食欲 ， 常 暗示 危险 。 
红柳 : 温暖 感 ， 激 昂 、 兴 奋 。 

橙 : 温暖 感 ， 兴 奋 、 欢 乐 ， 刺 激 食 欲 ( 图 10.1)。 

上 述 色 彩 的 反射 光 ， 可 使 人 的 肤色 产生 令 人 满意 的 效果 一 一 显得 健康 和 精神 饱满 。 












图 10.2 绿叶 黄 、 淡 黄 、 黄 、 黄 可 


黄 橙 : 温暖 、 兴 奋 、 欢 乐 ， 刺 激 食欲 。 

黄 : 温暖 、 兴 奋 、 舒 适 、 自 在 。 

淡 黄 : 温暖 、 欢 乐 、 柔 和 而 舒适 

绿 味 黄 : 依据 与 其 相配 色 的 不 同 ， 分 别 产 生 微 温 或 微 凉 移 感觉 (图 10.2)。 












草绿 、 绿 、 


x 翠绿 ~ 
草绿 宁静， 依据 党 分 别 pedinasn, 
i 想 赵 清新 站 







绿 : 偏 凉 ， es 了 于静， 可 的 气息 。 
积 绿 : 凉爽 、 10.3)。 








图 10.4 蓝 、 浅 蓝 、 品 蓝 


蓝 : 偏 凉 ,舒适 、 深 沉 、 宁 静 ， 与 较 深 的 色彩 配合 时 上 略 带 抑郁 。 
浅 蓝 : 凉 夹 、 柔 和 、 宁 静 ， 其 反射 光 使 肤色 显得 苍白 。 
品 蓝 : 富丽 、 坚 实 ， 如 与 其 他 深 色 相配 合 时 略 带 伤感 (图 10.4)。 


图 10.5 淡 紫 、 紫 、 紫 罗兰 、 











RR 、 神 秘 、 宁 静 而 略 带 抑郁 。 

冷 ， 宁静 、 柔 和 ， 可 令 人 联想 起 好 闻 的 气味 和 坏 的 滋味 。 
略 带 温 暖 、 宁 静 。 

=:、 品 蓝 、 紫 色 均 具 逼近 感 而 产生 沉 问 的 感觉 。 

: 舒适 、 宁 静 。 

奖 : 温暖 、 激 晶 、 欢 乐 ， 略 带 烦 燥 。 

荧光 栖 黄 与 荧光 红 : 温暖、 激昂、 兴奋、 欢乐， 极为 引 人 注 目 ( 图 10.5)。 








图 10.6 AS- 绿 
乳白 : 略 带 温 暖 、 和 舒适 、 宁 静 、 洛 净 的 可 加 强 皮肤 的 色调 (图 10.6)。 
黄 绿 : 略 带 温 暖 、 欢 乐 。 RY 
橄榄 绿 : 温暖 、 和 舒适 ， 略 带 






有 PK 二 10.6)。 
MA AN 






图 10.7 浅黄 、 棕 黄 、 红 棕 、 褐 
、 和 舒适 、 宁 静 、 柔 和 ， 与 其 他 各 色 均 能 很 好 相配 。 
爱 ， 极 为 舒适 ， 与 其 他 各 色 均 能 很 好 相配 。 
爱 、 舒 适 、 欢 略 带刺 激 。 
爱 、 和 舒适 、 富 贵 、 坚 实 ， 深 沉 略 带 忧郁 。 
红 、 橄 榄 绿 、 红 棕色 及 褐色 均 具有 逼近 感 (图 10.7)。 








图 10.8 和 白 、 灰 、 黑 


下 
将 





折 : 清淡、 朴实 、 洁 净 、 新 鲜 、 刻 板 、 明 快 而 刺 目 、 耀 眼 。 
: 洁净 、 清 新 。 

浅 灰 : 洁净、 清新、 宁静、 柔和、 和 舒适。 

灰 : 舒适 ， 略 带 忧 种 ， 坚 实 、 庄 重 ， 有 表 近 感 。 

中 黑 : 稳健 、 庄 重 、 舒 适 ， 有 逼近 感 ， 给 人 以 脏 脏 感 。 

深 黑 : 神秘、 忧郁、 庄重、 坚实， 面积 小 时 可 产生 深 壮 感 ， 大 面积 使 用 时 会 产生 到 近 
感 (如 把 天 花 板 漆 成 黑色 就 会 产生 压抑 感 )。 

金黄 : 奢华 、 和 舒适 、 温 暖 ， 略 带 逼 近 感 。 

银白 : 寒冷 、 坚 硬 、 洁 净 、 刚 强 而 令 人 不 快 ， 朴 素 、 无 生气 ， 有 远离 感 (图 10.8)。 

然而 ， 在 选择 色彩 时 不 能 过 于 依赖 与 其 相关 的 感情 含义 。 因 为 其 间 的 联系 并 非 是 固定 
不 变 的 ， 在 不 同文 化 背景 下 这 种 感情 含义 是 可 以 变化 的 。 

从 产品 设计 的 角度 来 认识 ， 并 不 存在 某 些 色 彩 在 本 
然而 ， 在 一 定时 期 内 ， 某 些 色彩 可 以 被 认为 是 最 称心 
如 此 。 实 验 表 明 ， 对 某 种 色彩 合意 性 的 判断 将 随 应 
也 许 很 适合 于 一 件 衬 衣 ， 但 却 不 适合 于 一 套 字 
格 样式 而 变化 。 PO 
格 装饰 的 房间 。 





对 
时 

















他 色彩 更 吸引 人 的 现象 。 
外 但 这 并 不 意味 着 它们 将 一 直 
4 彩 的 产品 而 异 。 例 如 ， 浅 黄色 
尘 ， 色 彩 的 合意 性 还 会 随 着 产品 的 风 
应 的 墙壁 颜色 就 不 会 适合 于 按 民族 传统 风 








二 、 色 彩 方案 的 拟定 > 
在 实践 中 ， 产品 色彩 的 起 an sp ott 首先 ， 可 根据 
eat oe 则 从 市 场 作 行 倾向 等 方面 进行 考虑 。 

为 确 a 的 最 大 成 功 ， 访 计 部 闵 年 应 当 采 取 以 下 三 个 独立 步 又 。 


(0) 收集 六 品 的 信人 
RS 


售 资料 ， 以 确认 丛 糙 提供 的 不 同色 彩 方案 的 流行 程度 (必须 保证 购买 
(2) 如 果 可 能 ， 收 集 竞 争 对 方 的 产品 色彩 系列 及 其 销售 情况 ， 


(3) 收集 对 于 未 来 色彩 流行 趋势 的 预测 资料 。 


Bl 国 


第 二 节 ”色彩 的 功能 性 


一 、 色 彩 的 功能 

色彩 设计 的 主要 原则 是 色彩 必须 服从 于 功能 ， 就 是 说 ， 色 彩 应 尽 可 能 地 提示 出 商 
品 的 功能 。 只 有 这 样 才 能 与 消费 者 的 使 用 感情 相 适 应 ， 才 能 成 为 畅销 的 产品 (图 10.9， 
图 10.10)。 

色彩 的 结构 功能 ， 指 色彩 影响 物体 被 察觉 方式 的 能 力 。 这 时 ， 色 彩 成 为 一 种 可 以 控 
制 和 可 以 预见 的 方式 影响 物体 可 见 结构 的 手段 。 运 用 色彩 可 以 实现 形态 的 表面 分 割 ， 产 
生 注 视 的 中 心 ， 改 变 不 能 令 人 满意 的 比例 等 。 在 这 种 场合 下 ， 色 彩 可 以 成 为 一 种 视觉 语 
言 (图 10.11， 图 10.12)。 


























图 10.9 化 妆 品 的 包装 设计 





0.12 床上 用 品 与 室内 陈设 二 


1. 突出 重点 We 
0 可 与 产品 


在 产 - 品 的 重要 部 品 的 其 
eh ea 了 突 Ey 示 的 作用 (图 10.13)。 当 然 ， 明 亮 的 纯色 在 使 


用 时 ， 要 注 面积 不 能 太 大 (图 10.14)。 











图 10.13 机床 设计 图 10.14 ”时 装 模 特 





， 强 调 的 效果 应 义 下 3 个 方面 。 
(1) 强 调 色 应 用 在 很 小 的 面积 上 。 因 为 小 面积 色 能 形成 视觉 中 心 

性 。 例 如 ， 在 舞美 灯光 和 面料 的 色彩 分 割 上 ， 绿 色 占 了 很 大 的 分 量 

目 ( 图 10.13)， 在 大 面积 的 蓝 色 衬托 下 ， 橙 色 更 显得 活泼 (图 10.16)。 








， 提 高 视觉 的 注目 
， 红 色 更 显得 艳丽 而 醒 








图 10.15 “时装 展示 


人 2) 在 色调 方面 ， 强 调 色 应 选择 与 整体 色调 相 允 
作为 强调 色 ， 在 冷 调 上 ， en 


， 例 如 在 明 调 上 ， 选 取 暗 调 色 
E 大 面积 低 纯度 色 上 ， 选 取 高 纯度 
的 色 作为 强调 色 等 (图 10.17， 图 10.18)。 





ES 


图 10.17 色彩 的 对 比 图 10.18 色彩 的 对 比 
(3) 强 调 色 的 位 置 及 比例 关系 ， 都 必须 考虑 到 配色 的 平衡 效果 (图 10.19， 图 10.20)。 





/ \ 
| 
| 人 
1 ) 
图 10.19 Bouchti Amin 家 居 产 品 设计 图 10.20 Yoann Henry Yvon 设计 


十 2. 分隔 与 联系 
产品 不 相连 的 独立 部 分 可 以 通过 使 用 恰当 的 色彩 在 视觉 上 实现 互相 分 隔 或 互相 联系 ， 
产品 在 视觉 上 达到 统一 中 有 变化 (图 10.21 一 图 10.24)。 


一 一 

















图 10.21 红 点 设计 公司 作品 汪汪 


图 10.23 大众 甲 克 






汶 > 图 10.24 ”铃木 雨燕 


在 对 比 关 的 情 由。 如 果 用 另 一 种 色 来 进行 分 隔 ， 就 
在 色彩 对 比 关系 很 党 的 情况 下 ， 采 用 分 隔 的 方法 ， 来 消除 强 

彩 对 比 给 视觉 分 刺激 。 
和 此 注意 以 下 三 点 。 们 < 
(D 用 黑 灰色 分 隔 彩 色 画 面 ， 使 夯 面 色彩 鲜明 、 突出 ， 效 果 响 亮 、 和 谐 。 

(2) 可 用 金 、 银 色 作 分 隔 色 。 在 使 用 时 ， 应 注意 满足 观赏 者 的 心理 效果 。 

(3) 可 用 有 彩色 作为 隔 色 ， 但 应 采用 与 原色 调 有 差别 的 色 ， 即 具有 明度 、 色 相 或 纯度 
的 差别 等 (图 10.25 一 图 10.27)。 


| 


图 10.25 图 10.26 图 10.27 




























3. 比例 与 方向 性 
一 件 产品 的 视觉 比例 能 通过 将 其 表面 分 割 出 不 同 的 色 块 而 得 到 加 强 或 改变 。 例 如 汽车 
轰 驶 室 前 挡 风 玻璃 的 下 方 ， 饰 以 深 色 镶 板 ， 可 改变 其 比例 感觉 ， 使 其 前 窗 显得 更 为 宽敞 。 


汽车 的 侧 窗 的 窗 架 漆 成 黑 


色 ， 与 深 色 的 车 窗 玻 璃 形成 整体 ， 共 同 延伸 了 水 平分 割 线 ， 可 强 


化 其 水 平移 动 的 方向 性 (图 10.28， 图 10.29)。 








由 于 深 : 没 的 不 同 的 色彩 会 使 人 联 想起 轻重 不 同 的 物体 。 
色彩 的 轻重 感 主要 由 明度 来 决定 的 。 另 外 ， 计 明 度 的 条 作 
与 明度 、 纯 度 的 一 般 关 :明度 低 的 深 暗 色彩 、 纯 度 高 


的 轻重 感 

















， 不 同 的 色彩 会 产生 不 同 
“， 冷 色 一 般 比 





的 暖色 系 。 轻 感 ， 明度 高 的 浅 淡 色彩 、 NN (图 10.30， 图 10.31)。 























图 10.30 图 10.31 
色彩 的 轻重 感 : 
白 黄 绿 紫 红 青 黑 
1 2 3 3 2 5 7 
轻 > 重 











总 之 ， 利 用 色彩 的 弓 
二 、 色 彩 的 流行 性 





吉 构 功能 特点 ， 可 以 改变 物体 的 视觉 形态 。 


色彩 设计 中 还 存在 一 个 带 普 遍 性 的 倾向 ， 这 就 是 色彩 的 流行 性 。 所 谓 流 行 色 ， 就 


是 这 种 流行 性 的 集中 表现 


环境 中 随 着 时 代 变 迁 而 
社会 心理 。 
流行 色 的 出 现 ， 是 有 





， 与 其 说 是 个 人 对 色彩 嗜好 的 表现 ， 不 如 说 是 在 一 定 的 社会 
不 断 推出 的 一 种 社会 性 的 色彩 爱好 。 它 反映 了 工业 化 背景 下 的 


日 自我 主张 与 模仿 两 个 因素 形成 的 。 漳 其 根源 ， 都 以 社会 中 阶级 或 





阶层 的 存在 为 前 提 的 。 上 层 人 士 为 了 使 自己 有 别 于 下 层 大 众 或 为 了 确认 自己 优越 于 下 层 大 
众 这 种 意识 出 发 ， 或 在 服装 上 或 在 色彩 上 谋求 某 种 能 代表 自己 等 级 特征 的 新 的 视觉 形式 。 
另 一 方面 ， 下 层 大 众 则 为 众人 所 上 表 定 的 想法 或 为 某 种 出 色 的 创造 所 吸引 ， 进 行 了 模仿 。 这 
种 倾向 形成 普遍 性 时 ， 就 出 现 了 流行 。 

另外 ， 色 彩 的 流行 还 出 于 商业 策略 。 为 了 能 事先 把 握 准 供销 的 脉搏 ， 人 为 地 由 某 
些 特定 的 人 物 或 机 构 确 定 流行 色 ， 然 后 经 广泛 的 宣传 ， 使 人 们 不 知 不 觉 中 予以 承认 。 
不 过 ， 流 行 色 也 不 能 随心 所 欲 地 确定 ， 它 在 本 质 上 必须 符合 一 般 的 色彩 审美 爱好 与 要 
求 。 

现代 交通 工具 与 通信 技术 的 发 达 ， 世 界 就 变 得 越 来 越 小 ， 加 之 大 众 传播 媒介 的 不 断 推 
波 助 澜 ， 往 往 形成 全 球 规模 的 大 流行 。 

流行 色 的 进一步 发 展 就 是 设置 确定 流行 色 的 专门 机 构 ， 围 际 流行 色 委 员 会 (International 
Commission for Color in Fashion and Textiles)， 是 国际 色彩 ms, 成 立 于 1963 
年 。 在 我 国 ， 中 国 流行 色 协 会 (China Fashion & Color A tion， 缩 写 CFCA) 是 中 国 科 学 
技术 协会 直属 的 全 国 性 协会 ，1982 年 成 立 ，19834 加 入 国际 流行 色 委员 会 。 协 会 
定位 是 中 国 色彩 事业 建设 的 主要 力量 和 时 尚 0L 构 ， 主 旨 为 时 尚 、 设 计 、 色 彩 。 服 
务 领域 涉及 纺织 、 服 装 、 家 居 、 装 饰 、 工 烛 产 咒 、 汽 车 、 建 筑 与 环境 色彩 、 涂 料及 化 妆 品 
等 相关 行业 。 世 界 上 许多 国家 都 成 立马 该 答 色 研究 机 构 ， 来 担任 流行 色 的 研究 工作 。 如 英 
国 色彩 协会 (British Color Council、 


织品 色彩 协会 (Textile Color Association)、 日 本 流 
行 色 协 会 等 。 六 
流行 色 的 选 定 的 结果 ,YJ 访 是 对 某 种 色彩 倾向 X 生 省 一 定 的 幅度 以 供 不 同 嗜好 的 个 人 


进行 的 选择 。 一 般 来 应 A Th Wh 
影响 。 每 年 的 流行 rp 大 的 影响 。 而 且 ， 就 服装 而 言 ， 由 于 人 的 
de 、 兴 趣 与 性 格 等 的 不 同 ， 对 色彩 的 选择 和 喜爱 
上 ， 也 存在 着 作为 工业 设计 师 而 言 ， 也 应 该 关注 流行 色 的 发 布 ， 这 对 于 产品 设计 中 
的 色彩 计划 也 有 着 一 定 的 参考 价值 。 

附 : 中 国 流行 色 协 会 “2012 年 春 夏 女 装 流行 色 趋 势 ” 发 布 (图 10.32 一 图 10.43) 
























































图 10.32 色 系 一 : 珊瑚 色 
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图 10.35 色 系 四 : 灰色 


WE 








图 10.37 色 系 六 : 藏青 色 
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图 10.38 色 系 七 : 军 绿色 








图 10.41 色 系 十 : 长 春花 色 
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aa 山 十 趴 


黑 、 白 两 色 在 服装 的 色彩 设计 中 ， 则 是 永恒 的 经 典 与 时 尚 先锋 。 





三 、 色 彩 调 节 

设计 中 还 必须 考虑 到 色彩 的 调节 功能 。 所 谓 色彩 调节 ， 就 是 利用 色彩 的 手段 来 创造 一 
个 令 人 心情 舒畅 的 空间 与 具有 良好 功能 的 环境 ， 这 与 空气 调节 有 类 似 的 意义 。 

- 般 色 彩 调节 有 三 种 目的 : 一 是 通过 合理 地 选择 照明 与 配置 色彩 ， 以 避免 长 时 间 置 身 
该 环境 时 可 能 产生 的 视觉 紧张 以 减轻 疲劳 ， 二 是 提高 舒适 度 与 增强 工作 意欲 三 是 减少 危 
险 性 ， 提 高 安全 度 。 








四 、 色 彩 的 设计 策略 

首先 是 确定 有 关 产 品 配色 所 用 的 数量 ， 以 及 产品 是 否 按 色 彩 系列 制作 的 问题 。 无 论 是 
单 件 产品 还 是 系列 产品 ， 选 用 的 配色 数目 越 少 越 好 。 这 显然 还 具有 经 济 上 的 意义 。 其 次 是 
决定 所 采用 的 色彩 应 该 具备 或 不 必 具 备 结 构 和 人 机 工程 学 的 特点 与 要 求 的 问题 。 接 着 按 围 
绕 市 场 和 生产 进行 考虑 。 例 如 出 口 产品 要 考虑 异国 文化 和 民族 的 差异 。 同 样 ， 对 所 有 其 他 
市 场 也 必须 考虑 可 能 需要 购买 产品 的 特殊 社会 团体 和 经 济 团体 。 不 同 国家 和 地 区 的 人 民 由 
于 历史 传统 、 民 族 习 惯 和 风俗 上 的 差异 ， 有 着 不 同 的 、 甚 至 相反 的 色彩 爱好 与 禁忌 。 即 使 
在 同一 国家 ， 不 同 地 区 、 不 同 民 族 由 于 文化 素质 和 生活 环境 、 传 统 习 惯 上 的 差异 ， 也 都 各 
自 具 有 不 同 的 色彩 好 恶 。 同 一 个 民族 ， 生 活 在 城市 或 者 生活 在 农村 ， 也 有 着 不 同 的 色彩 偏 
爱 。 不 同性 别 、 不 同年 龄 的 人 ， 对 色彩 也 有 不 同 的 爱好 。 

所 以 ， 要 根据 产品 的 对 象 、 出 口 的 地 区 等 因素 综合 考虑 作出 切实 可 行 的 色彩 计划 。 
五 、 色 彩 设计 要 求 

在 色彩 设计 中 ， 应 使 色彩 配置 能 与 产品 功能 要 与 使 用 者 在 生理 、 心 理 以 至 感 
情 上 取得 全 面 的 匹配 。 ee 加 种 类 的 总 名 其 色彩 设计 的 要 求 
是 不 同 的 。 例 如 在 工业 产品 的 色彩 设 i 


(了 DD) 色调 的 选择 原则 ， 产 品 的 主 A re 闫 色 一 般 选 用 1 一 2 个 色 ， 最 
多 不 超过 3 个 色 ， 再 多 会 op 




































结合 产品 的 功能 特点 > s 

G) 作 业 环 境 对 色彩 设 ii Ws 
ee 2 

(5) 注 意 5 运用。 

(G) 考 虑 沦 让 下 二 让 本 方便 合理 。 奖 


(7 注意 材料 自身 的 颜色 质感 。 
(8) 注 意 中 性 色 和 人 金属 色 的 运用 。 





思考 题 


1. 色彩 的 心理 效应 指 什么 ? 

2. 色彩 的 联想 指 什 么 ? 

3. 色彩 的 联想 在 设计 中 有 什么 作用 ? 

4. 色彩 有 什么 功能 ? 

5. 色彩 为 什么 有 流行 性 ?什么 是 流行 色 ? 
6 产品 的 色彩 设计 应 该 遵循 什么 要 求 ? 
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